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ibur CD 50 
S8Sie.,. Cena 75 Ké. PC: 
Air Power, Buried in 
Time, Chrono- 
master, The Dig, Dr. 
75 Ke — Orago's, Mechwa- 
rior 2, Pinball 
Itusion, Prisoner of Ice, Roger 
Wilco - SQ6, Witchhaven, 
Worms. 
Excalibur CD 52 
(CD-ROM maga- 
zin 1) Cena 75 
Ké, PC: Dual Mo- 
dule Player, Fast 
Tracker, Apache 
75 ke Entomoerph, Fatal 
Racing, Kingpin, Project X, Shi- 
vers, Supertrog, Ultimate Body 
Blows, Wing Commander IV, 
Cress Housers, DDM Soccer 
‘95, Rol Crusaders, Scorched 
Earth. MAC: File Typer, Graphic 
Converter, Mac LHA, Super Me- 
mory, Dark Forces, Swoon, Za- 
pT Balls... AMIGA: LHA, LZH 
SFX, LZX, UnARJ, UnRAR, 
DMS, ReOrg, Balder's Grove, 
China Callenge 3, Cursed King- 
doms, Miniblast, Knights, Pong, 
Shooter, Space Taxi, Damage 
3D, Detuxe Pacman AGA. 


BS«E 20 Ke 


6 Mnohaset- 
wuiod Excalibur na CD! Hra 
© video ..Poborsky dal géla", Pres 
1000 programi! PC-hry-dema: 
Age of Rigles, Albion, Cyberkid, 
Daey Thompson's Class Decathlon, 
Fighter Duel, Gearheads, Greed, 
\ron Blood, Mudwall, PBA Bowling, 
PGA Golf 96, Piranha, Quake 1.0, 
Rebel, Return Fire, The Setéers II, 
‘Shattered Steel, Subspace, Total 
Maria, Total Slaughter, Vietual 
Snooker. 

AMIGA-hry-dema: AB3D, Ballunacy, 
Boulderdash 30, BonsBas, Breath- 
jess 1.1, Desert Apache, Final Uni, 
Nemac IV 30 T 1.1, Capital Punish- 
ment demo 5.0, Putty Squad, Slam 
Tit, Speedi!!, Teeny Weenys, Ten 
Agent, Tomcat, Trapped. Funguie na 
CD-32 + Paravision. 
MACINTOSH-hry-dema: A-10 At- 
tack!, Civilization, Flashback, Marat- 
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hon if, Sim Ant, Sim Earth Explorer 
Sim Life, Warcratt, Tubular Worlds, 
Warlords i, Wing Commandar IV 
Excalibur CD 57 PC-602 MB-hry- 
dema: 3D Ulira Pinball i, 
Archimedian Dynasty, Gene Wars, 
Lary Vil, Lords of Realms 1, Pinball 
Conetruction Kit, Screamer II 
Syndicate Wars, Swiv 30, Take your 
Best Shot, Wanwind 

AMIGA-47 MB-hry-dema: Antz, Black 
Dawn Il, Genetic Species, Hideous, 
Mega-Typhoon, PLE.Bs. Scions of 

4 FW, - Almagica, Stratego, Thunder 
Dawn, Turbo Lode Il, Urope I, Valhalla 
3 Demo... a daldich nékotk set progra: 


mo. ma ASO phiimo spus 





titelnd, 


Excalibur CO 58 PC-529 MB-hry- 
dema: Admiral: Sea Battles, 
Banzai Bug, Beavis and Butt-head 








40 ke 


ZAKe 10 ke 





\ Excalibur Classic 
: Excalibur 55 

« Excalibur 15-25 
i postovne 

i doporucené 

" |CELKEM 


in Little Thingles, Bam! 
Machinehead, Blast Chamber, Blue 
ICE, CaveWars, Close Combat 
Trial, The Elder Scrolis: Dagertal, 
Daytona USA, Destruction Derby 2 
F:22 Lightning 2, Fragile Allegiance, 
Hyper Blade, iM12A2 Abrams, 
Mind Grind, Realms of the 
Haunting, Santa Slayer, Simcopter, 
SimTunes, Tomb Raider, TriTyst, 
Virtua Squad... a dalSich 134 sha- 
reware programé a her. 

AMIGA-71 MB-hry-dema (celkem 
15): Bograts, Bounty Hunter, JET- 
Pilot, Myst, Slipstream, Torque, 
Wendetta 3D, White Rabbits, 
Worms - The Director's Cut... a dab 
Sich nékolik set programe. 


Funguje na CD32 + Paravision 





Ex r 9 PC-554 MB- 
eedeme: Atiantis, Ecstatica 2, 
Fallen Haven, Great Battles of 
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iné slevy, kterou jsme pro 










Vyu2ijte mimofa 
vas pfipravili 
ma témé? vSechny Excalibury, které kdy vy- 
Sly, a vychutnat si celych sedm let vyvoje 
Excaliburu! Tato nabidka je 
omezena - plati do konce listopadu. 


= 190 Ke! 
= 40Két 
=110Két 
. 30 Ke! 
= 20ké} 


ni mate moZnost mit do- 





éasove 


(The), Skul Quest 2, Theme 
Hospital... Celkern 66 programa, 

2 toho 13 shareware her. Elektro- 
nicky magazin C-Image isto 1 
AMIGA-86 MB-hry-dema: Albion, 
Allen F1, Evi's Foom, Flyin’ Hi 
Lords of ROme, Powder, Wheels on 
Fire, Trapped Ii - Perty Demo, 
Genetic Species April Demo a dal- 
Sich nékolk set programd. 

Funguje na i 
Macintosh-45 MB-hry: anes 
Wars, Doom shareware, Enigma 
1.3, Spectre Supreme... Macintosh- 
uditkové programy: Disinfectant, 
PopupFolder, Stuffit Lite 3.6, Zipit 
13,7010... celkem 46 program 


Alexander, Jack Nicklaus 4, KKND, 
MDK, Tomb Raider - nové urovnd 
a dalsich 121 program, 2 toho 26 
shareware her, Elektronicky Casopis 
KELT, Cista 1 - 3. 

AMIGA-87 MB-hry-dema: 6-Tris, 
AMPU 1.0, Beasties, BurnOut, 
Blobz, Deface, Genetic Species 
New Demo, Final Splatt, Frontal 
Assault, Marathon, Cephalotron, 
iceburg, Mr. Ufo, Nobochi, Robot 
World, Scions Preview Ii 
SnakeMan, Survive, Testament 
2.0, The Strangers, Tin Toy, Tiny 
Trops a daitich nékolik set her 

2 prog guje na CD-32 











ci 0 PC-510 MB-hry- | Excalibur CD 61 Piné verze MS- 
ema: Brood 7 99, Imerstate, DOS her Betrayal at Crondor 
Necrodome, Outlaws, Perfect @ Gateway a velké mnozstvi her 
Weapon, Power F1, Prokieti @ uditkovych programd pro PC, 
Eridenu, Settlers 2 Gold Edition Macintosh a Amigu. 





Jak ziskat nabizeneé tituly? 





Nejprve si vyberte z naSi nabidky. 
jemce” napiste za co a kolik platite a pripocitejte poStovné a balné 30 Ké. Pokud chcete zaslat | 
zasilku doporuéené, pripoctéte jeSté priplatek 20 K¢. 
adresu PCP, Box 414, 111 21 Praha 1. € 


) Na zadni Ast slozenky typu C do ,,Zprdvy pro pit- §2 JEM 


® Vyslednou Castku poukaZte na ! 
Zaplacené Easopisy obdrZite do 14 dni poStou. 








CE (PRIKLAD) 1 
1 Excalibur 20-27 = 80 Ket 
+ Excalibur 50, 52-55 = 100 Két 
+ Excalibur CD 50, 56 = 150 Két 
tpostovné abainé = 30Kéy 
| pfiplatek doporuéené = 20 Ké} 
| CELKEM 380 ke; 


Dotazy a piipominky volejte na tel./fax 02/66712315-6 y pracovni dny mezi 9. a 15, hodinou. t72-22-.-------2---- 
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Mili pfatelé, 


nastal konec starym Castim. PfiSel hyper- 
medialni a multiplatformni Excalibur. 
Dlouho avizovany OS Arthur je zde po mno- 
ha mésicich usilovné prace o nékolik dni dfi- 
ve a piinasi obrovské mno/Zstvi textovych, 
obrazovych a zvukovych informaci. OS 
Arthur je spustitelny ve Windows i na 
MacOS, timz se stava pfistupnym i pro 
mnohé amigisty. Zpravu dat ve Windows 95 
(no tohle!) zajistuje Merlin, ktery rovnéZ ob- 
sahuje mnohé revoluéni prvky. 

Zmény jsou vSude a jsou asi dosud nejroz- 
sdhlej§i v celé historii Excaliburu. Je jich to- 
lik, Ze jejich popisovanim bychom zapIlnili 
mnoho stran. NejlepSi bude, kdy2 si je sami 
okusite na vlastni k0Zi. 

Samotny €asopis je nyni rozdélen na dvé 
zakladni i: PC a Amiga, PC Gast zahrnu- 
je sekce hry, vzdélavani a hardware. 

V nové vzniklé sekci vzdélavani se budete 
setkavat se zajimavostmi ze svéta multimedi- 
alnich encyklopedii, vzdélavacich programi, 
slovniki a dalSich, Dale znovu obnovujeme 
rubriku hardware, Asi nejvétSi zménou je a- 
miga Cast. Od tohoto Cisla bude v Casopise 
prezentovana samostatné (!). Na své si tak 
prijdou majitelé PC i Amig. 

UzZivatelé pocitaci Macintosh budou jisté 
také spokojeni: soucasné s timto 
Excaliburem pfichazime s dvoumésitnikem 
MacLife (vice informaci na CD). 

A to nejlepsi nakonec: na zdokonalovani 
Casopisu, CD i WWW stranek nadale pracu- 
jeme, takZe se ji2 u pfistiho listopadového 
isla dockate dalSich prekvapeni. 










Martin Ludvik, vydavatel 
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Piedplatné Excaliburu 


Predplatné Excaliburu + CD na 12 Cisel Cini 1 200 
Ké, na 6 Gisel 600 KC. Predplatné ziskate takto: 
Slozenkou typu C (k dostani na poSté) poukazete 
1200 nebo 600 Ké na adresu PCP, Box 414, 111 21 
Praha 1. Pfedplacené Casopisy zasilame od nejbliz- 
Siho Cisla. Informace o predplatném: 02/66 71 23 
15-6 v pracovni dny mezi 9. a 15. hodinou 


Piedplatné macifiia 


Pfedplatné MacLife + CD na 6 Cisel Cini 1 080 KC. 
Pfedplatné ziskate takto: Slozenkou typu C (k dosta- 
ni na posté) poukaZete 1 080 Ké na adresu PCP, 
Box 414, 111 21 Praha 1. Pfedplacené casopisy 
zasilame od nejblizSiho Cisla. Informace o pfedplat- 
ném: 02/66 71 23 15-6 v pracovni dny mezi 9. a 15 
hodinou. 
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Ce étrndct dni az do Nového roku 
»WJtrvaly svatebn{ radovanky na hradé 
Camelotu. Venku padal husté snth. Uléhal 
do tichych zavéjf, ale poryvy vétru znovu 
a znovu zdvihaly snézné viry a meluzina 
kvilela v ka%dé skulince.* (Z knihy Rytifi 
krale ArtuSe, Fénix 1992.) 





Ticho na Camelotu. 
Ne kaidy den se v do- 
bach krdle ArtuSe bojo- 
valo. Byly také dny klid- 
néa tiché, kdy rytifi spo- 
leéné kazdy den usedali 
ke kruhovému stolu, jen 
aby se pobavili a ukratili 
dlouhou chvili. Jednoho dne vymyslel 
Merlin pro rytife hru, ktera je tuze bavila, 
protoze to byli muZové nejen statecni, ale 
také velmi chytii a vadélani. A Merlin byl 
rad, Ze se rytifi tak dobfe bavi, i kdyz ne- 
pouzZfvajf zbrané, ale pouze své hlavy. Hra 
trvala cely rok a probjhala asi takto. 
Prvniho dne v mésici fekl vylosovany rytif 
napifklad: ,,Mé slovo je uréeno Percivalovi 
a je jim jméno, které dal narod Vikingd 2i- 
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SOUTEZ 


Soumrak meéu 


NOVA CELOROCNI HRA S EXCALIBUREM 





jicich na severu krali obri.“ Percival 
a v8ichni ostatni ryti#i mohli o hadance 
dlouho pfemyslet, ale za mésic musel kaz- 
dy, kdo se chrél dale iastnit Merlinovi hry, 
znat spravnou odpovéd. Prvntho dne dalsi- 
ho mésice tedy opét rytifi zasedli a tento- 
krat promluvil Percival. ,.Byla to tézké ha- 
danka, ale ta m4 nebude o nic jednodudsi. 
K pismeniim slova, které bylo uréeno pro 
mé piidejte jesté jedno a z nich sestavte nd- 
zev rostliny.“ Tak probfhala Merlinova hra 
po cely rok. Vitézem byl kazdy, kdo po ro- 
ce pogepral Artusovi vysledné slovo. Takové 
slovo, ktery mél na mysli rycfé, ktery vy- 
my$lel hadanku jako dvanacty. 


Konkrétné. My vam fekneme, Ze prvni 
slovo bylo Thrym a slovo Percivalovo myrt- 
ha, ale to samoziejmé nebude 
zdaleka vie. Merlinovu hru si to- 
tiz budete nynf s Excaliburem za- 
hrat i vy. V tomto éisle promluvi 
prvni rytif a v kazdém 
dalsim po cely rok na 
néj vidy jeden ryt 
navaie. Kdo s nami 
bude chtit hrat musi 
tedy mit k dispozici 
viechna Cisla, protoze 
jednotlivé hadanky na 
sebe budou podobné jako v ukazce navazo- 
vat. Kaidy, kdo nam do mésice od vyjitf po- 
sledni neboli dvanacté hadanky poile spra- 
vnou odpovéd, bude zafazen do slosovani. 
Tri Stastlivci si budou moci vybrat potitaco- 
vou hru podle viastntho uvazen{, kterou jim 
Excalibur zaile. 

Losovanf probiha jen proto, abyste si 
mezi sebou nepfedavali spravné odpovédi. 
Nékteré hadanky budou totiz velmi rézké, 











takze je docela moiné, Ze vyherci vice ned tii 
ani nebudou. 

Mize se stat, Ze na nékterou hédanku 

bude vice moinych odpovédi. Abyste viak 
mohli hru dohrat budete muset piijit na 
takovou odpovéd, na kterou navazuje dal- 
3{ hadanka. Na druhou stranu vam miize- 
me slibit, Ze pokud vase zavéreéna odpo- 
véd nebude spravna a vy prokazete sprav- 
nost kazdé pribézné od- 
povédi az po zavérecnou, 
budete rovnéz povazova- 
ni za vyherce. 
Jesté pro vysvétleni do- 
davime, Ze hra probiha 
v éestiné (pokud nebude 
feéeno jinak), i kdyz to 
ptirozené nebyla rodna 
feé rytifa = kruhového 
stolu. 


1. mésfc. Los padl na pana Gawaina. 
»Nemél jsem mnoho éasu na rozmyslen{, 
proto bude ma hadanka velmi jednodu- 
cha. Nenf{ to rytffi tak drahé jako krasn4 
pani. Kazdy rytif to v8ak ma a z4dné¢ho ry- 
tiie, co znam to, na rozdil od yrtkavych 
zen, nikdy nezradilo, Davame tomu jména 
a vy jisté vite jaké jméno jsem dal tomu 
svému. To budiz mé slovo, které pfedavam 
panu Kayovi.* 


JESTE CHVILKU... 





Og ‘ ‘ 


CD ROM MESICNIK NOVE GENERACE PRO NOVOU GENERACI 











*Chvilka = 50 minut filmovych ukézek, trailer a videoklipd, 40 minut hudebnich ukdzek, 60 minut pdvodniho soundtracku, 200 MB demoverzi poéitaéovych her, 500 stran textu. 
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MMX na hrant 


JAKY POCITAC JE VHODNY PRO DOMACI POUZITI? 
- PREMYSL TWRDY - 


A RDWARE 





Vazeni étenaii, 

Casopis Excalibur se ji2 sedm rokG vénuje potitacovym hram. Kromé toho se 
Castetné vénuje i popisu potfebného hardwaru. Potinaje timto Cislem se 
chceme této rubrice vénovat o néco systemati¢téji, Nasledujici clanek berte a 


paméti,  grafickou 
zvukovou_ kartu, 
mizete si zahrat 
i Spickové hry. 


domiéi na hry. Obé firmy nam nabidly po- 
dobnou sestavu v cené do 50000 Ké véetné 
DPH, viz tabulka 3. Proti nasim piedstavam 
chybéla pouze graficka karta karta 3D FX, 
kter4 zatim neni standardné nabj{zena, a jeji 
cena je asi 6000 Ké. Pokud porovndme na- 
bidky obou firem, jsou obé velmi solidnf. 
ABM nam doporutila lepsi procesor, ale jen 


jako dvodni, je urcen pfedev3im tém z Vas, kdo se chcete vybavit novym po- 
citatem. Pfinasime Vam nékolik tipd a obecnych rad, nechybi ani doporuce- 
ni nahodné zvolenych prodejen. V dalsich cislech se budeme vénovat také 
pfehledu pfislusenstvi, monitoré, CD-ROM, grafickych a zvukovych karet. 
Také se vratime k pocitatovym sestavam, které budeme podrobnéji testovat. 
Napiste nam, co vse se chcete v rubrice hardware dozvédét. 


Na co dat pozor pfi 
nakupu. Pfes veskeré 
problémy se v sou- 


dlezi na tom, k éemu poéitaé potiebuje- 
te. Jako hern{ éasopis na vybér pohlédne- 
me o¢ima potitacového hraée. Pokud chce- 
te hrat pouze hry, mize Vam dobe poslou- 
zit herni konzole, jako je napiiklad Sony 
Playstation, 3DO, Nintendo 64 nebo Sega 


éasnosti _nejrozsife- 

néjsimi staly pocitace 
PC, které vyrabi fada vyrobcii. Existuje pro 
né néjvétsi nabidka programii ze vSech ob- 
lasti, od kanceldéskych aplikaci, pfes grafické 
programy az po ty nejlepsi hry. Ovsem aby 
Vam vie fungovalo, potiebujete v¥ykonnou 
sestavu, coz v soucasnosti znamena Pentium 


Tabulka 1-prehled potitatovych platforem a jejich pouziti 





Platforma: PouZiti: Vyhody: Nevyhody: 
herni konzole hry kvalita, cena jednouéelovée 
Amiga hry, grafika cena neni PC 
Macintosh grafika,DTP Spitka malo her 

PC univerzalni kancelafsky nespolehlivost 


Saturn. V¥hodou téchto zaffzenf je naprosto 
bezproblémové hrani bez nutnosti instalace 
programa, nevyhodou je, ze se nedaji pouzit 
na nic jiného. Rozumnéjsim feSenim se zda 
nakup pocitacée Amiga, ktery ma dobry o- 
peraén{ systém s jednoduchou a bezproblé- 
movou obsluhou, ovSem kromé her na ném 
miizete i pst texty, programovat, délat gra- 
fiku a hudbu nebo brouzdat po Internetu. 
Podobnou sluzbu Vam udéla i podftaé 
Macintosh, uréeny méné na hry a vice na 
profesionalni grafiku a DTP. Pokud jste si 


Tabulka 2-Jaké PC doporuéuje 





Excalibur pro hry 
procesor: Pentium MMX 166 
pamét: 32 MB 

harddisk: 1GB 

CD ROM: 16x 

zvuk: Creative Labs 16 
grafika: 3D FX 4 MB 
monitor: 15" 


nevybrali, nezbyva, nez abyste si poffdili po- 
éitaé typu PC. Je sice konstrukéné nejzao- 
stalej$i a vyZaduje pevné nervy pfi instalaci 
i kazdodennim provozu, ziskate viak pfi- 
stroj, na kterém miizete pracovat s produk- 
ty firmy Microsoft, jako nap? Windows 
a rizné kancelaiské aplikace, a pokud mate 
dost penéz na vykonny procesor, dostatek 
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MM«x, pamét aspoti 32 MB, velky harddisk 
2 GB, vicerychlostni CD-ROM (8-16x), 


8x CD, péestoze 16x CD stoji jen o 800 Ké 
vic, je tedy z hlediska poméru cena/vykon 
v souéasnosti jednoznatné  optimalnf. 
Zvukova karta by byla lep3i standardni od 
Creative Labs. U nabidky firmy ProCA chy- 
béla pro jistotu zvukova karta uplné, Ize ji 
viak pfiobjednat napf. SoundBlaster 16 za 
2562 Ké vé. DPH. Za stejny piiplatek Ize 
ziskat také dnes jednoznatné vhodnéjai pro- 
cesor MMX 166. Pochvalit Ize naopak do- 
porucen{ harddisku a CD-ROM, které je pl- 
né v z4jmu zakaznika. 


Moinost financovani-leasing. Pokud je 
pro Vas 50000 Ké za poditaé pfili§ mnoho 
a cheete na ném hrat také hry, nedoporucu- 
jeme Vam kupovat si PC star8i nebo levnéjsi 
sestavy. Nové hry by Vim na ném totiz ne- 


Tabulka 3-Jaké PC doporuéuji na hry firmy ABM a ProCA 


procesor: Pentium 166 MMX 
pamét: 16 MB 

harddisk: 1,08 GB 

CD ROM: 8x 

zvuk: Data Expert 16 
grafika: PC! VGA $3, 2MB 
monitor: 15" Philips multimedia 
cena s DPH: 47568 Ke 


zvukova karta Creative Labs (16-32) a gra- 
ficka karta 3DFX 4 MB. Nejlépe je ve kou- 
pit najednou a pozdéji do pécétka radéji nic 
nepfidavart. Ale i kdyz vse koupite u znacko- 
vého dodavatele a zaplatite treba 100.000 
Ké, jeSté jsem nevidél majitele pécécka, kte- 
rému by jeho piistroj fungoval bez problé- 
mii. Je to zptisobeno tim, Ze jednotlivé kom- 
ponenty pochazejf od riznych vyrobeti, ze 
operaéni systém nefunguje jak by mél a ze 
programy a drivery nejsou kompatibiln{ se 
vSemi variantami konfiguraci. 


Doporuéeni prodejen. Zajimalo nas, ja- 
ky poditaé na hry nam doporudi v poditaco- 
vych obchodech. Obritili jsme se nejprve a- 
nonymné na firmy ABM a ProCA s poia- 
davkem na zaslani nabidky na PC vhodné 


ALON Games. Sh 





Pentium 150 
16 MB 

1,6 GB 

16x 


PCI VGA $3, 2MB 
15” SAMPO 
44077,70 Ke 


fungovaly. To si radi pofidte herni konzoli 

nebo Amigu. Nebo - je zde jesté moznost 

pofidit si pocitaé na leasing. Nabidku leasin- 
bv firmy Airfin shrnuje posledn{ tabulka. 

é (dit Ize pochopitelné i jakoukoliv jinou 
stew podle pfani. —pt 


fal ulka 4-Kolik stoji PC na leasing 





Procesor: Pentium 150 

pamét: 16 MB 

harddisk: 1,2 GB 

CD ROM: - 

zvuk: standard 

grafika: standard 

monitor: 14” PV dig. 

cenasDPH: 9800 KC prvni splatka, 1380 K¢ 


23 mésitnich splatek, 57 Ke 12 mésitnich spla- 
tek, V cené je pojisténi po dobu trvani feasingu 


Vite, ktera €eska hra je nejlepSi? 
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Seven Kingdoms 


e to uz docela davno, co 
po nagf milé matiéce 
kromé lidi pobfhala vse- 
lika monstra a kdy méli 
lidé k bohim mnohem 
blize, stejné jako méli bohové 
blige k lidem. A jeSté trochu 





vzdalenéjsi je doba, kdy fecka, 
Cinska, japonska, perska, mays- 
ka, normanska a vikingska fiSe 
méla kaZda rozlohu jedné chyse. 
A pravé v této dobé, jejiz pies- 
nou dataci nejsem s to odhad- 
nout, zacind déj hry, na které 
v posledni dobé zufivé pracuji 
Interactive Magic. 


Na prvni pohled je hra Seven 
Kingdoms velmi ndpadné po- 
dobna Civilizaci. A dokonce se 
k tomu jejf tvirci hrdé hlasi. 
Rikajf, Ze jejich dilko bude tako- 
vd real-timeova Civilizace. Jenze 
z toho musf zékonité vyplynout 
jeden nemaly problém. Néco 
tak slozitého a rozsthlého jako 
byla Civilizace, pfeci nelze ovla- 
dat v redlném éase, pokud by ne- 
bézel zas tak pomalu, Ze bychom 
se u toho vSichni ukousali nu- 
dou. Byl jsem ale ujistén, hraci 
Seven Kingdoms se ani neukou- 
Sou, ani neroztrhajf, ale Ze se vy- 
borné pobavi. Toho ma byt do- 
cfleno —_nékolika —zpiisoby. 
Zaprvé, herni systém sice bude 
podobny Civilizaci, ptekona te- 
dy slozitost Command & 
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Conqueru nejméné o 100%, 
piesto véak bude zjednodusen. 
Zdali o trochu nebo vyrazné, to 
se dozvime az z hratelné verze. 
Hlavnim rozdilem véak bude 
fakt, Ze jednotliva krilovsevi by 
neméla riist ani zdaleka do tako- 
vych rozmérii jako v Civilizaci 
a ze k dispozici nebude takové 
mnoistv{ jednotek. Ano, ano, 
konec je vSem tém skvély'm tito- 
kiim tficeti_ jadernymi 
hlavicemi najednou, mi 
mili dobyvatelé. Konec 
je budovanf gigantic- 
kych Hf, milf megalo- 
mané, Konec je tisiciim 
kilometra Zeleznic, milf 
maiinfirové. 


Nedokazi si zatim dost 
dobie piedstavit, jak to 
nakonec dopadne. Bud 





to bude malé nebo piili§ veliké, 
pomalé nebo moc rychlé, zma- 
tené nebo velmi jednoduché, 
a nebo to bude zkratka skvélé. 
Vidy je tézké nalézt cen jedine¢- 
ny harmonicky bod, ktery udé- 
lal Civilizact Civilizaci a Dunu 
II Dunou. Podafi-li se ale 
Interactive Magicu se k tomuto 
bodu alespon piiblizit, podaii-li 
se odstranit alespofi néjaké z4- 
pory dosavadnich real-timeovek 
a neznitic viechny  klady 
Civilizace (tim nechci fici, te na 
real-time systému je v principu 
néco Spatn¢ho), tak se vSichni 
mame na co téit. 

Sedm Kralovstvi. UZ jsem 
napsal, jakaze kralovstvi to bu- 
dou. Mé osobné velmi mrzi, ze 
se na seznam opét nedostala ma 


pomomor ay 
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oblibend Babylénie, ale chdpu, 
ze Z4dné hra, kterd by se jmeno- 
vala Osm kralovstvi by nikdy 
nemohla prorazit. Jak trapné 
Cislo, Vas ale bude nejspige vice 
zajimat chvastani vyrobci her, 
ze kaida civilizace bude mit ne- 
jen odli§nou architekturu a kul- 
turu viibec, ale také bojové jed- 
notky a zbrané stejné jako myto- 
logii. Kazdy narod pry totiz bu- 
de mit své bohy, které se budou 
moci stat velmi udinnou pomo- 
cf nejen pfi vasich vdleénych 
snazenich. Jenomie dnes ud 
vsichni védi, Ze Zit s bohy je ne- 
jen velmi nakladné, ale také ne- 
jisté, NaStéstf se hraé bude moci 
vyhnout vem pletkaém s témito 
vrtkavymi bytostmi a investovat 
meéné spolehlivych, ale také mé- 
né ndkladnych Spidnii. S ctémi 
$piony to ale nebude zas tak jed- 
noduché, Z4dné vy se snaite a ja 
se povezu, protoze hra se neo- 
mezi jen na budovani rozvédky. 
Je asi zbyteéné psat, Ze si budete 
moci také vybudovat tidinnou 
kontrarozvédku. 


Hlavné v poéatku hry ne- 
musite zlato a drahokamy ziska- 
vat budovanim obchodnich ste- 
zek a obchodem vibec. Mimo 
jiné tu budou zlé a hamizné 
stviry sedicf ve svych jeskynich 
na hromadach zlata nebo ves- 
nicky starousedlika, kteff vidy 
maji néjakou tu hroudu lata 
v matraci. Zavita-li véak vase ar- 
mada do vesnice, nemusite ji 
nutné brutdlné vyvraidit. Zalezi 
totiz jen na vasich schopnostech 
a na autorité vaseho krale, jestli 








se muzové z vesnice nepfipoji 
k va8i armddé. Podobnych napa- 
dai a ndpadkii by jsme méli 
v Seven Kingdoms najit jesté 
mnoho. 

Izometricky vidénou kraji- 
nu budete samoziejmé obdéla- 
vat, zavlazovat, rozkopavat a ta- 
hat z nf Zelezo, do toho vicho se 
vim budou boufit lidé i nebe, 
coz porés{ obzvlasté na mofi, 
bude vam priet, proéez se vasi 
vojaci budou misto boje klouzat 
po blaté, bude se pod vami thst 
zemé, prosté radost. 


Suma sumdérum to pfinej- 
lepsim vypada na dobée hratel- 
nou a pfedev3im pii hie po siti 
(az Sest hrdéth) také velmi zdba- 
vnou real-time strategii, u které 
se dobfe pobavi i mnozi odpiir- 
cové tohoto hernfho sub zanru. 
Nékteré hrade jisté také porési 
skuteénost, Ze na rozhybanf téch 
viech bojovniki, zemédélcd, 
krali a hornikii sedmi ndrod- 
nost{ by méla stacit 486ka na 66 
MHz, coi je v dne&ni dobé pro 
mnohé jisté velmi mild zprava. 
Takze v listopadu v zemi sedmi 
kralovstvi nashledanou. —Leif 
Mongolso 


Armored Fist 2 


irma NovaLogic pro- 
slula na pocatku své e- 
xistence hrou Com- 
manche, simulatorem 
vrtulniku, ktery ve své 





HEVASTATOR 





dobé nemél naprosto Zidnou 
konkurenci. Vsak také 
Commanche vytadoval jako jed- 
na z prvnich her bezpodminet- 
né a kruté 4 (slovy étyii!) mega- 
byty RAM. Engine Voxel Space, 
pouzity s uspéchem v této hie, 
byl zakladem tankové simulace 
Armored Fist. To, co v letovém 
simuldtoru sklidilo ovace, se 
vsak z pozemni perspektivy tan- 
ku jevilo dosti hranaté a tak 
jsme mohli éfst v recenzich naé- 
ky nad kostrbatou grafikou hry 
a Ze ,kdyz to vypada tak blbé, 
tak to mé piela chut to hrat vi- 





bec". I kdyz ostatn{ stranky hry 
byly velice sluiné, pozlatko gra- 
fiky tu chybélo. Firma tedy pro 
druhy dil Armored Fist, kde vy- 
stupuje v hlavni roli clen arma- 
dy Spojenych stati, tank M1A2 
Abrams, vylepgila engine Voxel 


Space, a to nejenom 
tim, Ze pfidala k jeho 
nazvu Cislici 2. 





Drtivad —-vérSina 
enginu Voxel Space 2 
byla napsina pfimo 
ve zdrojovém kédu, 
a tak se vétsi namaha 
pri programovani 
proménila ve sladké 
ovoce rychlosti grafiky a moz- 
nost doplnit prostéedi obklopu- 
jici tank(y) ve hfe o spoustu ti- 
térnosti, kreré pfiblizuji virtual- 
ni svét Armored Fist 2 realité. 

VSechny objekty ve hie 

jsou neuvéfitelné detailné 

prokresleny a drobné gra- 
fické finesky jako je téeba 
prithledny (tudf% vérohod- 
néjsi) koué vychazejict tée- 
ba z hlavné tanku po vy- 
stfelu (nebo po zasahu z ja- 
kékoliv C4sti tanku :-) éi 
pohybujicf se mracna po 
obloze dodavajf hie tolik 
potfebnou a vami hradi vy- 
hledavanou grafickou pii- 
tadlivost. Hra bude obsahovat 
i kratké filmové prostfihy, které 
slouzi v tréninkovych misich ja- 
ko ndastroj instruktdZe a snad 
i proto, aby si hradi v dneSni do- 
bé plné véelijakych smrtonos- 
nych zbranf z ,,nedaleké“ bu- 





doucnosti uvédomili, Ze to, co 
ve hfe fidi, skuteéné jezdi po 
zemském povrchu tam nékde za 
Velkou loudi (a kdo vi, kde jes- 
té). Atraktivnost hry by méla 
zvysovat i rizna prostiedi (od 
pousté, pies dzungli a% tieba po 
zasnézenou krajinu), ve kterych 
se odehrava vice nez 35 misi, 
rozdélenych do étyfech kampa- 
ni. Hra bude schopna zobrazit 
déj na bitevnim poli ve tiech 
SVGA médech, a tak by si méli 
vybrat i ti, kdoz jesté dostateéné 
neupgradovali procesor svého 
pocitace. 


Ozvuéen{ hry bude také ve- 
lice realistické, nebot vSechny 
zvuky doprovazejici piislusné 
akce (startovani, stfelbu ze zbra- 
ni, charakteristicky zvuk past, 
atd.) snimany pfimo z reélného 
prostiedi. Stejné je to is povely 
uvnit? tanku &i s mluvenym slo- 








vem, které slySite béhem akce 


vy komunikaénim — systému. 
Viechny zvuky, o kterych jsme 
mluvili, spolecné s efekty, pod- 
barvujicimi atmosféru —zuficf 
bicvy vné tanku, budou zpraco- 
vany v_ Dolby Surround 
Systému, ktery umozfuje za 
pouzitf specidlniho dekodéru 
prostorovou reprodukci zvuku. 


K_ vérohodnosti simulace 
tanku M1A2 Abrams jisté pfi- 





spéla i ochota jeho vyrobce, fir- 
my General Dynamics, poskyt- 
nout dokumentaci potifebnou 
k pfesnému modelovani toho, 
jak se takovy kolos o nékolika 
desitkach tun chova. Ve vyvojo- 
vém tymu firmy NovaLogic zaji- 
sté nemohl chybét ani odborny 
poradce z fad armady, ktery z4- 
soboval ostatni éleny tymu diile- 
Zity¥mi informacemi, jakym zpia- 
sobem by se zachoval nepfitel, 
jak by mél postupovat hraé, aby 
byl v plnéni svého tikolu tispés- 
ny, a jaké mu nastrazit do cesty 
pickazky. 





V jiz zminovanych vice nez 
35 misich hry pro jednoho hra- 
ée si miizete vybrat ze t#f funk- 
ci, ve kterych pak budete plnit 
svérené tikoly. Funkce fidice 
tanku, stielce ¢i velitele tanku 
vas sice upoutd do jednoho 
konkrétnfho stroje, ale postu- 
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pem éasu vam bude nabidnuta 
moénost velet az 32 tankim na- 
jednou. Bojovat budete proti 
takovym strojiim, jako jsou rus- 
ky tank T-80, péchotnim tran- 
sportérem BMP éi_ nepfatel- 
skych vreulnikim Hind, jejichz 
uméla inteligence by méla byt 





na vysoké tirovni (jak jinak). 
Méli by vam tudiz zavafic tak, 
ze ani nebudete mit éas kochat 
se nadhernymi panoramaticky- 
mi scenériemi, které generuje 
Voxel Space 2, Nap|h misi ziista- 
va podobna vem tém, které se 
béZné objevujf v simuldtorech 
nejen tankovych. Od vylozené 
agresivnich (znicit néjaky ob- 
jekt, provést frontalni titok na 
nepfatelské pozice) az po defen- 
zivni (ochrana dilezitého ob- 
jektu nebo konvoje). Aé to vy- 
pada, Ze v modernich valeénych 
strojich jakéhokoliv typu staéf 
stisknout pfislusné caditko, je 
v Armored Fist 2 zapotieb{ nau- 
éit se urdité taktické a strategic 
ké zdlezZicosti, nutné pro uspés- 
nost akce i v reélném prostiedi. 
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Znamena to napfiklad zvolit za 
vyuziti terénnich nerovnosti 
nejvyhodnéjsi pozici pro uitok, 
postupem €asu fidit ostatn{ tan- 
ky pomoci radia do vhodnych 
uskupenf a pozic, ard. 


Hie nebude chybét moznost 
ani moénost hry vice 
hraéi po siti (pfesnéji 
osmi hrdéti) ci pfes mo- 
dem nebo sériovy kabel. 
Zajisténa je i hra pies 
Internet pomoci pieva- 
déctho ovladaée IPX na 
TCP/IP (Kali). Hradi 
mohou hrat ve tfech 
raiznych médech: spo- 
leéné plnéni misi v ty- 
mu, hra dvou skupin po 
étyfech hraéich proti so- 
bé a ponékud pfitazeny 

za viasy, nicméné zavedeny a tu- 

diz bézny deathmatch. 


Hardwarové pozadavky, 
zvlasté pro nejvyssi_ rozliseni, 
jsou dosti kruté, i kdyz dosti 
bézné (jak uz to tak byva). Pro 
nejvétsi pozitek z rychlé grafiky 
budete —_ potiebovat _rychlé 
Pentium, nejlépe MMX, 32MB 
RAM a quadspeed CD-ROM 
mechaniku. Minimalni konfi- 
guraci pfedstavuje  procesor 
486/DX4, SVGA_ videokarta, 
dvourychostni CD-ROM me- 
chanika a samoziejmé mys. 
Program bude mozné spustit 
jak z Windows 95, tak 
iz DOSu. Hra bude podporo- 
vat velké mnoistvi joystickd, ja- 
ko jsou Thrustmaster FCS 





a WCS, CH Flight Stick, 
Wingman Extreme, Microsoft 
Sidewinder atd. 





Ysledek snazeni autori by 
mél spatit svétlo svéta v listopa- 
du tohoto roku (ale to fikaji 
dneska vsichni). No, uvidfme. 
—Fanatic 


preview 


Close Combat 2: 
A Bridge Too Far 


ealtimeova strategic- 
ka hra firmy Mie- 
rosoft, Close 
Combat, 


probéhla 
pocitacovym — tiskem 


v Ceské republice bez 
vétstho rozruchu a za- 
jmu. Britsky PC Gamer 
ocenil prvni dil Close 
Combatu titulem 
»Nejlep§i valeénd hra 
roku“. Nyn{ pfichdzf 
Microsoft s pokratova- 
nim a nutno pozname- 
nat, ze o¢ekavani vkl4- 
dana do Close Combat 2 maji 
velkou Sanci byt vrchovaté na- 
plnéna. 


Close Combat éerpa z nevy- 
tézitelného dolu, bezedné stud- 
ny viech valeénych her, Druhé 
svétové valky. Prvni dil tématic- 
ky Cerpal z obdobi spojenecké 
invaze v Normandii. Podtitul 
druhého dilu jisté znalym téma- 


Market Garden, pii které spoje- 
necké vojska za ti¢elem rychlého 
ukonéen{ valky vyslala do ne- 
pratelsk¢ho tylu, Némci okupo- 
vaného Holandska, kombino- 
vané jednotky péchoty a vysad- 
kari. Tyto jednotky mély v oko- 
lf holandského mésta Arnhem 








zajistit pét strategickych mostt 
a urychlit tak pfesun hlavnich 





sil blize k némeckym hranicim, 
piicem2 mély zneskodnit i vel- 
kou cast némeckych sil v pro- 
storu operace. Kaddy, kdo vidél 
film nebo nechybél ve skole na 
2. svétovou valku, vi, Ze ,.most 
byl piiliS vzdaleny“ a operace, 
piestoze nevypadala vibec bez- 
nadéjné, neskoncila uspéchem 
(nebo skonéila, podle toho, 
z které strany se na to dfvate). 
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tu pripomene i u nas nékolikrat 
uvedeny klasicky valeény film 
PFS vzdaleny most*, 
Znamend to tedy, ze se Close 
Combat 2 bude zabyvat operaci 








ae 
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Pro hru samotnou to znamena, 
ze kdyz vim bude poskytnuta 
moéznost hrat bud’ za Spojence, 
nebo za némeckou stranu (jako- 
ze tuto moznost dostanete), ne- 


er) 


bude tikol Németi ubranit nizo- 
zemské mosty tak jednoduchym 
ukolem. 


K dispozici budete mit tii 
herni médy. Jestlize se vim neli- 
bi spousta planovani a chcete se 
okamiité zapojit do valeéné via- 
vy, bude pro vas pfipraveno 
mnoho — samostatnych _ bitev. 
Jejich ikolem bude povétsinou 


obsazen{ nebo udrieni néjaké 
kligové oblasti s piedem urée- 
nym poétem jednotek, Druhou 
moznosti bude volby 
Operations, kde ti, kdo si chréji 
trochu zaplanovat a zapiemys- 
let, budou nuceni pied kazdou 
bitvou péesné uréit, které jedno- 
tky se akce zti¢astni a které zi- 
stanou v zaloze pro dalsi bitvu. 
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A nakonec téetf méd pro nej- 
ivéjsi, nejndroénéjsi a_nej- 
stratégy, méd 
Campaigns. Tato volba vas po- 
stavi do veleni jednotkam, pied 
kterymi je celé operace Market 
Garden, rozdélend do nékolika 
édsti a vyzadujici vice planovani 
a piemySleni. Pokud se stane, ze 
piijdete v prvnf bitvé o piilis 
mnoho jednorek, ocitnete se 















v nevyhodé jesté difve, nez zac- 
ne bitva druha. 


Podle obrazki miizete na- 
hlédnout, ze hra bude po grafic- 
ké strance vypadat velice dobie. 
Ponékud hranatéjai styl z prvni- 
ho dilu vystiidaji prostied{ vy- 
tvofend podle realnych karto- 
grafickych tidaji. Proto se bude- 
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Pfednosti hry by mél ziistat 
fakt, Ze v realtimeovém kabaté 
jsou oblecena skuteénd histo- 
ricka data a skutecnosti, kazda 
jednotka ma svij psychologic- 
ky profil (takZe se nevrhne do 
beznadéjné ztracené situace je- 
nom proto, ze to chce ten chyt- 
rak nahofe). K comu se jesté 
piida vylepSeny ovladaci inter- 
face hry, ktery je velmi intuitiv- 
ni a piehledny. Pro netinavné 
stratégy bude __ pfipraven 
i Battlemaker, ktery jim po- 
skytne moznost vytvaiet bitvy 
s urcovanim toho, kde maji byt 
jednotky vysazeny, jakych cilii 
majf dosahnout, jakou budou 
mit jednotky strukturu ard. 
Spolu s historickymi zdigitali- 
zovanymi filmy a ndpovédou 
zabudovanou do programu by 
mélo byt o spokojenost hrace 
velmi dobie postarano. 











te moci setkat v krajiné se spous- 
tou véci, které tam pfirozené 





patii, ale ve strategickych hrich 
se moc éasto _ nevyskytuji. 
Klikaté silnitky, fady domkié 
vrozliénych thlech, titky a feky, 
mnoistvi stroma atd. Bucici 
kravy a Stékajici psi vytvaieji do- 
jem, jakoby ani valka... dokud se 
nerozstékaji kulomety a samo- 
paly, nezasyéi plamenomety 
a nezaburdceji motory tankii. 

















Jestli se vyplati pofidit si 
Close Combat 2: A Bridge Too 
Far a snazit se dobyt (nebo u- 
branit) pét nesmirné strategicky 
vyznamnych mosti pies feky 
Maas, Waal a Ryn v Némci kon- 
trolovaném Holandsku, to by se 
mélo ukazat letos v listopadu. 
Uvidime. —Fanatic 


preview 


Die by the Sword 


omb Raider, Interplay, 
fantasy, 3Dfx, revolu- 
ce. Prate se, co maji ty- 
to terminy spoleéného? 
Daji se shrnout pod je- 
den titul, a to pravé pod ten, 
pod kterym je pravé ted Crete. 
Ano, Die by the Sword je tim 
spoleénym jmenovatelem. Nova 
adventurné-bojova hra, kterou 
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pro nas v_ produkci firmy 
Interplay ptipravuje ym 


Treyarch Invention, slibuje byt 
v pravdé revolucéni, slibuje byt 
dalsim z dnes jiz slibné se rozsi- 
fujici fady dobrych a jesté lep- 
Sich diivodi pro zakoupenf 
3D grafického akceleratoru, 
zanrové Cerpa z ndmétového od- 


délen{ fantasy a na prvni pohled 
skuteéné péipomene nejvice hi- 
tovku minulého roku, bajecné- 
ho Tomb Raidera. 


Jak to, ze kdyz nam piipo- 
mene néjakou hru z loriska, 
ptate se, piSeé o nf jako o hie re- 
voluéni? Tak za prvé, Tomb 
Raider nenf jen tak néjaka hra. 
A za druhé, anglické slovo 
Invention (vynalez, vymysl) ne- 
maji tvirci hry Die by the Sword 
v nazvu své spoleénosti jen tak 
pro paridu. A pravé vynilezy, 
napady a zlepSoviéky jsou na 
téhle hie to revoluéni. 


Nejvét8i zalezitosti vySe zmi- 
néného druhu vynalézactho je 
bezesporu. VSIM Motion 
Control, programovy engine 
pro ovladani hlavni postavy ve 
hie. Nejdiive tu byl Virtua 
Fighter s radoby trojrozmérnym 
pohybem (tehdy to na vas jesté 
docela dobie platilo, vy zmlsan- 
ci), pak piisel Tekken 
a Toshinden na Playstationu ne- 
bo PCékovy FX Fighter s docela 
volnym pohybem ve téech roz- 


12) www.excal.cz 


NOVINKY 


mérech a ted je tu nova rover. 
Engine VSIM umoznuje hraci 
na zakladé spousty matematic- 
kych vypoéti pro pomérné pfes- 
ny model lidskeho téla uplné 
volny pohyb po trojrozmérném 
prostied{ rozliénych arén. Pro o- 
vladani  programatofivyuzili 
viech moznych ovladacich do- 





plika, takze si na svoje 
piijde nejen klavesnice 
a myS (ty pfedevsim), ale 
i gamepady a rizné joys- 
ticky. Jak se da vysledo- 
vat z pedchozich tdkii, 
revolucni{ ovlidan{ mece 
pomoc{ myse nabjzi ne- 
koneéné mnoho kombi- 
nac{ bojovych pohybti. 
Proto ve hie nechybi, 
podle mého nazoru, nej- 
lepsi ndpad. Tim je ve 
specidlnim médu_po- 
skytnutd moznost navo- 
lit si pfedem pod uréitou klive- 
sovou zkratku sérii vami samot- 
nymi nayréenych bojovych po- 
hybii a pak je ve hie pouzit po- 
moc jiz zmifované ,,horké klap- 
ky“. A nejen, ze si mizete na- 
programovat vlastni specialni 
chvaty, ale mitzete si je i nahrar 
na disketu a pochlubit se s nimi 
u kamarada ve vedlejsim vcho- 
dé. Samoziejmé, ze v dneSni do- 
bé Internetu autofi hry pfedpo- 
kladajf, ba ptimo doufaji v tako- 
you malou (radi velkou - pozn. 
Treyarch Invention) manii se spe- 
ciilnimi pohyby a obranami na 












opm 
UWA AS et 


internetovskych strankéch po 
celém svété (Telecom, kupujte 
akcie Telecomu). 


Davodem pro celé toto sna- 
Zeni s chvaty, hmaty, pichy, seky 
a dali vtipnosti je porazka sou- 





pete. Souboj se soupefem se v 0- 
statnich hrach podobného typu 
zpravidla odchrava tak, Ze se na 
obrazovce — objevi _—‘(Lidti¢ky 
(Bystrousky) s_ protivnikovym 
a vasim zdravim a vy se snazite 
vyprazdnit spoleéné se svym za- 
sobnikem (Tomb Raider) také 
soupefovu listu. Ne tak v Die by 
the Sword. Diky fantasy zanru 
jste vtazeni primo do boje nejen 
riznymi pohledy kamer (per- 
spektiva téeti osoby, pohled ze 
shora, inteligentni ,,plovouci* 
kamera a hlavné pohled z viastni 
perspektivy), ale diky kratkému 








»dostfelu“ meée musite pohléd- 
nout protivnikovi pfimo do tva- 
ie (a neni to vidycky pékny po- 
hled, tieba jednou jsem se ve 
skole pral s jednim...). 


To, co pfitéhne k této hie 
celou bandu krvez{fzni- 
vych, dobéla neopéle- 
nych, hubenych, ne- 
ych a neramena- 
tych pafand, bude bez- 
esporu dali{ featurka 
hry. Diky moiznosti 
volného pohybu_vasi 
postavy mate moznost 
i mifit na urcica mista 














téla vaeho protivnika. 
Nemyslim tim zrovna URCITA 
mista, ale tiplné jakékoliy misto 
na jeho téle (tak%e vlastné i to 
URCITE). Piesnou ranou vede- 
nou po spravné trajektorii spra- 
vnou silou se vim mize povést 
dekapitace, denohizace, deruki- 
zace a mnoho dalSich_,,odnéti* 
vselijakych éasti téla protivniko- 
vi vasim mecem. Rozsekla zbroj 
az na zebra. Na protivnika, ale 
ina vas, pak ptsobi vsechna 
»obdréena* zranéni pribliéné ta- 
kovym zptisobem, jak by tomu 
bylo ve skuteénosti. Takze tieba 
spoleéné s nohou ztratite i rov- 
novahu. Nebo ztratite hlavu. 
A znate to, bezhlavy bojovnik, 
v mnohém ukvapeny a nepie- 
mySlejici, to je napdl mrtvy bo- 
jovnik. Opravdova nechut. 





Fantasy zanr dodava ramec 
celé této drsné hfe. Z pribéhu 
hry toho moc autofi nechtéji 
prozradit, protoze by se tim po- 
kazil déj hry. Jisté je, Ze na zemi 
Tiber padnul chaos a po smrti 
krale Aldena ji pleni hordy smr- 
dutych pfiprtavélych goblina. 





Jejich zastupy si prosekava cestu 
nebojacna bojovnik na soukro- 
mé kiizické vypravé, rytit Eric, 
aby osvobodil svou  sestru 
Mayu, unesenou sadistickymi 
elfy Koboldy. Jinak se samozfej- 
mé ve hie rytié Eric setka 
s mnoha dalimi  stvarami. 
Umiéla inteligence téchto postav 
by méla byt také na velmi vyso- 
ké Grovni. Jejich povaha a z nf 


vyplyvajici chovani by mélo tis- 
tit v jejich zbabély uték v jed- 
nom pifpadé, v druhém zase 
v boj a% do posledntho dechu. 
Protivnici se také nenechajf u- 
dolat néjakymi dvéma éi tiemi 
lispéSnymi chvaty, ale budou-li 
mit na to as, najdou si na né- 
kolikrat uspéné pohyby obra- 
nu. Taktéz, kdyz zranf stejnym 
zpisobem nékolikrat po sobé 
vas, budou tento chvat pouzivat 
tak dlouho, dokud proti nému 
nenajdete obranu. Déj hry mi- 








ze byt ovlivnén kdejakou 
malickosti. Jednou ne- 
chate utéci zranén¢ho 
protivnika a on vam svym 
titékem odkryje tajnou mist- 
nost, podruhé vam nic neodkry 
je, ale pfivede si na vam své sou- 
druhy ve zbrani. V_prostfedi, 
které bude nejen vykresleno do 
detailu, ale i promysleno z hle- 
diska zvySenf hratelnosti, se vim 








stane tolik véci, Ze vis budou na- 
padat mySlenky u ostatnich her 
tohoto Zd4nru_nevidané (nesly 
chané, nenapadané). Kdo vi, 
jestli ta mrcha s kofskou hlavou 
nema schovaného kamarada 
tam za tou oponou z padajici vo- 
dy, co mam za z4dy. Na druhou 
stranu, v chodbach, kde by 
s museli sehnout i japon$ti turis- 
ti (nic osobniho), nema vzdycky 
vyhodu ten, kdo je svalnatési, 
vétsi a md delSi meé. K tomu 
vsemu pfidejre jesté  smrto- 





NOSNOST (smrtelnou vahu) 
samotného prostiedi, ve kterém 
jsou ukryty vSelijaké zamaskova- 
né diry, pasté ze siti atd., a stra- 
chy se nehnete z mista. 





V dneSni dobé je neodmy 
litelnou soucdsti hra také moz- 
nost propojeni poditaci, a to 
jak po sériovém kabelu, mode- 
mu éi y siti s rozliénymi proto- 
koly. Ani Die by the Sword ne- 
bude vyjimkou. Ale pro ty, kdo 
trpi na velkou fantasii, nema ce- 
nu vysvétlovat, Ze tahle hra bu- 
de jiny kafe oproti dethmaci 
v Quakeovi. Kdyi pak bude po- 
skakovat nékolik vasich kama- 
radii po jedné noze v aréné 
a bude se zufivé branit vasim u- 
tokiim tézkymi, masivnimi sti- 
ty a rychlymi a ostrymi meci 
(budou-li je myt jesté v Gem dr- 
zet), pochopite i vy ostatni. 








Nelinedrnost pifbéhu (mi- 
zete peclivé prozkoumavat okoli 
a hledat zkratky k sestie nebo se 
se zufivosti poskozeného souro- 
zence prosekdvat zastupy ne- 
stviir tak rychle, Ze nebudete mit 
éas ani na vytazen{ buzoly), 
moznost soubojii v aréné (treba 
o kralovu trofej), zabava z hry po 
siti a piedevsim zpracovani 





(hodno koupé 3D grafické kar- 
ty) a revoluéni ndpady a vyndle- 
zy z této hry délajf dal8i diivod, 
proé se téSic na letosni Vanoce. 
1 kdyz, viechno se MUZE zka- 





zit, tteba i Vysocina... ... (salam, 
vole), —Fanatic 


preview 


Dreams to reality 


3 Msc zacalo uz hodné 
davno, v zemi, kde za- 

y éaly snad viechny di- 
| lezité mystifikace dva- 
cétého stoleti, 

v Egypté. To si nékdo postavi 





velikou hrobku velmi stabilntho 
a pro stavbu praktického tvaru, 
vyryje do ni par obrazki, k to- 
mu pfidejte par hovnivald a ma- 
me nejmystictéjsi misto svéta. 
Oplechovani obi{ skarabeové 
sem létali z vesmiru, aby lidstvo 
chranili proti silam zla a opan- 
céfovani egyptiti bohové tady 
lidstvo pro zménu tyranizovali. 


Pfizndvam, Ze uplné pfesné 


nevim, jak to s tim Egyptem a té- 
mi bohy vlastné bylo, vim ale 
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zcela jisté, Ze tady kdysi 
dévno pét nejvyssich 
knézi, nepochybné také 
velmi dezorientovanych 
souéasnou politickou si- 
tuaci univerza, nalezlo 
Modrou vodu. Asi lepsi 
pieklad anglického Blue 
Water by bylo voda tyr- 
kysova, a to proto, Ze se 
jednd o studnici, kterd 
spojuje nasi realitu se 





svétem sni, o studnici 
snii, coz posléze také na- 
Si milf knézi  gjistili. 
Nejprve trochu experi- 
mentovali, ale pak se 
v zajmu zachovani har- 
monie rozhodli, Ze toho 
nechajf. Ale jak uz to byvd, jeden 
toho nenechal, a tak ho tam ka- 
marddi hodili a zavalili velikym 
kamenem. Jenze na§ odpadlik se 
neutopil, naopak docela dobie se 
zabydlel a zacal se uit vyudzfvat 
doposud nevidanou moc a silu, 
ktera ve svété snii byla k dispozi- 
ci. Casem splical dohromady 
vsechny no¢n{ miiry a uvalel 
z nich takovou divnou a velmi 
mocnou véc, Vili. 


Déti. Zndte to. Je to malé 
viude se to vejde a do vieho to 
vleze. Ja osobné kdybych v né- 
kterym z nasich éeskych jezer u- 
vidél néjakou modrou vodu, tak 
plavu pryé seé mi sily stadia je’- 
té mésic si budu ovéfovat, zda 
mi nepadajf viasy. ~~ Maly 
Dukanek bylo ale ditko zvidavé 
a do svéta snii proplavalo. Po na- 
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vratu se ho néjaky divny pan po- 
fd vyptaval, copak Ze to tam 
dole Dukanek vidél a Dukainek 
mu to viechno vyklopil. To se 
psal rok 1987, 

Posléze se néjaky divny ¢lo- 
vék v onom jezefe utopil, coz na 
zemi bylo pfijato se vseobecnou 
ignoracf, zato ve svété sn zacala 
vznikat tajemnd Organizace 
as ni mnoho jegté tajemnéjsich 
a podivnéjsich stviir, coz uz ig- 
norovat neélo. Asi neticba vy- 
svétlovat, Ze ty stviry byly pro- 
duktem z laboratoff Organizace 
a ze nevznikaly za ticelem zaze- 
hnant ekologické krize. 

No a v roce 1997 Dukanek 
dospél a hupnul do Modré vody 
podruhé. A ,,legenda se zrodila...“ 





Ducan, hlavni hrdina hry 
Dreams to reality, akéni adventu- 


fe od firmy Cryo 


Interactive 
Entertainment, bude 
pronikat do tajemstvi 





snového svéta a odhalovat temna 
spiknuti, bude se po ném proha- 
nét v sedle biomechanického pa- 
vouka nebo bude jen tak plachtit 
vzduchem, bude kouzlit a ma- 
chat magickymi zbranémi, za- 
chraniovat elfy ¢i tancit s mumi- 
emi, fesit logické hadanky a ve 
findle samoziejmé zachrani ne- 
jen svét snii, ale také svét redlny. 

Zatim nuda, uzndvam, ale 
chovani ostatnich bytosti podle 
nejnovéjsich objevd v oblasti A. 
I. (umélé inteligence), reagovani 
okoli na vase ciny, vidy alespon 
dvé feSeni questu, kontrola mys- 
If jinych charaktera, zpomalova- 
ni globdlntho éasu a jiné éertovi- 
ny zni docela slibné, i kdyZ ne 
vidy zcela vérohodné. 

K tomu véemu si pfidejte na 
stovku charakterd, na stovku lo- 








kacf, grafiku, kterd se zatim 2da 
byti genialnf, hudbu, ktera dou- 
fejme bude dostateéné snova, 
a strhujicf animace, které jsou o- 





statné u Crya standardem. Asi 
nepodstatnéjsi pro budouci o- 
sud hry Dreams to reality bude, 
zda se podaii stvofit opravdu 
snovou atmosféru. Snova grafi- 
ka, snova hudba a zvukové e- 
fekty totiz budou zcela na nic, 
jestli se zbytek omezi na seber, 
pouzij, vyfes a zabij. 


—Leif Mongolson 


preview 
Siege 
Ww 
trndcté scoleti. Pro 
romantiky as, kdy 
éest nebyla jen pou- 
hou frazi, doba 
moudrych kralé, po- 
tulnych rytifi a chrabrych zboj- 
niki. Jini si v8imaji spiSe prach- 
bidné hygieny, morovych epi- 
demii, slaboduchych panovni- 
ka, arogantnich slechticii, lap- 
ki a hlady umirajiciho lidu. 
Autofi Siege, firma Telstar 
Electronic Studios, si jako mno- 
zi jinf rozdélili stfedovéky svét 
na dva. Ten prvni reprezentuje 
stars{ generace rytffi, tu dru- 
hou pak blize nespecifikovani 
zlodusi. Na jakou stranu se po- 
stavite, zdlez{ samoziejmé jen 
a jen na vas a na mffe prohni- 
losti vaSeho charakteru. 


Siege znamena oblezeni. Je 
tedy nasnadé, Ze vie se bude o- 





dehravat kolem zakladnich stra- 
tegickych bodii stfedovéku, ko- 
lem hradé. Ono pravdépodob- 
né ani viastné o nic jiného, nez 
pravé o dobyvani hradii nepi- 
jde. To mize nékoho trochu 
zklamat, mné to ale dava nadéji, 
te Siege bude prvni hrou, ve kte- 
ré bude obléhdni, ‘dobyvani 
a brdnénf hradu zpracovano a- 
lespofi trochu realisticky. Na 
druhou stranu jsem z doposud 
piistupnych materiali nevyéetl 
ani nevykoukal nic, co by na- 
znacovalo, ze bude také dileziré 
mit dostateéné zasoby jidla, pii- 
méfené odpoéaté vojiky (piilis 
odpoéati maji zbyteéné mnoho 
sil na Gték) a mnoho jinych di- 
lezitych véci, jako jsou dobie 
nabrousené meée, luky ze sprav- 
né ulezelého dieva Gi dostateéné 





ni nepfatel) a Ze k dobyvani bu- 
dete mimo luky a kuSe s_nor- 
malnimi ci hoflavymi sipy pou- 
zivat také katapulty (chcete-li 


piipadé jednotlivym vojaékim 
v realném ase, Na ve se budete 
divat pohledem létajici kamery, 
protoze hra je (jak jinak?) kom- 








pevny stavebni kamen na hrad. 
Zatim ale opravdu nemohu 
soudit. 

Prozatim vim zcela jisté, jen 
%e budete mit k dispozici kromé 
rytifi a ludistnika také Spiény 
(nejspiSe pro zjistovani postave- 


nepkitele obitasthovat kame- 
ny nebo vroucim olejem je ry- 
ze na vas; o mé oblibené hoiici 
smole ani o morem nakaZe- 
nych kusech masa se autofi 
prozatim nezminuji, a to uz 
viibec nehovoiim o rozvraceni 
moralky posadky hradu vyhla- 
dovénim a naslednym bom- 
bardovinim chlebem - uvidi- 
me), obléhaci véZe (tzv. koé- 
ky), beranidla a zebftky. 

Bitvu v Siege miizete napla- 
novat piedem, a pak uz se jen di- 
vat, jak vai vojackové padaji 
k zemi, nebo se pokusit vzit u- 
dalosti do vlastnich rukou a da- 
vat piikazy svym jednotkim po- 


oopom 
WATE 


pletné 3D. Podle Tedtaru by se 
tak Siege mél stat napul strategif, 
napil arkadou. Svoboda v pit- 
pravé bitvy, na které by mélo 
hodné zdlezet, by méla byt neo- 
mezena, moznost zésahu do bit- 
vy v jejim priibéhu by diky intu- 
itivnimu ovlddinf méla_ byt 
snadno pouziteln. 

Takze co Ze nas to viastné 
Sestého listopadu écka? Dvacet 
rizné silné opevnénych hradi, 
dyacet vojakii (sedmého listopa- 
du jich mize byt az 200) s moz- 
nosti zahrat si po siti az pro osm 
hracG, to vse ve slusivém 
3D SVGA brnéni. 

—Leif Mongolson 








preview 


Falcon 4.0 


a thacf bojovy letoun 

F-16 Falcon stoji pii- 
M blizné 12,8 miliénu 
YW dolari. Kdo nemé 
zrovna pti sobé zmi- 
nénou sumu penéz, a pfesto by 
si chtél s timto strojem zalétat, 
ma tu moéZnost v sérii leteckych 
simulator té nejvyss{ kvality od 
firmy Spectrum HoloByte. Tato 
moznost byla poprvé hracim 
nabidnuta jiz nékdy v roce 1988 
v legendarnim prvnim dile této 
série (recenze viz Ex6). Jiz tehdy 
autofi o hie tvrdili, ze kdo 
zvladne létan{ s jejich simulato- 
rem pfi zapnut{ vSech rusivych 
momentii, se kterymi se piloti 
v bézné praxi setkavaj{ (hracim 
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ale byla dana moznost tyto efek- 
ty vypnout), mize sméle po ry- 
dennim seznamovani se se sku- 
teénym kokpitem a po nezbytné 
fyzické piipravé usednout za 
knypl F-16 a vzlétnout k obla- 
kim. Péedposledni Falcon 3.0 se 
dostal na pulty obchodii s poéi- 
taéovymi hrami v prosinci 1992 


a spoleéné s nasledné vydanymi 
softwarovymi piidavky MiG-29 
a Hornet Naval Strike Fighter by| 
vydan v jednom balen{ pod na- 
zvem Falcon Gold vy roce 1994. 
Poté se zem nad Falconem slehla 
a legenda se pomalu vytracela. 

Do této chvile se zménilo ve 
svété poéitaéi velmi mnoho. 
Objevily se Windows 95, nové 
grafické akcelerdtory, rychlejif 
procesory, nova softwarova zpra- 
covanf simulétori letu. A tak 
nen{ divu, Ze po dvou a tiech 
étvrtindch roku, kdy je téméi 
dokonéen, se znovu hlasi nas 
milovany Falcon o své piiznivce 
a fanousky, ktefi mu za ty pie- 
dlouhé mésicé (nékteff) zdrhli 
ke konkurenci. Co na nds tedy 
jeho tvirci pfipravuji? 








Zménilo se téméi véechno. 
Grafika je kompletné cela nova, 
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s moznosti regulovat jeji naroé- 
nost pro procesor i s podporou 
mnoha 3D grafickych akcelera- 
tori. Méd kampané ve hie poci- 
t4 celou obrovskou valku se vSe- 
mi jednotkami nezavisle i zavisle 
na tom, zda a jak létate a plnite 
bojové tikoly, Program pro mo- 
delovan{ chovan{ letounu a zbra- 





ni byl pfepsan s cilem dosdhnout 
co nejvérstho pfiblizeni k realité. 
Falcon byl od zaéatku koncipo- 
van jako hra pro vice hraci, 
i kdyz je samozfejmé moiné hra 
jednoho hraée s poditatem, kte- 
ry pfebira tkoly ostatnich pilotéi 
potencialné Fizenych lidmi 
Grafika je —_ fantasticka. 
V programu jsou vSemozZné zo- 











hlednény vSechny grafické karty 
s platnymi ovladaci Direct3d. 
Vyuziva taktéz svych vlastnich 
ovladaca pro 3d grafické akcele- 
ratory, jako jsou 3Dfx, 
Rendition, Cirrus Logic a néko- 
lik dalSich. Rozlisenf ve hie je 
volitelné od 640x480 az po 
1280x1024 boda s rozli§enim 





800x600 jako vychozim, vsech- 
no vyvedeno ve high-color mé- 
du (65.000 barev). 

Cela hra se odehravd nad 
Korejskym poloostrovem. 
Autofi nejdiive pouzili satelit- 
nich snimkii a geografickych 
dat pro vymodelovani povrchu, 
ktery pak pokryli texturami za 
pouziti leteckych snimk& povr- 





chu poloostrova. Takto zpraco- 
van je cely poloostroy, takze 
mizete podniknout okruzni let 
nad Jizn{ i Severnf Koreou bez 





omezent. Je tu viechno. Mésta, 
hory, kafiony, feky, jezera, mos- 
ty, letecké zakladny, prosté 
vSechno. Uroveti detailii se ve 
vétsi vzdalenosti snizuji, pii- 
éemi si objekty zachovavaji svij 
tvar. TakZe se vim nemiize stat, 
ze pfed vami najednou vysko¢i 
hora a vy skon¢ite visic na suché 
haluzce nad propastf za popruh 
padaku. Viechny objekty jsou 
otexturovany, Goudardové osti- 
novany, realisticky osviceny. 
/ychazejic z realtimeového pri- 
béhu valky, méni se pfirozené 
i sluneén{ svétlo v prabéhu dne, 
takze se budete moci podivat na 
boj z kokpitu F-16ky v jakéko- 
liv denni dobé. Nemusim pii- 
pominat, Ze si musite dévat po- 
zor na titok nepfatelskych leta- 
del ze Slunce“. S peélivosti 
jsou provedeny taktéz kamuflé- 








ze v8eho vojenského, od ozna- 
éenf severokorejskych a ¢in- 
skych MiGi a% po kamuflaz 
pozemnjich jednotek, diky které 
je nejednou ztratite z o¢f na 
rychle ubfhajicim zemském po- 
vrchu. Vyletite-li dostateéné vy- 
soko (asi 55.000 stop) za denni- 
ho svétla, objevi se na obloze 
hvézdy. Ty jsou vidy, ve dne 





iv noci na svych mistech, takZe 
vyznate-li se ve hvézdach tro- 
chu vice, miizete se podle nich 
orientovat. Mimo to se rada- 
riim ordéejf antény, sttilny vozi- 
del miff na prolétavajict letadlo, 
jednotky se péesouvaji a bojuji, 
nepfatelské letouny pfi vasem 
objeveni vzlérajf z hangard, 
prosté tam dole to dije. 


Na zaéatku hry si budete 
moci zvolit ze étyfech hernich 
moznosti. Prvni z nich je 





Instant Action, pod kterou se 
skryva moznost okamiité vzlét- 
nou do boje typu ,,ja proti celé- 
mu svétu". Budete si moci na- 
volit startovni formace, zvolit 
mezi vzdusnym soubojem i u- 
tokem na pozemni cile a povo- 
lic nebo zakazat pozemnim jed- 
notkam stfelbu ‘na va§ letoun. 
Druha mojZnost je Dogfight, le- 
tecky souboj, ve kterém si bu- 
dete moci opét navolit nejriiz- 
néjsi véci. Napfiklad typy zd- 
éastnénych letadel a jejich vy- 





ku kliknutf na tladitka 
pro tuto volbu zacina 
valka. Valka, kterou po- 
éita procesor, kontrolu- 
jici stovky pozemnich 
a stovky vzduSnych jed- 
notek jak na strané pro- 
tivnika, tak na strané 
vasi. Je mozné si dale 
vybrat ze tii vychozich 





vyzbroji a vami urée- 
nym mnoistvim pali- 
va, miizete si, pokud 
cheete, dale upravit 
waypointy letadla, je- 
jich pozice, éleny letky, 
potasf, denn{ dobu 
a spoustu dal§ich vécf. 
Vas vykon v boji se oka- 
miité promitne do va- 
leénych vypoétt — procesoru. 
Poéitaé urcuje valeénou situaci 
v realném éase a neustdle bez o- 
hledu na to, jestli jste zrovna ve 
vzduchu, ale na druhou stranu 
piizisobuje své vypocty vasim 
vysledkim. Pokud si vyberete 
misi v méné diilezité oblasti, vas 
vliv na pribéh valky nebude tak 
velky jako pfi sprivném vybéru 






zbroj, jejich startovni pozici, 
stupeii pilotovactho —uménj 
téch, kdo je ovlddajf (pokud je 
ovladé —_ poditaé, _pirozené) 
a mnoho daliich, 
Dogfight je konci- 
povan jako hra pro 
16 hraéi, kde za 
zbylych 15  piloti 
mize —zaskakovat 
potitaé. Piloti jsou 
rozdéleni po étyfech 
do étyf — skupin. 
Dogfight obsahuje 
dva scéndie, Furball 
a Matchplay. V prv- 
nim z nich jde o to 
byt poslednim mu- 
zem a strojem ve 
vzduchu, stiilet do té doby, nez 
budou vsichni ostatni v tros- 
kach. Druha volba Matchplay 
je orientovana na tymy. Zvolite, 
jaky je poéet sestfelfi nutny pro 
vitézstvi, a prvni tym, ktery to- 
hoto poétu dosdhne, vyhril. 
Tymy mohou byt slozeny z ja- 
kychkoliv kombinaci lidskych 


a poditaéem fizenych pilori. 


Treti volbou, tou, kterd si 
zasluhuje nejvétsi pozornosti, je 


Campaign Mode. Od okamii- 


scénafi. Zaprvé, scéndf vycha- 
zejici se soudasné situace, arma- 
dy obou korejskych stati na o- 
kraji bezpetnostni zény a valka 
vyprovokovana pfekvapivym u- 
tokem severnich Korejci. Za- 
druhé, severokorejské jednotky 
zatlaéené na ptedmésti Pusanu 
a americké posily u_ biehi 
Korejského poloostrova. A za- 
téeti,  americko-jihokorejské 
jednotky u hranic s Cinou, pro- 
vokujicf konflikt s timto komu- 
nistickym gigantem. Vy si bu- 
dete moci vybrat z nékolika na- 
bizenych misf a piejdete do 
mitnosti, kde se dozvite vSech- 
ny infromace od zpravodajské 
sluzby, waypointy, as nejvohd- 
néja{ pro der, informace o pro- 
tiletadlové ochrané, letité pro 
nouzova piistani, atd. Poré, co 
podle vaseho vybéru obtézkate 
kifdla svého stroje libovolnou 


WW WO S alte sesh 


a tispéném provedeni diilezitéj- 
3% akce. Podftaé skuteéné fidf 
vSechny jednotky a tak se vim 
napfiklad stane, ze kdyz znicite 
most, ktery udiva protivnik pro 
piesun tankovych jednotek, ne- 
budou tyto necinné éekar, a% je 
trefi néjaky vaS Maverick, ale 
budou se snazit najit si jinou ce- 
stu na druhy bich, aby mohly 
splnit tikol. Nebo pokud se vim 
podaff dostat se do vzdusného 
prostoru nad Cfnou a sestielite- 
li tam dokonce jejich stroj, prav- 
dépodobné zatdéhnete do tohoto 
Korejsk¢ho konfliktu i Cinskou 
lidovou republiku. To vypada na 
docela propracovanou vale¢nou 
simulaci, nemyslite? 

étvrtou a posledni mouz- 
nost{ je Tactical Engagement, 
obsahujicf nékolik  tréninko- 
vych misi a kompletn{ mission- 


builder, kde dostanete do ruky 


www.excal.cz 17 





viechny ndstroje pro vj 
bojového tikolu. Ten pak miize- 
te s kamarady vyzkouget ve hie 
pro vice hraca. 


Jako hra evofend od zacatku 
pro hru vice hrécti bude Falcon 
4.0 dostupny i na internetovské 


hraéské aréné TEN (Total 
Entertainment Network). TEN 


ma exkluzivni priva na Falcon 
4.0 a MicroProse vlastni zase 
strategickou investici v TEN. 
V médu kampané nejsou Z4dné 
rozdily mezi hrou jednoho a vi- 
ce hrati. Potitaé kontroluje 





vsechny piloty a jednotlivi hra- 
ci se mohou vy préibéhu hry li- 
bovolné pfidavat. Existuji étyti 


metody pfipojeni: obvyklé 
moznosti piipojeni pies mo- 
dem a pfimou linku (pro 2 hra- 
ée, kooperativni i soubojové 
mise), pfipojeni pomoci LANu 
by mélo podporovat hru 20 - 
30 hraci a kampan. 


Hardwarové —_ pozadavky 
jsou, vzhledem k propoétiim 
celého  valeéného — konfliktu 


v redlném éase a i vzhledem 
k tomu, co vidite na obrazcich, 
budou kruté a jesté kruréjai. 
Minimum €itajici Pentium90 
MHz, Windows95, 4xspeed 
CD-ROM, 16 MB RAM 
a SVGA grafickou kartu bude 
ziejmé jesté ponékud pozmé- 
néno (podle novéjsich nazori 
by to mohlo stacit tak na méd 
Instant Action). Realisticky by 
se dalo uvazovat o sluiném bé- 
hu hry na Pentiul66 MHz ne- 
bo Pentiu90 MHz s velmi do- 
brym 3Dgrafickym akcelerato- 
rem (napi. 3Dfx, Rendition). 
Kaizdopadné tyto vysoké naro- 
ky zarucuji, ze tuto budouci, 
bezesporu vynikajici hru si vy- 
chutnaji hraci plné az v té dobé, 
kdy bude vykon pocitact zase 
o néco vérsi, Zima letosniho 
roku, kdy by mél byt Falcon 4.0 
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na pultech obchodti, timto ob- 
dobim rozhodné nebude. 
—Fanatic 








preview 


Fallout: A Post 
Nuclear Role 
Playing Game 


okracujeme ve vyhle- 

davani a odstratova- 

ni chyb. Mame néja- 

ke problémy 
" s DOSovou  verzi 
as hudbou, ale... ...Stabilita hry 
je den ode dne lepsi a pokracu- 
jeme y praci, dokud nepostiibii- 
me (rozeslan{ vypdleného disku 
duplikétorim). Kdyz jsme u to- 
ho postiibfovani, jesté nemame 
uréené néjaké pevné datum, ale 
uz se to blizi. V pifstich p¥dnech 
zde najdete dalsi a novéjai infor- 
mace... -16, zafi 199 











momar / 
PAPO 





VINKY 


Tak néco podobného jste si 
mohli jesté na konci zai péedcist 
na internetovské strance firmy 
Interplay Productions vénované 
hie Fallout: A Post Nuclear Role 
Playing Game. Hie, ktera je o¢e- 
kavana s velkym na- 
pétim hlavné mezi 
fanousky RPG a ad- 
ventur, nebot Fallout 
v sobé spojuje pravé 
tyto dva hern{ zanry. 
Hru voit lidé, ktefi 
za sebou maji takové 
hry, jako je 
Wasteland nebo série 


The Bards Tale, takie 





se piiznivci RPG zanru nemusi 
obavat, ze by Fallout byl v rukou 
néjakych negikovnych nedouki. 

Piibéh hry je zasazen do ob- 
dobi v osmé dekadé po 3. svéto- 
vé valce, praktickém konci mo- 
derni civilizace takové, jakou ji 
zname dnes. Lidé, ktefi se kdysi 
na prvni pohled zamilovali do 
toho krasného sklepeni v obcho- 
dé ,Krasna zahrada a sklep*, 
v ném proZili po skonéeni toho 
hrozného jaderného bésnéni jiz 
osmdesat let. A nutno fici, Ze 
méli docela Stésti. ‘To, co se za- 
tim odehravalo venku, by moc 
neocenili, A pravé v takovémhle 
bunkru, pfesnéji v cisle 13, do- 


Slo k rakovému mensimu zadr- 
helu. Kontrolni Gip pro Gisténi 
pitné vody doslouiil a vyjit ven 
ze sklepeni, ktery je obydlen uz 
étyfi generace, je pro jeho oby- 
vatele stale dosti traumatizujici 
predstava. I piesto, ze nahoie uz 
pravdépodobné neni zdéeni smr- 





telné Skodlivé lidskému 
organismu. Jak se jiz 
néktei spravné domni- 
vate, v hlavni roli hry 
Fallout se objevi ten ne- 
Stastnik, ktery si vytihl 
nejkratsi sirku a musi 
Zz bunkru ven. 
Ukol obstarat nefunkéni 
ip stmeluje pribéh hry, 
€imz ji déla skvélou sluz- 
bu, protoze jinak je déj 
Falloutu nelinearni a set- 
kate se v ném s nékolika 
stovkami minitikolii 
a s jedté vice fesenimi. 
Cesta za porouchanou 
soucdstkou vSak zabird 
asi jednu_ téetinu hry 
a dale se pitbéh vyviji jiz 
z  informact, 
které na¢erpate 
pii predchozich 
dobrodruz- 
stvich. Autofi, 
coz je pochopi- 
telné,  nechtéji 
prozradit dal8i 
vyvoj déje, ale bude si jisti, Ze se 
bude jednat 0 néco velmi tem- 
ného, nechutného a proradné- 
ho, co ohrozuje vase pribuzné 
(po osmdesiti letech to MUSI 
byt vSichni—-vaSi_—_— prfbuznj) 
v bunkru vic, nez jen poroucha- 
ny vodni filtr, Na vasi dobro- 
druzné cesté se nutné budete 
setkavat i s mordlnimi dilematy. 
Napfiklad v situaci, kdy najdete 
potiebny cip a budete se rozho- 
dovat, zda zachranit obyvatele 
vaseho bunkru tim, Ze ohrozite 
zivoty téch, kdo nalezeny ¢ip 
pravé v té chvili uZivajf. 

Jak uz to tak byva v RPG 
hrach, postava hlavniho hrdiny 





riiznymi Cinnostmi ve hie (vét- 
Sinou je to boj) ziskava body. Pii 
dosazeni urtité hranice poétu 
bodii postava jakoby roste v riz- 
nych oblastech svych schopnos- 
ti, posunuje se o trove vyse. Ve 
Falloutu je obsazeno 15 lokaci, 
z nichz jedna kazda v sobé skry- 





va na padesat podukoli, které 
nejsou vsechny nutné k dokon- 
éenf hry, ale jejich prostiednic- 
tvim ziskavate zkuSenosti uzi- 
teéné pro vyvoj vasi postavy a je- 
jich dovednosti. Z téchto ¢in- 
nosti bude pochazet vice nez 
polovina zkuSenostnich bodi, 
které ve hfe celkem ziskate, zby- 
tek si vydobyjete v boji. Nebude 
se tedy jednat jen o néjakou ar- 
kadni RPG. 

Znalci Zénru jisté védi, Ze 
pokud se fekne RPG, musi hned 
potom ndsledovat systém, pied- 
loha, na které je ona RPG hra 
zalozena. Interplay Productions 
maji licenci na dva_ svéty 
AD&D od firmy TSR, Forgotten 
Realms a Planescape. Pro Fallout 
planovala firma spolupracovat se 
spolecnosti Steve Jackson Games 


a vyuzit licence na jejich herni 
systém GURPS (Generic 
Universal Role Playing System). 
Jednani vSak po néjaké dobé 
zkrachovala a Jnterplay vyvinula 
viastni specidlni hern{ systém 
pravé pro Fallout. Ten ma v pod- 
staté ndsledujici pilffe. Zakladni 





styly  pteddefinovanych 
charakteri postavy jsou 
tii: diplomaticky, pod- 
vodny a bojovny. Hrdé si 
samoziejmé mize vytvo- 
fit postavu podle své li- 
bosti, nebo vybrat jednu 
z téchto tif pfedem nade- 
finovanych postav. 
Rozdéleni ras je nasledu- 
jicf: béloch, Eernoch, asi- 
at a mutant, ti vSichni jako mu- 
zi nebo zeny. Nakonec jsou to 
zakladni vlastnosti, do kterych 
se promita piislugnost k urdiré 
rase a kterfymi se od sebe isi 
i jednotlivé osoby. Jsou to: Sila, 
Vnimavost, Vytrvalost, 
Charisma, Inteligence, Hbitost 
a Stésti. Hraé prochazi hrou 
a jak ziskava vice a vice boda 
a stoupa po tirovnich, 18 schop- 
nostf postavy, mezi nimi tak z4- 
kladni dovednosti jako ovladani 
jednotlivych zbrani, ale i specia- 
lizované jako napiiklad lékafské, 
védecké Gi hraéské, se podle va- 
Seho uvazeni zvysuje tam, kde si 
myslite, ze by se méla vase po- 
stava vice rozvijet. Rozdéleni 
dovednosti bude pfiblizné tako- 
vé, Ze 6 dovednosti bude bojo- 
vych, 2 uzdravovact, 4 zlodéjské 





a 6 dovednosti bude pro riz- 
né jiné éely. 

Dale zde vystupuje jesté jed- 
na dilezitd charakteristika va- 
§{ postavy, ovlivfiovand tim, 
jak se ve hie budete chovat. 
Tato informace bude dilezita 
hlavné pro interakci s NPC 
postavami, které ve hie pot- 
kate. Skrze tuto charakteristi- 
ku na vas budou pohlizet 
a vyplyne z nf jejich dali cho- 
vani. Kdyz se budete chovat 
nepiistojné, mize se vim 





stat, Ze ziskate povést opilce, z4- 
vislého na drogach, vraha déti, 
atd. V opaéném piipadé z vas 
miize byt téeba Sampién. 

Tim se dostévime k dalsi 
dilezité informaci o hie Fallout. 
Nebude mit moZnost hry pro vi- 
ce hraéi. Mezi naSf v priméru 
velmi inteligentn{ hraéskou po- 
pulacf by to asi véts{ho rozruchu 
nenadélalo, ale v zahrani¢{ musi 
autofi trpélivé vysvétlovat, Ze 
pro tento typ hry by multiplay- 
er-méd nebyl tim pravym ofe- 
chovym a Ze tedy tento ,,nedo- 
statek" vyvazili jinou featurkou. 
Tou specidlni véci pro uspokoje- 
ni fidicfho davu je zapojeni riz- 
nych skupin do systému boje. 
Hrdé sim cyto skupiny, skladaji- 
cf se z nékolika piisluSnikt jed- 
notlivych gangi a tlup, neovld- 
da, ale mize jim pfijit na po- 
moc, uvidi-li je bojovat s né- 
kym, kdo je mu nep#atelsky, ne- 
bo samy tyto skupiny se zapojf 
do boje po boku hraée. Zde pii- 
chazi na fadu zmifovana cha- 





rakteristika vyzoru navenek, 
podle které se skupiny rozhodu- 
jf. Také bude samozicjmé zalezet 
na tom, jak dobré vztahy si 
svych chovianim i mimo boj 
udélate se svym okol{m. 

Vétsina hry, prochdzen{ po 
lokacich, hledan{ stop k dalSimu 
postupu, rozhovory s NPC po- 
stavami, probfha v redlném éase, 
avsak pii setkanf s nepidtelskou 
postavou nebo kdyz svym jed- 
ndnim G feémi vyvolaite kon- 
flikt, pfepne se hra do bojového 
systému na tahy. Ten vam u- 
mozhuje poradné si promyslet 
taktiku, vyménit zbrané (mi- 
mochodem hra obsahuje obrov- 
sky arzendl zbran{ od vSemoz- 
nych druha noZii, pies pistole 
a ostatni palné zbrané az po ra- 
ketomet a par druhii granati), 
piehodit —zbroj 
a nebo prosté u- 
téct z boje. Jako 
yzpesttenf bu- 
dete mit v boji 
moinost zamifit 
va8 tider Gi vy- 
stéel na specific- 
kou éAst protiv- 
nikova téla (oéi, 
v8echny konéeti- 
ny, télo Gi slabi- 
ny (au). P#i pou- 
ziti raketometu 
nebo plamenometu to vsak bu- 
de mit jen mizivy vyznam, Ze. 

Sluiné 3D __ isometricka 
a renderovand grafika, kterou 
miizete posoudit na obrdzcich 
a v demu si vy#4d4 pro MS- 
DOS a Win95 verze nejméné 
Pentium 90 MHz, 16 MB 
RAM, 30-40MB na harddisku, 
SVGA grafickou kartu a doub- 
lespeed CD-ROM mechaniku. 
Ve Windows 95 bude vyuzivat 
také DirectX 3.0+. Ve vyvoji je 
také verze pro Macintosh, krera 
bude potiebovat minimdlné 
PowerMac s 16000k volné pa- 
méti, CD-ROM, Systém 7.1.2 
a nékolik specidlnich extenzi, 
které budou na CD disku 
s hrou. 

Uz toho bylo dost a dost, 
take si vychutnejte demo a vy- 
hlizejte listopad nebo prosinec 
letoSntho roku. Pak teprve uvi- 
dime, zda jsme si tu povidali 
o néjaké podpriimérné hie, ne- 
bo jestli to bude bomba, jak si 
myslim j4. —Fanatic 
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ETCS °97 


KDYZ LONDYN ZA NO- 
Cl ZAZARI NEONEM 


haos. 
Zeman, hnij. Tak jsem 
jestli 
viechny vétsi vystavy 
2 tak zmatené. Vezméte 
si napfiklad takovou Zemé 
telku. Na prvni pohled totdlni 
chaos, Jenze je v tom systém. 


‘Traktory, zrna, 


si fkal, jsou 








bivi- 





Traktory pole zofou, pak se po- 
hnojif, zrno se di a pan 
Zeman to zkritizuje. Na ETCS to 
je horSi. Tam je coriz zmatek rafi- 








nované piftomen na nékolika, re- 
spektive na 
Ctenafe asi nebude zajimat, ze 


véech tirovnich. 





vie zacind uz samotnym 
Londynem, kde jsme bloudili 
pravidelné kazdy vecer, a proto se 
pfenesu do zmatku 





rovnou 





Mistr Proper Cisti Cisti, Ze se sami divite 


v Olympii, misté konani ETCS, 
kde je mozné potkat velikého éer- 
va s kulometem spolu s rychlo- 
bruslafkou, 





miizete navétivit 
hardcorové silikonovy stanek 
EIDOSu i gumolaminatovou 
piisernost Virgina, v ramci jed- 
noho stanku uvidite vedle sebe 
sachové figurky a kulomety, zele- 
nou skakajicf potviirku a Foxe 
Muldera z Akt X (i kdyz to vlast- 
né k sobé docela pasuje) nebo ve- 
selou mrkvicku s formulf 1, a to 
uz se radéji ani nezminuji o tom, 
co je mozné vidét na jednom mo- 
nitoru. Alespoi mala ukazka. Co 
tikate na barokniho andélitka 
poletujiciho v cyberpunkovém 
3D svéré? 


Ticho, klid, Zit... Je sobota... 


20 www.excal.cz 





Smysl? Ne, pro¢ 


ne nedéle nékdy rano_nejspise 
dost pozdni... dobra tedy... po- 
ledne. Po probojovani se skrze 
vstupni zmatek, coz po mnohale- 
tém tréninku v prazské hromad- 
né dopravé zas takovy problém 
nebyl, koneéné vplouvam do sa- 
motn¢ho nitra vystavni haly. Po 
nékolika minutach nachazim je- 
diny pevny bod v Olympia hall. 





Asi zatnu hrat fotbal. Je to 


docela pékna hra 


Je jim press office, konkrétné 
Zidle v pravém zadnim rohu, jeé- 
té konkrétngji Silek kavy. Bézi ta- 
dy jen dvé televize, a co jesté bez 
zuku, takZe jisté chdpete jedi- 
necnost této mistnosti ve srovnd- 
ni se zbytkem haly, kde bych po- 


éet monitorti, které rozhodné 


beze zvuki nebézi, od- 
hadoval na nékolik tisic. 
Bohuzel mléeni televizi 
vécné. Jakoby 
nam to ticho chtély vy- 
nahradit, za¢inaji vylu- 
zovat zvuky, za které by 


netrva 


se nemusel stydét Zidny 
zvukaé hry se sci-fi prv- 
ky, a ja se tedy opét, ten- 
tokrate 0 néco vice pro- 
buzen, vydavam do haly. 


Acclaim Enter- 
tainment. Prvni, co 
vzbuzuje mou pozor- 


nost, kterou nevzbudila 

ani silnd cernd kava, je NHI 
Breakaway ‘98 u _— stanku 
Acclaimu, Ma probuzena pozor- 
nost zel bohu zjistuje, je se zcela 
nepochybné jedna o NHL ‘97, 
protoze NHL ‘98 se jesté nehra- 
lo. Tim chei naznacit, Ze se jed- 
nalo o zdbéry televiznf kamery. 
Elektronicka podoba je o pozna- 
ni horsi, dokonce myslim, Ze je 
hor&f nez nékteré jiné elektronic- 
ké ztvirnéni ledniho hokeje, ale 
to uz ponechejme bystrému oku 
stanku 
Acclaimu je dost silné citit pach 
konzoli a PCckafsky americky 
fotbal NFL Quarterback Club 


‘98 nebo Constructor nova sim 


recenzorovu. Ze 


realtime strategy (realtimeova 


strategie tytu simcity; od ostat- 





ot on od et ee 


ome Gs 


Kdo vidél Paty 
je rozail, Tém 








element, ten vi 





9 ho nevidéli 





me, Ze v té obludé to neni 


nich realtimeovek ji odli3uje 
fakt, ze zde budujete parky a po- 
dobné pro valku zcela zbyteéné 


véci) mé tu dlouho nezdrai. 


Infogrames. Mijim stanek 
Guillemontu se znudénym jako- 
by mafidnem stfflejicim svétel- 
nou pistoli na monitor. Pokazdé, 
kdyz jsem Sel kolem, byl otivid 
né znudénéjal, orravenéjsi a nej 
spise také zpocenéjsi. Po téech 
dnech jsem mél intenzivni pocit, 
ie po skondéeni vystavy se musi 
zakonité budto brutdlné opit, 
nebo spachat scbevrazdu. To by- 
lo ovsem od této neambicidzni 
firmitky vie, proto pokracuji 
sméle dal navstivic staré dobré 


Oceany, kteff uz pied néjakym 
éasem byli adoptovani velkou 
hern{ matkou Infogrames. 

Stan Blaskowocz tu s velikou 
pistoli béha po velikém virtudl- 
nim svété ve hie Outcast, F22 se 
prohani vzduchem vy simuldtoru 
F22 ADE, na velikém platné zma- 
tené béha riizovy kralfk, a kdosi 
to sofistikované komentuje. Pada 
mi kamen ze srdce, kdyz se dozvi- 
dam, %e tato plytké konzolovka 
Jersey Devil (tak to nebyl kralfk) 


strategie Sanci obstét _ proti 
Gettysburgu!, odehrdvajicim se 
vy dobé obéanské valky ve 


Spojenych statech, ale m4m po- 
cit, ze nikoli. 


Délé muzika hru? Za zminku 
také jisté stojf projekt Queen: 
The Eye. Z toho mila, co jsem vi- 
dél, samoziejmé nemohu soudit, 
mam véak takovy pocit, ze se jed- 
na o v hernim prémyslu dosti 
éasté spojen{ toho nejlepsiho s na- 





Kral pocita¢ovych her. At se vam to libi nebo ne 


bude prozatim jen na konzole. 
Mé osobé zaujimajf dvé stéedové- 
ké adventky (ta druha strategicka) 
Pilgrim a Silver, o kterych se jisté 
v Excaliburu jesté dodtete. 


Eletronic Arts. Nyni nas éc- 
ka hernf vigvam Eletronic Arts, 
ve kterém EA tiboii spolu s EA 
Sports, s Bullfrogy, s Originem, 
s Fox Interactive a s mnoha dali{- 
mi. Valeén stfflecka Nuclear 
Strike, Longbow 2, Wing 
Commander Prophecy, devade- 
satosmickovy basket, hokej, fot- 
bal, golf a Nascar, Moto Racer, 
Test Drive 4, X Files od Fox 
Interactive, ale hlavné Sim City 
3000 od firmy Maxis, naprosto 
skvéle vypadajici dal8{ bulfrozi 
Populous: The Third Coming, 
a... pozor... Sid Meier's Gettys- 
burg! Uvidime, co z toho nako- 
nec vyleze, ale na prvn{ pohled to 
vypada, Ze jméno tviirce legen- 
darni Civilizace bude zas po néja- 
kou dobu spojovano s pfivlast- 
kem genidlnf. Nevim, jestli ma 
néjaka jina bitevni realtimova 


prostym odpadem. Myslim, Ze 
celou véc nemusim dale rozebfrat, 
kdyz napigi, Ze ve hie je pouzita 
hudba skupiny Queen, kterou 
rozhodné za odpad nepovazuji. 
Moind se ale mylim a hlavni hr- 
dina schvdlné pije uchem. 


Prokleta konkurence! 


Eidos Interactive. Uz z dalky 
mé lékd beztvard  obludnost 
Virgint, do které vedou gumové 
rovnéd obludné schody, u jejiché 





pocatku stoji dvé vysoké bézové 
obludy, jenze pied vchodem je 
obludné fronta, proto mifim ra- 
déji k Eidosu. A délam dobie. 
Kolik je u Virgina gumy, tolik je 
tady silikonu (nezaménovat se 
Silicon Graphics). Jsou tu Zivé 
nadmiru vyvinuté zenské i muz- 
ské pfedlohy mlati¢ky Fighting 
Force, hlavn{ hrdinka akéntho 
Deathtrap Dungeonu. Za Pre- 
mier League Soccer a Cham- 
pionship Manager tu kupodivu 
nen z4dny fotbalista (ti 
se pfisli jen na chvili u- 
kazat), ale rovnéz néko- 
lik sleéen, které mati¢- 
ka pffroda ci Kauéuk 
Kralupy obdaiily vna- 
dy, které jde jen tézko 
obejit. Chybf mi tu jen 
morem nakagena krysa 
z drsné stéedovéké stra- 
tegické hry Plague a La- 


Poznavate ji? Ja ne 


raz Tomb Raidera. To jesté netu- 
sim, Ze se mi polovina mého pia- 
nf spini. 


Herni Ze. Stinku jedno- 
znatné vévodi Tomb Raider II. 
Podle oéekavani vypada naprosto 
skvéle. Zajimava je také akén{ hra 
Daikatana, prvn{ samostatny 
projekt Johna Romera, pfebéhli- 
ka z ID Softu, ktery stojf napé. za 
legendirnim Doomem & 
Quakeem. Mimo akéni hry 
a milatitky, kterych pfipravuji 
Eidos opravdu pozehnané, jsou 








tu k vidénf letecké simulatory 
(Joint Strike Fighter, Flight 
Unlimited 2, Flying Nightmares 
2, Team Apache - vychazet by 
mély v tomto pofad{), simulator 
F1 a jiz vySe zminéné sportovni 
hry. Trochu zvlagtné tady mezi 
akcf nabirymi monitory, mezi re- 
produktory s akénf muzikou 
a mezi nepochybné akceschopny- 
mi Zenami a mudi pisobj na prv- 
ni pohled trochu pomala takticka 
realtimova fantasy _ strategie 
Myth: The Fallen Lords signali- 
zujici pravdépodobné se blizici 
konec pseudo 3D pohledu. Hraci 
plocha je totiz kompletné 3D, 
takie ty potoky krve, které se 
v Mythu soudé podle ukazek per- 
manentné povali, uvidime ze 


viech stran a uhli. Uz se té&im. 


Lara Croft. Nejvétsi pozor- 
nost vsak u Eidosu nepfipoutala 
z4dnd z her, nybré. pif- 
tomnost _ protagonistky 
hry Tomb Raider, Lary 
Croft. Eidos chytie na- 
hnal éekajicf dav pred ve- 
liké obrazovky a doslova 
do néj hustil své reklamnf 
Soty. Jak jsem éasem zjis- 
til, nebylo tiniku. Dav byl 
tak husty, Ze jim byl scho- 
pen projit pouze po zuby 
ozbrojeny ¢erv, ktery jak 
jsem musel sim uznat, 
meél vice autority nez re- 
daktor Excaliburu, tedy 
ja. Upoutavku na Tomb 
Raidera jsme si proto 
spolu s ostatnimi vychut- 
nali asi tak dvacetkrat, 
priéemz jedinym zpestie- 
nim byl élovék, ktery si 
ke kraji davu_piistavil 
Zebiik a s knihou u ruce 
zatal cosi fanaticky vykfi- 
kovat. Ke mné dolehla 
jen slovni spojen{ jako novy Bah 
a podobé. AZ pozdéji jsem po- 
chopil, Ze se nejednalo o fanatic- 
kého pifvrience néjaké sekty, 
nybré o reklamu na Populous III. 
Nakonec opravdu pfislo stvofeni 
spise krasné nez podobné hlavni 
hrdince, nékolikrat se nepfitom- 
né usmalo, s nékolika lidmi se vy- 
fotilo, nékolikrat se podepsalo 
a odeSlo. (I kvili tomu tismévu 
bych tam stdl dvakrat déle. -pozn. 
red.) 


Pozn. Stanek Eidosu ziskal 
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v Excalibur awards zelezny meé 
(jedinym élenem poroty jsem ja; 
cena nebude nikdy piedana 
a Eidos se o svém vitézstvi nikdy 
nedozvi) za nejvétsi permanentni 
i kratkodobé zahusténi lidi na 
jednom misté. 


MIB a spol. Hry mély k fil- 
miim vidy velmi blizko. Mnohé 
si nagly ve filmech pfedlohu, né- 
které si z nich ptijcily herce, po- 
sledni dobou si snad vsichni piij- 
éujf alespoii jejich hlasy. Jen in- 
teraktivni filmy jako hern{ Zanr se 
nastésti zdaji byt definitivné ode- 
psiny. Ne vidy ale mély blizko 
filmy ke hram. Difve jakoby fil- 
movy primys! hernim pohrdal, 











jenze kdyz ekonomické 
ukazatele za¢aly hlasit, 
ze herni priimysl se na 
ten filmovy dotahuje, 
véci se velmi rychle za- 
Jeprekvapf 
projekty Fox 





éaly ménit. ! 


Interactive, ktera ma 
k Twentieth Century 
Fox pomérné dost bliz- 
ko jako Virtual Spring- 
field ci The X Files. 
Lisky majf 
zdvojnasobené zisky, hraci se bavi 





Proé ne. 


a jd mam o éem psat. VSeobecna 
spokojenost. 


Filmové projekty na po¢ita- 
éich. Co ale piekvapilo byla po- 
horovost Gremlind, kteff uvedou 
Men In Black asi jeSté v roce 
1997. Jesté mileji mé pickvapilo 
samotné demo na MIB. Jedna se 
o akén{ adventku typu (a nejspi- 
$e také kvality) Dark Earth od 
Kalista, jednoho z nejvétsich hirk 
sezony, okofenénou velikou hrsti 
amerického humoru. Jen tak mi- 
mochodem k vidéni byla na 
ETCS také technologie pro sni- 
mani pohybu motion capture, 
ktera byla v obou projektech 
pouzita, podobné jako v mnoha 
jinych hrach. 

A kdyz uz jsme u francouz- 
ského Kalista, nelze se nezminit 
0 jejich nové akéni hfe The Fifth 
Element, na které spolupracuji 
s firmou Gaumont Multimedia. 
I kdyz mam jisté pochybnosti, 
zda se neopakovatelny audiovizu- 
Ani zazitek z filmu podaii auto- 
rim pfenést na monitory. 

CUC _ Software 


Interna- 
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Pfimyslete si vedro, pach laminate 


NOVINKY 


tional. Podivejme se ted ale blize 
na jeden nevabné vyhlizejict sta- 
nek firmy, ktera by se svym na- 
zvem v Cechach jen tézko prora- 
zila. Vynechat CUCy vsak nemo- 
hu, protoze to by znamenalo vy- 
nechat také Sierru a Blizzardy. Na 
druhou stranu je velmi tézké refe- 
rovat o novych CUCackych pro- 
jektech, protoze v jejich stanku 
byla permanentné tietina podita- 
0 spadlych, z toho jeden ci dva 
délaly tolik populérnimi chybo- 
vymi hlaskami Windows vybor- 
nou reklamu Microsoftu. Proto 
jsem se az pfi prohlizen{ prospek- 
ti a demo CDéek dovédél, te 
Sierra chysté na listopad Hellfire: 
Diablo Expansion Pack nebo fan- 





@ Zazitek je dokonaly. 

tasy strategii kombinujici prvky 
real-timu  s  kolovym 
systémem Lords — of 
Magic, #e realtimova stra- 
tegie s krimindln{ zaplet- 

kou Police Quest: Swat 2 
vypadd vainé skvéle, Ze 
RPGéko podle 
AD&D od TSR Birth- 
right 2 ma divnou grafi- 

ku, Ze trochu lépe uz vy 

pada Quest for Glory V: 
Dragon Fire, na ktery si 
vsak budeme muset po- 
ékat do unora, stejné jako n 
piihody malého trolla inspirova- 
né Warcraftem, tedy na novou 
adventuru od Blizzadru, a Ze aké- 
ni Half Life nebude jen daléi klon 
Dooma. 


nN 





Virgin Interactive. Kdyz ui 
pisi o téch nevabnostech, tak se 
koneéné podfvam do jiz zmitova- 
né gigantické obludnosti Virgini. 
Fronta tu uz davno neni, ba do- 
konce to vypada, ze to tu téméi 
zeje prazdnotou. Prvni asociace, 
kterd pfichazi, je lodénice. Pach 
laminatu, dusno, pot. Pravda je, 
ze v lodénici nenajdeme Lucas 
Arts, ani Westwood Studios, jen 








Eletronic Arts se svou filozofii, tfeba si vy 


krut krk, hlavné Ze vidi vSichn 


tézko bychom tam hledali Star 
Wars Supermacy, Jedi Knights 
Dark Forces Il, hitovku The 
Curse of Monkey Island, Broken 
Sword II, G naprosto brutalni 
akéni adventku Resident Evil. Par 
maniakii tady néco hraje, zbytek 


venku dycha. Jdu také dychat. 


Letem svétem respektive ha- 
lou. Asi nejéastéji jsem zalétaval 
k malinkému stanku Kalista, ko- 
chat se Dark Earthem, nebo hrat 
jejich skvélé automobilové zavo- 
dy Ultimate Race. Rekl bych, Ze 
hratelnosti 


co se tyce, 


skromny projekt Kalista  pfe- 


tento 





konava ambicidézni projek- 

ty mnoha jinych firem. 

Stejné tak grafika, jak si 

u této firmy asi budeme 

muset zacit pomalu zvykat, 

je zcela bez chybicky. Jinak 

nemohu opomenout, Ze fir- 

ma Kalisto Entertianment 

dostala zelezny me¢ Exca- 

liburu za nejsrdeénéjsi pri- 

jeti (rozuméj piijeti nasi vy- 
pravy). 

Také 

k Interplay. Dobfe vypada akéni 

adventka Die by the Sword, vy- 

borné vypada dal&i Star Trek ad- 

ventura tentokrat s podtitulem 


zajimavy byl let 


Secret of Vulcan Fury, ve které 
budete odhalovat temnou minu- 
lost historie Vulkancd, dost ubo- 
hé asi budou zévody na motoro- 
vych Clunech Powerboat Racing. 
Cela Interplay by ale nepochyb- 
né zapadla se svymi projekty do 
herni Sedi nebyt skvélych a u- 
chylnych Shiny Entertainment. 
Uz jsem naznacil néco o andélié- 
kovi v_ plenkdch poletujicim 
3D cyber svétem. Vézte tedy, Ze 


piibéh se bude motat kolem 
Armagedonu, vyvazeni sil vseho- 
mira a jinych kazdodennich sta- 
rosti, kterych mame vsichni pl- 
nou hlavu. Takie v lété “98 
u MesiaSe (Messiah), hry s podti- 
tulem: ,Konec svéta nemusi byt 
tak Spatna véc ...kdyz jste andél.“ 


Miss sympatie? Ted’ pielér- 
neme Interactive Magic se strate- 
gif Seven Kingdoms, Telstar 
Electronic Studios Ltd s jejich 
stiedovékym simuldtorem doby- 
vani hradi Siege a Cryo 
Interactive Entertainment se sno- 
vou Dreams to Reality, protoze 
témto hrim se __ podivame 
podrobnéji na zub vy preview, 
a pfistaneme az u_ firmy 
Novalogic Ltd. Ti totiz kromé 
dalsich pokracovani své valetné 
série chystajf néco zcela nového, 
jiného a prevratného. Pies veliké 
naléhani se nam z Nikol, ktera 
mimochodem vy anketé, které 
jsem se opét icastnil pouze ja, vy- 
hrdla miss sympatie, nepodafilo 
dostat Z4dnou konkrétnéjif infor- 
maci, mimo to, Ze na tomto pro- 
jektu bude délat dosavadni nym 
Nova Logicu a Ze to bude oprav- 
du zcela jiné, nez na co jsme byli 
od vyrobcit Commanche zvykli. 
Ja jsem ale odlétal s pocitem, ze 
ani Nikol pofidné nevi, 0 éem 
viastné mluvi. 

Prolétévam = kolem hry 
Riven: The Sequel to Myst, snad 
jeSté hezétho pokracovan{ prvni- 
ho dilu Mystu, kterou tady pied- 
vadi nova soudcast —kolosu 
Brotherbund firma Red Orb 
Entertainment, mijim graficky 
také velmi krisnou adventuru 





stanku firmy Software 2000 a ja 
nemohu odolat. 


Stoji snaha za ocenéni? ...Po 


nékolika minutach vzpamatova. 
vani se z Soku...Trochu mi unika 





jak nékdo mize mit tw drzost 
ana vefejnosti pfedstavovat tako- 
vy paskvil, jakym simulator léta- 


1. Chudak Billy. 2. Co si myslite o nové vyhlasce? 3. Mo2na si panové od motion cap- 


ture mohli vypijéit nékoho z Eidosu 


The Island of Dr Moreau od fir- 
my Psygnosis, Izometricky vidé- 
nou fantasy choditku mlati¢ku 
Elric vidim uz jen z dalky, proto- 
ze mé cosi velmi silné tahne ke 





jictho talffe uplacany touto fir- 
mou nepochybné je. Nema cenu 
vam to néjak konkrétnéji licit, 
protoze jen malokdo si néco tak 


omomor ay 
UATE 


otfesného dokaze _ pfedstavit. 


Dal8{ hru Der Fluch der Azteken 
ui radéji moc nezkoumam. 
Mam pocit, Ze pro dnegek 
jsem uz dolétal. Jsem si védom 
toho, ze jsem vynechal mnohé 





U2 taje 


herni giganty, a je pravdou, Ze 
jsem misto vénované Sofrware 
2000 mohl vénovat firmé BMG, 


Blue Byte nebo 
Empire ¢i Hasbro 
Interactive. Cheél 


jsem ale na pfikladu 
ukdzat, Ze ne kaidd 
hra dnes must byt z4- 
konité alespof v né- 
éem dobra a Ze i na 
svétovy trh se dostane 
mnoho stoprocentni- 
ho odpadu. Jinak fir- 
mu Software 2000 si- 
ce nepovzbudime slo- 
vy: jen tak dal hoii,“ 
ale uréité jim popfejeme 
hodné zdaru do budoucna, pro- 
tote kdy? uz nic, tak alespoh sna- 
hu je tfeba ohodnotit. 








Playstation. Po  navstévé 
Softwaru 2000 jsem se musel zas 
vratit na zem, a nohy mé nesnesi- 
telné boli, takze se uz nepodiva- 
me k Activisionu, ktefi mély o- 
pravdu pékny a origindln{ stinek 
a dostaly zelezny me¢ Excaliburu 
za umélecké ztvarnéni, neuvidi- 
me ani Microprose s Team 17 
as ¢ervy, nebudeme s Microprose 
ve strategii Age Of Empires jezdit 
na slonech, nepoletime k SCI 
a nezahrajeme si velmi oSklivy 
a brutdlnf Carmageddon a mine- 
me Take 2 stejné jako UBI Soft, 
ktery délé simulator formule 1, 
jenz ,je rozhodné leps{ ned vsech- 
ny jiné simuldtory“, o éemé jsem 
byl ujistén ales- 
pon téikrat. 

Véite nebo 
nevéite, ale ja, 
ktery¥ ma rid 
Playstation, asi 
jako studenou 
hrachovou kai 
v menze, si ted’ piijdu odpoti- 
nout do sekce vénované této pra- 
vé konzoli. Nejde jen 0 to, Ze si tu 
miiZu sednout a Cuéet na velika 
platna, nebo hrat velmi stupidni, 
zarovehh vsak velmi nendroéné 
hry. Tahle 4st vystavy ma totiz 
jednoznatné nejlepsi atmosféru. 
Je takova... no... zkrétka v pagd- 
dé, jak by fekli ho&i z Auric 
Visionu. 

S panem %éfredaktorem, kte- 
ry rovnéz Playstationu piilis ne- 
holduje, jsme si tu piijemné za- 
nadavali, jak je ten simulator 
traktoru pomaly (az po minuté 
zufivého zavodu jsme zjistili, ze 
mame manualni fazeni a Ze jede- 
me stale na jednicku), vypil jsem 
si dius (az posléze jsem zijistil, Ze 
nebyl uréen pro mé) a Sel si 
zahrat Tekena III (tentokrate 
jsem zjistil okamiité, ze to neni 
dobry napad, protoze mlati¢ky 
nehraji a ptit se na ovladani téch 
hocha, co stali u automatu a kte- 
if Casto vypadali, Ze si hran{ této 
hry trénuji na ulici, mi nepfislo 
pravé vhodné). Pak se ale na plat- 
nech objevila néjaka smysl neda- 
vajict disla, hudba utichla, svétla 
se rozsvitila a jd byl spolu s ostat- 
nimi vyhogtén zpét do ulic ne- 
zvykle sluneéného dne pozdné 
odpolednfho Londyna, abych 
mohl v nékteré z hospiidek po 
cely veéer pfispivat na konto 
pani Diany. 
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Excalibur na Invexu 


OS ARTHUR NA NEJ- 
VETSIM POCITACO- 
VEM VELETRHU VE 
STREDNI EVROPE 


nyex. Rok se s rokem seéel 

a veletrh potita¢ové tech- 

niky Invex-Computer, ten- 

to rok zahrnujicf i popular- 

ni doprovodnou = akci 
Come in Future, je na obzoru. 
Organizatofi jsou jisté dobie 
pfipraveni a ani desetitisice na- 
d8encti je nerozhdzi. (loni nav- 
Stivilo Brnénské vystavisté oko- 
lo stoSedesati tisic lidi), 


Co si vlastné pod slovem 
Invex piedstavite? Nékdo mize 
fici davy lidi, strasidelny fev, u- 
pajdané nohy, drahé pivo... no 
moizna. Invex je pfedevsim San- 
ce. Potiebujete novy poéitaé, 
cheete nejlevnéjsf pfislusenstvi, 
chcete navazat kontakt s firma- 
mi, ziskat reklamu? Mate moz- 
nost. Zajimate se o novinky ve 
svété computerové — techniky, 
myslite si, Ze virtudlnf realita je 
odepsand? Existuje jiz specialni 
mozkovy ¢ip nebo alespon pro- 
totyp? Na viechny tyto otizky 
vam mize dat odpovéd’ privé 
tento veletrh. A nejen to, tato 
akce ukojf naroky téch nejvét- 
Sich maniaki, zajimajicich se 
o nejriznéjsi vzdélavaci progra- 
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my, multimedia, hacking aj., ale 
piedevsim, brano z naSeho po- 
hledu, dozvite se, Ze 0 tom vsem 
se miizete dotist v naSem Casopi- 
su. Excalibur najdete v pavilonu 
K1, tedy v pavilonu zasvéceném 
potitatovym hram. At to berete 





z jakékoli stranky, na hrach kaz- 
dy z nas vyrostl. Opét mizete 
namitnout, Ze mezi roztacenim 
Kadi a nejnovéjsimi pocitatovy- 
mi hrami je propastny rozdil. 
Ale éas pokroéil a duchovni po- 
travou velké c4sti mladych lidi 
nebo téch, kteff se mladymi sta- 
le citi, jsou pravé potitaéoveé hry. 
A to se dostavame na na pise- 
éek. OvSem poslanim asopisu 
jako je Excalibur je nejen sezna- 
movat Ctenafe se Zivotem ve své- 
té pocitaéovych her. Mél by byt 
také pomocnikem, ktery poradf 
méné majetnym, kteff si nemo- 
hou kupovat véechny hry a tak 
se radi rozhodnou podle hodno- 
ceni Gi popisu naScho redaktora. 
Excalibur vsak obsahne i dalsi 


odvétvi. Bez znalosti hardware 
se dnes neobejde nikdo, kdo 
chce mit s poditazi co do cinéni 
a multimedidlni programy, en- 
cyklopedie, slovniky uvita ka- 
dy, kdo nema poéitaé doma jen 
jako hracf automat. Vzhtiru do 
nové epochy (pravda, je 
to trochu otfepané). 


Excalibur a Invex. 
Mnozi z vas pamatuji 
stanek Excaliburu z lon- 
ského Invexu. Plocha 
velikosti — rozlozeného 
vyzehleného kapesniku, 
na které se tfsnil unave- 
ny Clovék mezi haldami 
starych isel. Zména! 
Takovymto _ polovica- 
tym akcim je konec. 
Excalibur koneéné ma 
co nabidnout a od 
Invexu se bude odvijet 
i vy88f forma existence 
naseho éasopisu. 
Trumfem bude cover- 
CD, prodélavajici_ mo- 
mentalné zd4sadni zmény. 
Excaliburacky stan (oprav- 
du se tomu neda fi- 
kat stanek) bude 
jisté dominan- 
tou haly a ne- 
miize se vam 
stat, Ze byste 
ho _ pichlédli. 
Megaprojektor 
a reproduktory na 
vas budou chrilit infor- 
mace o naSem novém CD, 
Excalibur CD by mélo byt 
opravdu bombou a novinkou 
mezi cover-CD. Naé tym bude 
piedvadét novy multimedidlni 
obsluzny systém Arthur pro 
Win95 a Mac OS (to znamena, 
ze pomoc{ programu Shape- 
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shifter ho vyuiijf i amigisté). 
Navic si ve stanku Excaliburu 
budete moci Arthura vyzkouset 
sami, at jiz na PC, Macovi nebo 
na Amize. Dale bude k vidéni 
jednoduchy a bezproblémovy 
instalator Merlin, ktery bude 
eliminovat obéas se vyskytujicf 
problémy pii instalovan{ a odin- 
stalovini programii. Také si 
budete moci vyzvednour an- 
ketnf listek, ze kterého bychom 
se radi dozvédéli va’e pfedstavy 
o Exaliburu. Tyto listky budou 
samoziejmé slosovany a vité- 
zim se jisté budou ceny z oblas- 
ti podita¢ovych her Ifbir. 


Excalibur, Invex a budouc- 
nost. Je velmi obrizné délar 
Sybilu (je to Zenskd -pozn. ml), 
ale doufejme, %¢ nebudu daleko 
od pravdy, kdyz feknu, od 
Invexu bude kvalita Excaliburu 
neustale stoupat. Nase cile jsou 
ziejmé: pravidelnost, aktudlnost 
a kvalita. Véiime, Ze si tuto jedi- 
ne¢nou akci nenechate ujit a se- 
jdete se s ndmi u nageho ,,stanu“ 
a sami se presvéddite, Ze nemlu- 
vime do vétru. Filip Klime 





0 hackingu 


OD HISTORIE 
K DNESKU 
>» 4 


e se lidstvu podafilo 
vyhubit nékolik zivo- 
éi$nych druhu, je vSe- 
obecné znimo. Méné 

se uz vSak vi o tom, Ze 

se mu podafilo novy druh 
vytvoiit. Byl poprvé zpo- 
zorovan vy sedmdesa- 
tych letech v potitato- 
vych laboratoffich MIT 
a od té doby se stacil 
rozs{fit po celém 
svété& K Zivotu mu 
stac{ malo: pozadav- 
ky na vyzivu nema 
tento novy druh nijak 
piehnané a znecisté- 
nf zivotntho prostie- 
di mu_ neécinf také 
Zadné zvlastni pro- 
blémy. Pro svou exi- 


stenci vyzaduje jedinou ne- 
zbytnou podminku: poditaée. 
Pfestoze jeho v¥zkum neni do- 
sud plné ukonéen, bylo jiz pro- 
kdzano, Ze novy biologicky 
druh nenf jednolity a ze se jed- 
notlivé exemplafe od sebe vy- 
razné li8f, stejné tak, jak se lisf 


jednotlivi lidé. Nicméné se pro 
vsechny piedstavitele tohoto 
druhu viilo jediné oznaéeni: 
HACKER. 


Znovu kdo je to hacker. 
Samotné slovo ,hacker“ je 
moino najit dokonce i v ang- 
licko-éeském slovniku, ozna- 
éuje tam potita¢ového pod- 
vodnika. Také laicka vefejnost, 
pokud o existenci tohoto slova 
vi, si pod nim pfedstavuje ja- 
kéhosi samorosta, ktery se zaj{- 
ma pouze o pocitace a zejména 
pak o to, jak obejit bezpec- 
nostn{ prvky  informaénich 
systémai a jak si pfivlastnit né- 
jaky ten milion. To je ovSem 
piedstava zcela mylna, vétsina 
opravdovych hacker by se 
proti takovému obvinéni razné 
ohradila. Oni podobné lidi 


zcela vyvrhli ze své spoleénosti 
a oznacuji je jako ,,crackery“. 
V angliétiné slovo hacker“ 
znamenalo pivodné femeslni- 
ka, ktery vyrabél nabytek s po- 
moci sekyry. Sloveso_,,hack“ 
znamend totiz v jednom ze 
svych vyznamii ,,gtfpat, osekd- 


vat’. Celkové ma _ podle 
Oxfordského slovniku asi 70 
riznych vyznamii. Podle tkv. 
Slovniku hackerského Zargonu 
znamena hacking“ ve svém 
vseobecném tvaru ,dokonalou 
a spravnou aplikaci lidské ge- 
niality“, bez ohledu na to, zda 
je vysledkem piislusné cinnos- 
ti pocitaéova hra nebo pro- 
gram pro vypoéet drahy rake- 
toplinu. V kazdém pifpadé 
éasto nezbyva pozorovateli nez 
obdivovat dokonalost lidsk¢ho 
ducha, ktery néco takového 
dokazal vytvorit. Druhym vy- 
znamem pak miize byt ,,krea- 
tivni a prakticky zert“. Tento 
vyznam byva obvykle pro ne- 
znalé lidi ~— pochopitelnéjéi 
a patif sem napfiklad hratky se 
supertajnymi daty americké 
armady, tvorba pocita¢ovych 
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vir a podobné legracky. Ne- 
smite ovSem zapomenout, Ze 
vétsina hackera svymi aktivita- 
mi zasahuje do obou oblasti. 


Robin a Tuck. Hacking ne- 
nf omezen jen na_pocitace. 
Zadna z vySe uvedenych defini- 





ci se také o poéftatich viibec 
nezminovala, dokonalou ukaz- 
kou hackingu miize byt napfi- 
klad zapletka filmu Podraz. 
Potitate ovSem pfinesly zcela 
novou dimenzi a pro lidskou 
vynalézavost se oteviclo tak Si- 
roké pole ptisobnosti, 0 jakém 
se piedtim ani nezdalo. Prvni 
popsany a evidovany pfipad 
pocita¢ového hackingu se neo- 
dehral kupodivu na MIT, ale 
postarali se o néj pracovnici 
Motoroly. Ti jednoho dne ob- 
jevili relativné jednoduchy zpa- 
sob, jak obejit bezpeénostni o- 
chranu_ poéitaéového systému 
spolecnosti Xerox. Povedlo se 
jim napsat davkovy soubor 
a spustit jej v master rezimu, 
takze mél pak ni¢im neomezo- 
vany piistup k — paméti. 
Program proto dokazal piepi- 


sovat tidaje v systémovych sou- 
borech, ménit z4kladn{f adresa- 
fovou strukturu, znemozfovat 
monitorovani systému a podni- 
kat dal8f zajimavé véci. Moto- 
rola ndsledné zcela podle pied- 
pisu okamiité uvédomila systé- 
mové administratory firmy 
Xerox: zaslala jim 
zpravu na stupni na- 
léhavosti ,,véera bylo 
pozdé“. U Xeroxu na 
varovani vsak nikdo 
nezareagoval: budto 
to nebrali vazné, nebo 
prosté byli zrovna za- 
valeni dilezinymi u- 
koly. PieSly mésice. 
Lidé od Motoroly 
znovu zkougeli sys- 
tém Xeroxu, a znovu 
narazili na tytéz slabi- 
ny. Aby tedy demon- 
strovali zdvaznost 
problému, _napsali 
dya stinové programy 
a nazvali je ,,Robin 
Hood“ a__—,,Otec 
Tuck“. Jednoho dne 
piisel systémovy ope- 
rator firmy Xerox do 
prace a zjistil, ze se 
mu na pocitaci ode- 
hrava fada  zajima- 
vych vécf. Diskové 
mechaniky se otdéely 
se zvySenou rychlosti 
sem a tam, takze to 
vypadalo, jako by mé- 
li kazdou chvili odpo- 
chodovat. Pamétové 
jednotky s magnetickymi pas- 
kami vypovidali uprostiéed étenf 
poslusnost a vse vyvrcholilo, 
kdyz se na systémové konzoli 
objevily prvni textové proslovy: 
to se oba zbojnici piihlasili pfe- 
kvapené obsluze a zaéali se na- 
vzajem Castovat Stavnatymi na- 
davkami a veselymi pripovid- 
kami. Operator zavolal spravce, 
ktery se zahloubal do systému 
a po chvili pfisluiné stinové 
procesy objevil. ReSeni se zdélo 
byt jednoduché: stacilo prosté 
procesy ,,killnout*. To viak ani 
zdaleka nebyl konec. Jakmile 
spravce ,odstielil“ proces X, 
mohl jen piekvapené sledovat 
na obrazovce tuto komunikaci: 

~ kill X 

- X: ,Ach, otée Tucku, do- 
stali mé! Modli se za mou spa- 
su!” 
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- X off - aborted 

- Y: ,Jen neklesej na mysli, 
Robine! Viak ja ty Serifovy ho- 
chy pfevezu!” 

- X: ,,Diky, stary brachu!” 

Kazdy ze stinovych procesti 
dokazal rozpoznat, ze byl dru- 
hy proces ukonéen, a v okamii- 
ku nékolika milisekund obno- 
vil jeho cinnost. Bylo proto 
nutné pferusit oba procesy sou- 
éasné (coz bylo velice obtizné), 
nebo po¢itaé znovu nastarto- 
vat. Systémovy spravce se roz- 
hod! pro jednodussi, tedy dru- 
hou moénost. Jaké vsak bylo 
pickvapeni, kdy2 se po opétov- 
ném_ nastartovini systému na 
obrazovce znovu ozvali Robin 
s Tuckem! Ukazalo se, Ze se oba 
procesy bezpeéné _ usadily 
v bootovacim sektoru. Jedinym 
Fesenim bylo tedy bootovani 
z nedotéené bootovact pasky, 
coz se nakonec  podafilo. 
Nedlouho po tomto incidentu 
Xerox problém s bezpecnosti 
svého systému_ vyfedil. Neni 
prokazano, ze by kdokoliv od 
Motoroly byl pohnan k zodpo- 
védnosti. 


More magic. Z rodisté hac- 
keri - 2 MIT - pochazf dalsi 
historka, kterd také dobfe vy- 
jadfuje povahu hackerismu: 
Jednoho dne piisel operator 
potitaéovych systéma k tehdy 
jesté = =modernimu _ poditaci 
PDP-10 a povsiml si jakési ma- 
lé krabicky, ktera byla zevnité 
piilepena na ski pocitace 
Zcela zéejmé Slo o jakysi spinaé 
podomacku vyrobeny nékte- 
rym z mistnich hardwarovych 
hackerii. Operator mél pocho- 
pitelné obavy na spina¢ sahat - 
nikdy neni dobré néco zapinat 
nebo vypinat, kdyz nevite pies- 
né, co to udéla. Nikdo z pii- 
tomnych lidi o niéem nevédél, 
a tak se spravce jal spina¢ po- 
drobnéji zkoumat. Spinaé mél 
dvé polohy, oznacené obyéej- 
nou tuzkou jako magic“ 
a ,more magic“, momentalné 
byl v poloze ,more magic. 
Ved! z né jediny drat, ktery 
kondil kdesi hluboko v titro- 
bach pocitate. ‘To operdtora 
utvrdilo v tom, Ze jde jen o né- 
jaky vip. Vérsiné lidi je piece 
zcela ziejmé, ze kazdy funkéni 
spinaé musi mit vystupy dva. 
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Operator tedy vyzkouSel pie- 
pnout spinaé do polohy ,,ma- 
gic’. Pocitaé okamZité zkolabo- 
val. Vsichni na oddéleni se vy- 
désili. Do zaznam&i zapsali vy- 
padek jako nihodu a pied zno- 
vuozivenim systému dali pozor, 
aby byl spinaé v poloze ,,more 
magic". Kdyz se o ptihodé do- 
zvédél jeden z mistnich hacke- 
ri, nemohl tomu uvéfit a po- 
chyboval o soudnosti vsech pii- 
tomnych svédki. Zasel tedy 
k pocitadi a diikladné si jej pro- 
hlédl. Spinaé byl stale na svém 
misté v pozici ,more magic”. 
Hacker sledoval druhy konec 
dratu a zjistil, Z¢ je pfipojen - 
k uzemnéni! Nejenze byl spinat 
absolutné nefunkéni, ale navic 
byl pfipojen k rakovému mistu, 
kde provoz pocitaée nemohl ni- 
jak ohrozit. Hacker tedy spinaé 
piepnul, Pogitaé okamZité zko- 
laboval. Sela se velka valeénd 
porada, spfnaé byl odmonto- 
van a pocitaé byl spustén bez 
néj. Od té doby slo vsechno bez 
problému. Legenda pravi, Ze je 
spina¢ dodnes na MIT k vidéni 
v jednom mistnim sklepu, po- 
chopitelné stale v poloze ,,more 
magic’. 





Ontogeneze hackera. 
Zarodek hackera se v Clovéku 
probudi pravdépodobné v oka- 
miiku, kdy poprvé usedne ke 
klavesnici. Od té doby je vsak 
vyvoj jednotlivych typi pozo- 
ruhodné rozmanity, popisme si 
nynf jednotliva stadia. 
Naprosta vétSina uzivateli o- 
sobnich pocitaci zistane ve 
stidiu read-only (v originale 
read-only users“), Toto ozna- 
ceni hovofi samo za sebe: jedna 
se o typ lidi, kte# poditaé vyu- 
zivaji zejména ke hrani her, ke 
éteni elektronické posty nebo 
k vypliiovani tabulek. Tito lidé 
maji k hackerstvi opravdu dale- 
ko a vytvafeji vlastné komunitu 
»normalntho svéta“ nebo ,,nor- 
malni reality". Rozdil je oprav- 
du markantni. 









Prvni kricéky. Dalim vyvo- 
jovym stadiem jsou tky, ,lu- 
sers". Jedna se o slovni hii¢ku 
se slovy loser™. 
Zatimco prvni slovo oznacuje 
pouh¢ho ufivatele, druhé ozna- 
éenf nepatif zrovna k lichot- 


»user” a 











rome a@l 


kam a vyjadiuje zna¢ny 


despekt vzhledem ke 





schopnostem adresata. 
Nasleduje stadium 
»terminal junkie“. 


Nyni jiz uzivatel ziskal 
zakladni znalosti ope- 
raéniho systému, zaéal 
se prokousavat adresi- 
fovou strukturou a psat 
jednoduché programky 
typu. hello world". 
Znaéna kategorie tako- 
vychto uZivatelii jiz ne- 
pokratuje dale a poci- 
tuje silné uspokojent, 
Ze dospéla az tak dale- 
ko. Kromé oznacen{ 
terminal junkie“ se 
viil také nazev ,,wanna- 
bee“ (radobyuzivatel). 
Celed hackeré za¢ina 
za timto  bodem, 
Budouci hacker nenf 
spokojen s tim, Ze je 
pouhy —_,,wannabee", 
a zacina se o systém za- 
jimat vice do hloubky. 
Dostava se tim do tkv. 
larvalniho stadia (,lar- 
val stage“). 


Poditaéova larva se 
Zivi sezenim u pocitace 
a snahou o co nejlepsi 
pochopenf operacnich 
systéma, programova- 
cich jazyk a sitovych 
struktur. Poéet hodin 
stravenych za klavesnicf se zvy- 
Suje nepfimo timérné k poétu 
hodin vénovanych vedlejsim 
potfebim, jako napiiklad po- 
travé, spanku nebo osobni hy- 
giené. Pravé v larvalnim stadiu 
si uzivatel zkouS{, kam vSude se 
mize nalogovat, a osvojuje si 
piitom nejriznéjii figle, jak o- 
Sidit ochranné systémy a ziskat 
potiebna data. Vyjimkou_ne- 
jsou_,tahy", kdy larva  stravi 
u potitace tieba tficet Sest ho- 
din v jednom zdtahu. Délka 
larvalniho stadia se lisi piipad 
od piipadu a na jeho uspésném 
absolvovani zavisi dalsf osud 
budouciho hackera. Obecné se 
da fici, Ze toto stadium urvd od 
nékolika t¥dniéi az do dvou let, 
piicemz priimér se pohybuje 
kolem Sesti mésict. 


Zavéreéné stadium. Z lar- 
valniho stadia pfechazi larva 








piimo do zavéreéného stadia 
hackera, pri¢emz stadium kuk- 
ly dplné miji. V realném svété 
jsou pravdépodobné  nejzna- 
méjaf ty. ,crackefi", o kterych 
uz byla feé diive a ktefi jsou 
ym objektem novinai- 
) nka. Zivi se bankovni- 
mi podvody, naru’ovanim o- 
chrannych systéma, kradeZemi 
piisné tajnych dat z archivu 
Pentagonu a jinou nepfili Z4- 
doucf aktivitou. Mezi hackery 
nejsou piflis oblibeni, zejména 
proto, Ze hackefi si radi zakla- 
daji na své inteligenci a naruse- 
ni ochrany systému povazuji za 
pouhou banalitu. K dobrym 
pravidliim hackerské etiky pat- 
if to, Ze po naruseni systému o- 
dele hacker sprivci pfislusné 
sité zprivu, pokud mozno 
z konta superuzivatele, a ozna- 
mi mu kde slabinu naSel a ja- 
kym zptisobem ji Ize odstranit. 











Hackefi vétsinou tvrdf, Ze crac- 
ke#i jsou nevyvinuty druh, kte- 
ry nema na praci nic lepStho. 


Asocidlové. Nékte#f jedinci 
vsak pokracujf ve vyvoji dale 
a skonéf nékterym z ndsledujf- 
cich zpiisobii. Psychicky méné 
odolné povahy podlehnou po- 
citaéovym virlim a stanou se 
z nich,computer geeks“. Tento 
druh dokonale naplfuje nej- 
riznéj§i kli8é o hackerech a ta- 
ké vét8inu historek, které se 
o nich vypravi. Pravy ,.compu- 
ter geek“ je mrzuty, asocialni, 
hrubé opovrhuje redlnym své- 
tem a Zivi se nejéastéji moucha- 
mi (rozuméj mouchami v po¢i- 
tacovych programech). Pfibuz- 
nym tohoto druhu je ,,troglo- 
dyt*. Ten nikdy neopousti svij 
pocitaé, pied z4fenim obrazov- 
ky se chrani tlustymi cernymi 
brylemi, vliv okol{ minimalizu- 





je hlasitou hudbou z magneto- 
fonu, ktery si nosi s sebou, na 
pracovisti ma neustale tmu ne- 
bo jen velmi tlumené svétlo 
a terminal si pfepina do inverz- 
niho reZimu (tmava pismenka 
na svétlém podkladu), aby se 
zbavil bolesti v ocich zpiisobe- 
né nékolikahodinovym upfe- 
nym ziranim na obrazovku. 
Jestlize se nenaskytne nikdo 
kdo by troglodyta zachranil, 
koné{f takovy piipad obvykle 
stermindlovou smrti* (,,termi- 
nal brain-death*) neboli ,,vypa- 
lenym = mozkem“ — (,,raster 
burn“), 


Hackeriiv soumrak. Obéas 
se stance, ze hacker podlehne 
svodiim realného svéta, opusti 
mateisky pocitaé, vyménf dosa- 
vadni dziny za dobie stiizeny 
oblek a vyrazi za vétsim vydél- 
kem., Jestlize si nedd pozor, mi- 






lomo 
WATE 


ze skonéit jako ,,code 
grinder“. Toto ozna- 
éeni nema o nic po- 
zitivnéjsi nadech nez 
cracker a hackefi jim 
oznacuji druh, ktery 
navstévuje velké 
podniky, aby pro né 
napsal a udréoval 
program pro ticet- 
nictvi, program pro 
vypoéet vyplat nebo 
néjakou jinou z hac- 
kerského _hlediska 
piiSernou = a_ine- 
odpustitelnou — véc. 
»Code grinder“ nosi 
bilou koili a krava- 
tu. Ve chvilich nej- 
vysstho vypéti je mu 
povoleno odlodit sa- 
ko, vyhrnout si ruka- 
vy do vyse loktu 
a povolit si kravatu 
0 jeden az dva centi- 
metry. Zifdkakdy to 


pomaha. 


Typicky hacker. 
Nejrozsifenéjsi druh 
hackera se ovSem vy- 
hyba vSem témto na- 
strahdm a udriuje se 
v dobré fyzické i du- 
Sevni kondici. Je vSe- 
obecné roziifen po 
viech potita¢ovych 
studovnach a vypo- 
éetnich sdlech a ob- 
vykle je obtizné je} poznat od o- 
statnich lidi. Zde ndsleduje po- 
pis nékterych rysi, které Ize 
s vérs{ Gi mensi pfesnost{ vztéh- 
nout na vétsinu hackerské po- 
pulace. Jak jsem se jiz zminil, 
hackefi se fadf k inteligentnejgi 
é4sti populace a podle toho se 
také chovaji. Z literatury je kro- 
mé odbornych knih nejoblibe- 
néj§i science - fiction. Hacker 
obvykle absolvoval stfedn{i nebo 
vysokou skolu nebo dospél 
k odbornému vzdélan{ samo- 
statnym studiem, Nékteré z vé- 
ci, které hackefi nesnasejf a sna- 
Zi se jim vyhybat: Mainframy 
IBM, produkty Microsoftu, 
smouly nebo jiné formy agre- 
sivntho kyée, byrokraty, blbce, 
stfedni proud, televizi (s vyjim- 
kou disneyovek a seridlu Star 
Trek), obleky, nudu, neéest- 
nost, Cobol, Basic a menu na 
bazi znakového rozhrani. 





Z internetu vybral, sestavil 
a dop|nil —Johny 


Obrazky pouzité k tomuto 
textu byly vytvoieny fraktalo- 
vou technologif (zdroj inter- 
net). 


“software | 


Arxon-Kniha jizd 


okud vy nebo nékdo 

z Vasi rodiny pouzi- 

vate firemni automo- 

bil, jisté Vas bude za- 

jimat, ze vedenim 
knihy jizd mizete zcela povéfit 
svij poéitac. Dokonce i pokud 
jste si nevedli pravidelné z4zna- 
my, pomize Vam knihu jizd 
zrekonstruovat zpétné od roku 
1992 do souéasnosti dle platné 
legislativy - to vse diky progra- 
mu firmy Arxon. 

Staé{ zadat Vase pravidelné 
jizdy, obdobi a dny v ofdnu, 
kdy se vozidlo nepouzivalo (ne- 
moc, dovolena, servis) a obdo- 
bi a poéet chybéjicich km, kte- 
ré chcete zrekonstruovat (pro- 
toze jste zapominali do knihy 
jizd pravidelné —_zapisovat). 
Jedna z mnoha funkei progra- 
mu umoéZfiuje i hromadné 
vkladani jizd pomoci roéniho 
kalendafe - béhem chvilky tak 
vlozite jizdu tieba do padesati 
dni v roce. 

Program Kniha jizd ma tisi- 
ce udivateldi a ziskal také fadu 
ocenéni Casopisi Profit, PC 
Magazin, Softwarové noviny. Je 
v ném zahrnuta dafova legisla- 
tiva a zabezpetuje tak uiivate- 
lim jistotu pii kontrolach fi- 
nanénimi tfady. Firma Arxon 
pokracuje ve vyvoji a uvadi na 
trh novy, vykonny produkt 
Integrator, ktery je uréen pro 
Windows 95 a sklada se z mo- 
dul Kniha jizd, Cestovni na- 
hrady, CCS karty, Vzdalenosti 
CR a Vedalenosti ulic Prahy. 
O protramu Integrator pfinese- 
me podrobné informace v pfis- 
tim Excaliburu. —pt 
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Pp: se za¢al pomalu zvedat. Nikdo si jeS- 


té netroufal myslet na to, co se vlastné sta- 
lo. Vybuchy, zmatek, tma... Srazka. To slovo 
piedtim znélo odeviud neustale, kazdy ho sly- 
Sel alespoii tisickrat. Jenomie ted ztratilo svijj 
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Dark Earth 





KRASKA A ZVIRE TROCHU JINAK 


- JAN MRKVICKA 


akéni adventury objevuj{ uz od jeho samotné- 
ho potatku. Jenze vidy do byly jen jakési vy- 
Stéky do tmy. Uz slySim, jak nesouhlasné vréi 
milovnici her jako je napé. Alone in the Dark. 
Jisté, Alone byla naprosto dokonala hra a jesté 








Tak nevim. Bud to véera s tim pitim trochu pfehnali, nebo sem pronikly sily temnot 


obsah. Ztratilo i zvuk. Nebylo slySet, jen by- 
lo... Néco se zménilo. Lidé si to neuvédomo- 
vali, jen cftili. Nebyla to katastrofa, jakych lid- 
stvo jiz zazilo nespoéet. Tato byla definitivni. 

Prach se uz nezvedal, Praci nezaéali zpi- 
vat. Den nemél vystiidat noc. Tma pfestala 
byt pouhou nepiitomnosti svétla. Tima se sta- 
la Tmou. Chaos se stal fadem. 

Vrstva hustého prachu se ale na né- 
kolika mistech roztrhla a svétlo si opét 
za¢alo na Zemi hledat své misto. A lidé 
si nasli Slunce. V novém svété ted byli 
vetfelci, jako na podatku véki. 
Obkliéeni bytostmi temnot, obkliéeni 
Tmou. Nebyli odhodlani bojovat, byli 
odhodlani zit. Lidstvo bez minulosti, 
bez paméti, bez déjin, jen lidstvo. 


Trochu 0 pojmech. Kdy nékdo 
piisel poprvé s napadem vnést trochu 
pohybu do adventur (které jsou pro 
mnoho hraci velmi nudné), to vam 
dnes povi asi malokdo, V Excaliburu se 
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jasnéjai je, Ze to byla akéni adventura, jenze 
kdo na ni diistojné navazal? Jen jeji tvirci dru- 
hym a tfetim dilem. A tak jsem to pravé mys- 
lel s témi Stéky. Navic to skoro vidycky bylo 
tak, ze nékdo dal panackovi v adventce pisto- 
li, nebo ho dokonce nautili davat poliéky, ale 
pofad to byla jen adventura okofenéna akéni- 
mi prvky. Ten, koho jste moli zbit, byl pouze 








objekt uréeny k biti, slouzil tedy Cisté pro vy- 
ziti hraée. Nebyla to klasicka postava, kterd je 
v interakci s vami a s okol{m. I zmifovana 
Alone in the Dark byla v podstaté hra slozena 
ze dvou éasti. Néco byla akce, néco adventura. 

Dark Earth je podle jejich tviircti real-ti- 
meova adventura. Nevim proé si vybrali pré- 
vé tento nazev. Cas je sice diilezity a bézi, ale 
s mnoha akcemi hra éeka na ten pravy oka- 
miik, jak tomu ostatné musi byt v kazdé ad- 
ventuie. Mimo to pravé ,,akéni adventura™ je 
pojmenovani pro Dark Earth uplné piesné. 
Vase akénf chovan{ ma totiz piimy vliv na 
pribéh hry. Nen{ to jen tak, 7e nékoho musi- 
te zabit, jin¢ho je mozné uplatit, tfetiho uke- 
cate a érvrtému utecete. To vse je samoziejmé 
v Dark Earthu také mozné, Jenze tady si to 
miizete rozdat s kazdou postavou od nejvyssi 
ho knéze pies vasi manzelku az po tu nejpo- 
slednéjai pfiSeru. Nasledky viak budou rizné. 
Na druhé strané si kazda postava velmi dobie 
pamatuje, co jste jf fekli, jak jste ji to Fekli, co 
jste jf dali, jestli jste na ni vytdhli zbrafi, co 
jste udélali jejim pfateliim a pfirozené se také 
pozorné sleduje jak vypadate (k tomu pozdé- 
ji), ptitemz podle toho vécho si o vas udélé 
obrazek a na vystupu dostane mdm ho ra- 
da/nemam ho rada neboli zabit/nezabit, coz 
pro vas mize také byt docela podstatné. 











Boj. VétSinu lidi, co znim, Dark Earth 
pryni étyfi hodiny hrani zcela uspokojoval 
pouze sv¥m bojovym médem. Uznavam, Ze 
mezi mymi zndmymi nen{ mnoho skalnich 
piivréencii Tekena a jinych simulatorti prani, 
kte#f by cotiz boj v Dark Earthu asi tak vyso- 
ko nehodnotili, Ohodnoti ho vsak kazdy, kdo 
se rad kocha. Kdyz jsem uvidél hlavniho hr- 
dinu y akci poprvé (monitor byl asi dva met- 
ry pfede mnou), tak jsem se domnival, ze se 








1. Ni28i mésto, podhradi velkolepé Sparty. Vy to asi necitite, ale hrozné to tam smrdi. 2. Ve Sparté si 
klidné poslouchaji hudbu sfér, a to ani nevédi, Ze je to fyzikalni nesmys! 





jedna o néjaky prach pusty filmecek. A to ne- 
jsem ani kratkozraky, ani slaboduchy. 
Animace vsech postav nejsou ale genialni jen 
diky technologii motion capture (snimani 
pohybti Clovéka a jejich pfevod do elektronic- 
ké podoby), kterd se pouziva ud del§i dobu. 
V éem by cotiz jiz nékolikrat zmihovany 
Alone in the Dark s touto hrou opravdu ne- 
mohl soutézit, to je pocet polygoni. Tady 
Kalisto totiz opravdu neSsetfila. Dokonce uva- 
déji, Ze maji na postavach polygonii dva az 
tfikrat vice, nez kolik bychom mohli napoéf- 
tat u téch nejlepsich akénich 3D her. 

Ale zpét k boji. Urok dopfedu, zleva, zpra- 
va a obrana. Ctyii Sipky, tot v8e. Jende k tomu 
mame desitky rfizné animovanych zbrani od 
holych pésti pies nejriiznéjai Savle a sekery az 
po muskety a pistole, rizné pohyby dané 
vzdalenosti protivnikii a zcela jinak animova- 
né riizné stupné mutace hlavniho hrdiny. Co 
je ale hlavni, to je skuteénost, Ze se to vsechno 
nadherné hybe, Ze sice velmi zalezi na tom, jak 
dobii jste, ale nemusite si lamat prsty a nicit 
klavesnici u Silenych kombinaci, vse je jedno- 
duché a intuitivni a piedevsim velmi zdbavné. 











Kterak se Mirek stal Stétindtem. Rici 
o ranu ve Sparté, méstu vystavéném na misté, 
kde byla jinak souvisla vrstva prachu v atmo- 
sféfe narugena, Ze bylo pékné a sluneéné, by 
mohlo znit dost cynicky. Ziistatime tedy u to- 
ho, ze bylo relativné sluneéné (vzhledem k o- 
kolni vseobjimajicf temnoté) a ze 0 jeho kra- 
se jaksi nebylo ve zvyku piili8 uvazovat. 
Hlavni totiz bylo, ze viibec nastalo. 

‘Tak tedy jednoho relativné slunného jitra, 
jehoz krasa byla nepodstatnd, prohodil 
Arkhan jeden ze Strazci ohné se svou maniel- 
kou Kahli nékolik typicky rannich frazi a smé- 
le vykroéil do dalstho bézného pracovniho 
dne. Oplachl se, oblékl si uniformu, byl kon- 





taminovan zlem, zmutoval, par lidf povraddil, 
jinym zas pomohl, vyhodil pilku Sparty do 
povétit, diky éemuz ji potom zachranil a s ni 
zachranil také sebe a potazmo celé lidstvo. 
Délal také spoustu jinych véci, ale zabyvat se 
kazdou malickosti, to by trvalo piilis dlouho. 

Pro nas je nyni diilezita pravé ona muta- 
ce, o které jsem se jiz nékolikrat vySe zminil. 
Arkhanovi je totiz v samém poddtku hry 
chrstnuta do obliéeje takova smradlava teku- 
tina, néco jako koncentrované zlo, coz mimo 
momentalni nevolnosti a pfetvoreni v netvo- 
ra zpisobi také 
hluboky vryp do 
jeho duge. On se 
posléze vydava éelit 
vselijakym _nebez- 
pecim pravé proto, 
aby se zla zbavil. 
(Svét v podstaté za- 
chrafuje jen tak 
mimochodem.) 
V obkliceni neusta- 
le silici Tmou to 
vsak jeho dobré ja nema v boji s archetypem 
Stétindée zrovna jednoduché. Casto také 
zkratka musf dat prichod své horsi poloviné 
osobnosti, protoze jak znamo po dobrém To 
vidycky nejde. Arkhan - kladas se napiiklad 
pti pohledu na tatinktiv dalekohled rozvzpo- 
mina na své détstvi, zatimco Arkhan - zdpor- 
hak do néj vrazi a najde kliée, coz je v mno- 
ha smérech uZiteénéjsi. Neni ale dobry napad 
»piepnout se“ do jd patiicimu stviite a bavit 
se vykopavanim dveif a urdzenim a zastraso- 
vanim lidi. Potom ve vas zlo rychleji sili, coz 
vede k daléim fyzickym mutacim do stale od- 
pornéjsich podob. Nejprve se vas jen boji, 
pak se s vami pfestanou bavit a nakonec vas 
rovnou vraid{. V poslednim stadiu fikate 
misto Slunce Slunce a vitbec vypadate divné. 




















1. A proto Zadam trest 
2. Pojd. Budeme si hrat 





1. Kdy2 jde opravdu do tuhyho, kdy2 se ti borti nad 
hlavou svét, dej si pivko a bude lip. 2. Zed, 


Arkhandy bratr ve zbrani 


To vam ale zas nemusi byt tak lito, protoze ti 
z vasich péatel, ktefi nebudou zabiti, se také 
proméni ve veliké roztomilé opicky. 





Krysy, ptéci a netopyfi. Animace jsem 
myslim uz vychvalil dostateéné, takze jen zre- 
kapituluji, Ze se po technické strance, vyne- 
chame-li chiizi po schodech a velmi #dké za- 
pominani hlavy ve stropé, Gi ruky ve zdech, 
jedna o naprosty skvost. Arkhan a jcho kole- 
gové samoziejmé jen nebojuji, ale vyvijeji 
spoustu jinych cinnosti, takze je opravdu na co 
se divat. Rikate si, Ze lidské postavy dnes pieci 
dokaze skvéle rozhybat s motion capture kaz- 









nejvyssi, trest smrti. At dopadne jako Zelezna pést 


na doktora 


dy. Jenze to jste nevidéli Konkality, pfisluho- 
vaée Temnot, v akci. Dlouhé hnaty s paraty, 
shrbend chiize, nekoordinované pohyby. A coz 
teprve samotné stviiry temna. Prosté nadhera. 

V zajmu zachovani co nejvyssich detaild 
a dobré hratelnosti a podle mé¢ho také vySsi 
kvality grafiky vibec, pouzili vyvoja#i Dark 
Earthu péedem rendrované 3D prostiedi, ve 
kterém se hrdina pohybuje zcela svobodné 
sledovan velmi odvazné um{sténymi staticky- 
mi kamerami, podobné jako v Alonovi. 
Pravdou je, ze cas od asu nevidite na svého 
soupefe dost dobie, ale objektivné vzato je u- 
mistén{ kamer nejen velmi zajimavé a libivé, 
ale také praktické. Jen jednou se mi stalo, ze 
jai Arkhan jsme fedili podobny problém, a to 
kde ze to jsme. Ja jsem mu nemohl fici, 





Ze je 
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1. Nahravani pozic. Jednoduché, originalni, hrateiné 
2. Tak tohle se starému Mazfakovi stalo osudnym 


v bludisti v podzemnim chramu, stejné jako 
on mné nemohl iici, Ze stoji za rohem, kam 
nevidim. Ma zahada se vSak velmi zahy, takze 
v tomto ohledu Zadna velka kritika. 

Piedem rendrované prostied{ také umoz- 
nilo dat na screenu mnoho permanentnich a- 
nimaci, takze mlynské kolo mele, kufata se 
rozni, vétraky vétraj{, ohné plapolaji, svétlo se 
mihota, véelijaka havét okolo vas pobiha 
a poletuje. Jenom mi unika, proé néktera vo- 
da Sploucha a jina je jako z papundeklu. To je 
ale opét jen mala vada na krase, 

Animované sekvence jsou - no zkratime 
to- strhujici 








Piedméty 
a tak. Hesloviré: 
s mirou, logic 
Nezbytnd pro hru 
je jen velmi mala 
é4st viech péedmé- 
ta ve hie dostup- 
nych. Velkou Gist 
inventafe —zabiraji 
zbrané a munice, ¢i 
suroviny na vyrobu 
stieliva. Mate také jidlo a piti, kterym se da 
obéas nékdo uplatit, nebo si ho mizete snist 
sami, coz ma velmi blahoddrné tidinky. Hlavni 
ale je, Ze mnoho véci udélat nemusfte a mno- 
ho véci musfte udélat jen za jistych okolnosti. 
Zaled{ jak na vasich piedchozich cinech, tak na 
mife vasi mutace. Tak napfiklad, kdy2 jste jeé- 
té fesak, tak pfiméjete jedno dévée aby Slo za 
jednim panem, kterého ucinite Stastnym, pro- 
éez vam ve své laboratofi ukuti, co potiebuje- 
te. Kdyz jste ale osklivy a smrdite, tak s vami 
dévée nepiijde, vy ho zabije, cimz onoho pana 
§tastnym neucinite, proéez ho radéji zabijete 
a udélate si sim, k emuz budete potfebovat 
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spoustu véci jinak nepotfebnych. V déji je par 
véci, které se prosté musi stat, ale vase svobo- 
da je na adventuru nevidané velika. 


Rezervy. Kolik je ndpadii v grafice, tolik 
jich je i ve zvucich. To samé platf i o kvalité. 
Viechny ty skifpoty a vrzoty jsou samozicj- 
mosti, ale napi. z kaslani vézna v cele mi tro- 
chu naskakovala husf kize. 

Co véak snad jako jediné podle mého na- 
zoru Kalisto nezvladla, to je hudba. Ona tedy 





1. Takovy bézny letni den na Dark Earthu. 2. Vim, Ze knihovnik neni zrov- 
na soupe? pro muze, ale kdyz ona je to ohromna legrace 


ne ze by byla Spatna, ale je takova nijaka. 
Pamatujete si na ples upird v uz colikrat vzpo- 
minaném Alone in the Dark? Doted nezapo- 
menu, jak se pode mnou propadla podlaha. 
Tady? Nic. Snad kromé animovanych sekven- 
ci, které jsou ozvuéeny velmi dobfe. Nevadilo 
by, ze hudba je bezvyraznd, ale ona prosté ja- 
ko by nebyla. Pibéh a grafika s dokonalou 
post katastrofickou atmosférou by si zaslouzi- 
ly lepsi hudbu. Takou hudbu, kterou proidi- 
vate, a ne tu, kterou viibec nevnimate. Jediné 
pozitivum hudebniho doprovodu je to, ze ne- 
rusi, coz je zatracené milo. 











Vyvrcholeni, Vérsina her ma jeden rys 
spoleény. Mam na mysli atmosféru konce 


hry. Napéti, spad, néco velkého a potom ta- 
kovy ten pffjemny pocit klidu nasyceného za- 
titky, klidu po dobée odvedené praci. Kalistu 
se viak podaiilo poté, co indianojonesovsky 
sestavite se starych spisti spravny kéd, poté co 
se oteviou gigantické dvefe chramu a ve je o- 
pravdu skvélé, vlozit tu nejstupidnéjsi, nej- 
nudné t hry v tom nej- 
horsim grafickém provedent, jaké je v celé hfe 
k vidéni. Potom tradiéné porazite tu nejzlejsi 
nestviiru a ndsleduje animovana sekvence, 
ktera vas nenaplni tim pocitem, o kterém 
jsem psal, ale spiSe nétim podobnym tomu, 








ia nejotravnéjsi 





co jsem proZival pi konci sovétsko-bulhar- 
sko-a snad vietnamsk¢ého koprodukénjho fil- 
mu Tajemstvi hadiho tidoli, kdy je profesor 
Koloinik s blikajici Z4rovickou na hlavé likvi- 
dovin dvéma muii v IPCHO. 





Smouhy na Cistém skle. Je mi moc lito, 
ze jsem musel skonéit takto kriticky, ale mé 
ten zavér hry opravdu velmi zklamal. Jako by 
to uz vyvojaie po téch letech price pfestalo 
bavit. Ale to pofad nic neméni na faktu, ze 
Dark Earth je vybornd hra, jedna z nejlep- 
Sich, kterd mi kdy progla rukama, takZe se ne- 
nechejte otravit. A vibec. Vstavat, oplach- 
nout se, obléknout si uniformu a dal uz to 
znate. —Leif Mongolson 
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Adventure. Minimum: 
MB RAM, 4x CD, WIN 95 


tium 120, 16 MB RAM, Creative 











Kalisto Entertainment. Akéni 


Pentium 75, 





Doporuteno: Pe 
Labs AWE32 . Testovano na: Pentium 166, 32 MB 





RAM, Creative Labs AWE32 





rosté klasika. Je tomu jiz Sest let, co jista 
firma Hudson Soft vydala svaj thak 
Dyna Blaster. Nebyl to vytvor majici na své- 
domf bezesné noci. Avsak dvé klavesnice 





zrubané par Silenci, ktef{f se snazili zamino- 
vat okolf svého protivnika, jisté nerady 
vzpominajf na ona léta. Jestlize stale nevite, 
kterd bije, tak tedy: Ovladate panaéka, kte- 
ry béha po obdélnikové hracf ploge a pokla- 
da bomby, které po chvili explodujf. Casem 
se zvétSuje dosah, maximdln{ poéet nardz 
polozenych bomb, ard. Vasim cflem je témi- 
to bombami zlikvidovat ve’keré piiSery 
v daném stupni a poté nékde objevit vy- 
chod. Dal8{ moZnostf bylo hrat proti jinému 
élovéku a timtéz postupem vyhrat pét z4pa- 
si. Doufam, ze nyn{ jsou jiz vsichni v obra- 
ze, a tak mizeme odkryt rousku nového 
produktu firmy Interplay ve spolupraci 
s Hudson Softem. 


Na prvni pohled spatiite docela péknou 
(avsak nijak pfevratnou) grafiku - pochopi- 
telné SVGA. Velké mnoistvi nastaven{ pro 
hru, jako éasové omezenf, hodnocenf zépasi, 
riiznd nastaven{ zvukii, pocdteénich podm{- 
nek atd. Zvolite Start New Game, nastavite 
u 10 hraéd, maji-li byt ve hfe a kdo je ma o- 
vladat (véetné A. I. = Artificial Inteligence = 
Uméla inteligence = prosté vai pocitac). 
Nastavite si prostfed{, poéet kol a jdete do to- 
ho. Viechno se to pékné hybd, boucha, mizi 
a pisobf docela pékné. Potateén{ zdéen{ 
z 13 riznych péedméta ovliviujicich pribth 
souboje je vystiidaino pifjemnym pocitem 
z pofadnych moZnosti jak ty bombermany 
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Atomic Bomberman 


DYNA BLASTER V NOVEM KABATE 


- PAVEL PLUHACEK - 


vyklepat. Dal8{ péknou zménou je souboj 
dvou tymii. Cerveni versus bily byva solidni 
bitka, ale nema na deset hrééi viichni proti 
vem. To uz byva hodné dusno. Dojde-li éa- 
sovy limit, hra koné{ neroz- 
hodné a jede se znovu. 
Minutu pied timto patem 
zaéne pies obrazovku blikat 
napis , HURRY!" a dvé po- 
ligka z kazdého okraje se za- 
sypou kameny (a kdo tam 
zistal bude tam pro vidy) 
Takto mate ponékud tésnéjéi 
operatn{ prostor a je na vas, 
rychle se vypofadat se zbylou 
opozici. Animace panacki 
jsou docela pékné a je jich 
hodné, takze se moc rychle 
neokoukaji. Inteligentni po- 
stavi¢ky si vSimnou toho, Ze 
jsou v pasti a za¢nou vytaho- 
vat cedule ,BYE“ a zavazovat 
si o¢i paskou (kdo se na to 
ma koukar). V nékterych prostiedich se ob- 
jevi tunely spojujicf rizna mista vaseho ,,hiis- 
té“ & trampolfny pro rychlé piekonani vzda- 
lenosti. A tak u toho sedite pét, deset mozna 
i patndct minut a tu pfichazi... 


Druhy pohled: ,,No hraje se to pékné, 
ale nenf to uz trochu to samy?" Poditaé ma 
uz ponékud suse stejné strategic, i ve vice 
hraich uz vse za¢ind nudit. Pomérné solidni 
zvukové efekty se nahle nékam vytratili a ty 
nové naépady hodné rychle zestarly. Hrat se 
to jedté da, ale ona euforie je ta tam. A tu zac- 
ne hraé postradat onu ¢4st Dyna Blastra, kdy 
prochazel jednotlivymi tirovnémi a probou- 





raval se az k unesenému kamarddovi (nebo 
to byla princezna?). 


Treti pohled piichdzejici tak nyden po 
té, kdy pocitaéovy maniak zasedne za moni- 
tor a nevi co by. Chyti se této hry a... za pét 
minut zase roupama nevi co délat. Tak se te- 
dy podfvame trochu hloubéji do vniténosti 


TRON GAMSsS.Ss 


2 Coe 





hry. Editor obrazii je sice pékny napad, ale 
zde opravdu neni moc co vymyslet. 
Néjakou dobu se bez pochyb zabavite naha- 
nénim poéftaée v rafinovanych bludistich. 
Stavét levely v jakékoli hie je vady pékné o- 
divent ai zde ma néco do sebe. Po néjaké do- 
bé stavénf opét zaénete hledat néco jin¢ho. 
Pieci jenom je trochu zazivnéjsi délat blu- 
disté pro piigerky z DN3D a vdéiné sahne- 
te po Buildu. Moznd vam ndladu trochu 
mitze pozvednout docela sluind akén{ hud- 
ba a celkové docela pifjemné ovladan{ a za- 
jimavé feSend ndpovéda, 





A co ted? Jaké je tedy final resumé? 
Péknd fezba, celkem vtipnd. Ti z vas ktefi 
dlouhé hodiny travili u Dyna Blastra se 
svym kolegou maniakem, bez pochyb musi 
tuhle gilenost mit. Pro vas ostatni je to také 
alespon zajimavé odreagovani (zndme ty o- 
kamiiky kdy vas ten stroj dohani k nepii- 
éetnosti) a to i proti pocitaci, ktery neni ni- 
jak hloupy. A co délat jiného, kdyz se u vas 
objevi navStéva, nez se rubat navzajem nebo 
sobé po boku? Pouze kategorie 
skalnich stratégi ci dungeonis- 
ta ziistane asi nepohnuta. 
Tedy: zippo do ruky, klubko 
doutndku do kapsy, batoh 
s par tunami TNT na zada 
a vzhiiru do akce. —Pouchetty 
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Interplay, Hudson Soft. Akéni, arkada. Minimum: 
Pentium 90 MHz, 16 MB RAM, 2x CD, 40 MB HD, 
SVGA 1 MB RAM, Win95, SB, my3, DirectX 3.0. 
Testovano na: 486/133 MHz, 24 MB RAM, 8x CD- 
ROM, $816. Pozndmky: | pfes uvedené mirtimum P90 
funguje slusné i na 486 DX4_ Mo2nost hry po IPX siti, 
modemu a sériovém kabelu 
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J rok uplynul od doby, kdy se naposledy 
setkalo osm nejsilnéjsich a nejrychlejsich 
bojovniki. Ti se stietli kazdy s kazdym na 
svétovém Sampionati bojovych uméni. 
Vitézné z néj vysel Lau Chan, ktery vyhral 
prvni mistrovstvi, nicméné vsichni borci né- 





BONUS 





J6 hochu, a ted letis 


co ziskali. Kazdy z nich mél jasny pichled 
o tom, jaké jsou jeho moznosti, néktefi na- 
vazali nova pidtelstvi, jini se stali nepfateli na 
divot a na smre. A nez se rozeSli, ziskal kazdy 
zi nich notnou davku bojovych zkuSenosti. 
Nyni, rok poté, byli znovu vyzvani, aby zmé- 
iili své sily v boji o svétového Sampidéna opét. 
Vsichni dostali pozvanku, na kterou se ne- 
odpovida, ktera se prosté pfijima. Mohl by 
za tim vim byt Jugment 6 
kartel? Jakékoliv nové hrizo- 
strainé techniky tito pozvani 
bojovnici mohou mit, vsich- 
ni maji jedno 
Podezieni, Ze tentokrat bude 
jejich setkani drsnéjsf nez 


kdykoliv pfedtim. 


spoleéné. 


Virtua Fighter Il 


PREKONA VIRTUA FIGHTER Il SVE KONKURENTY? 


ROBERT HAVLIK 





No a tady mate celou na3i sestavu 


turnaje bojovnikti. Jacky Briant se vraci, aby 
zachranil svoji sestru Sarah, které byl bezcit- 
né vymyt mozcek a byla peélivé trénovana jen 
aby ho zlikvidovala. Mistr opilcova stylu 
kung-fu Shun Di piijizd{, aby vyzkouSel své 





Proé na turnaj? Po roce 1. Tak pojd mladiku, jestli se citis. 2. Jedno saltitko a uvidi- 


tvrdého tréninku se Akira 
Yuki vraci, aby vybojovala 
rozhodujicf bitvu proti svému nedavno nale- 
zenému soupefi Wolfu Hawkfieldovi. 
Hongkongsk filmova televizni hvézda Pai 
Chan v souboji vidi Sanci jak porazit svého 
otce Laua, zatimco Lau Chan, ktery se vratil, 
aby obhajil sviij titul se snazi zlepsit své tech- 
niky. Jeffry McWild bojuje proto, aby si zaji- 
stil sviij péfjem a vydélal na ,,chleba“. Ninja 
Kagemaru se vraci na obé své zaliby a to ofi 
cidlni a rodinny bussines , kdyz hleda jak roz- 
bit a objevir tajemstvi mysteriézniho syndi- 





katu , ktery tahd za nitky tohoto svétového 
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me, kdo se bude smat naposiledy. 


moznosti a znalosti proti o hodné mladsim 
bojovnikiim svéta, zatimco Torou-ken, ex- 
pert ve lvim rodinném Rafale boji, bojuje za 
svoji svobodu. 


Na Zivot a na smrt. Startovaci tivodniho 
menu, nabizi klasicky Sampiondt, samostat- 
ny souboj, pak jakési turnajové klani, prohli- 
zeni replayi a ukazku soubojt pocitac vs. po- 
Citaé. Pokud si zvolite Sampionat, urcité vite, 
co vas v ném éeka. Pro ty, kte#i ho nahodou 
neznaji prozradim, Ze se jednd o systém znié 














1. VSak ja jim vem natrhnu 

2. Ho, HO6, a U2 se vali v krvi 

3. Ted si seberu svych par Svestek, 
ale pfisti rok uvidite 





soupefe a postup dal. 
Samozfejmé se zacina 





a 
u slabsich a postu- 
pem Casu se probojo- 

vavate az k tém, které by jste radi pozorova- 

li jen z povzdali, ale pokud se chcete dostat az 

bonusovému _ plechacovi 

Duralovi (jo, je to ten samej, co byl i v dile 

prvnim), ktery se s vami setka ve své pod- 

vodni ifsi, kde je vsechno zpomalené a i zvu- 


k zavéreénému 





Opilciy styl v akci 


ky jsou vodou deformoviny, musite 
porazit vSech deset snazivych bojovni- 
ka, o kterych se bliZe zminim v tako- 
vém mensim kaleidoskopu. Druha va- 
rianta je také velmi zndmé a to, Ze si to 
rozdate proti potitaci v jednotlivém 
souboji na dva zivoty a nebo rovnou 
proti svému lidskému oponentovi. 


Box! Jelikoz se dostavame do zabé- 
ru kamer na bitevni pole zvané aréna 
a ui nad obéma aktéry zmizel ndpis 
READY zjistime, Ze styl boje je velmi 
podobny dilu prvnimu. Oba bojovni- 
ci se snaz{ vymlatit jeden druhého, 
nejlépe vykopnutim z ringu, pii kterém ten 
co ho opusti samozfejmé prohrava, ale jinak 
se hraje na klasickou energii, ktera se zkra- 
cuje po obdréeném inkasovaném tideru a v 
piipadé %e dojde, kolo  konéi. 
Standartné se hraje na dvé rundy a proto 
oba aktéfi boxuji,kopou,skacou a vykryvaji 
co se da. Samoztejmé vyhrat mize jen jeden 
a proto po prohfe musite souboj opako- 
vat(na rozdil od automatové verze nemusite 
vhazovat kulaté penizky). 


Hardwarova naroénost. Grafika je per- 
fektni, vSechno je vykreslené do nejmensich 
detailii a na néjakém tom pentikovi 150 
MH zs 32 MB pamiéti to je pardda. Také po- 
zad{ arén doznalo zna¢nych zmén a nyni vy- 
pada podstatné lépe. Samoziejmé Ize ubrat 
detaily, jako stiny az 16bitové grafiky jde pie- 
pnout na 8bitovou, ale jinak i na tom leno- 
chovi co se mé uz asi rok drif patice na za- 
kladni desce s oznacenim P120 MHz, se hra 
hybe velice rychle a grafice moc nechybi. 


perm ym 
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Kdyz si vezmeme, Ze je to stfedoskolak, a sedm- 
nactilety, tak to nebude 2adny papirek 


Kompletni 3D postavy jsou nasnimany veli- 
ce realisticky a pohyby vypadaji naprosto pii- 
rozené. Skoda Ze obrizky toho moc neiek- 
nou, ale aspon je néco vidét. Zvuk také ve své 
kategorii neztraci ani wochu a vSechno zni jak 
ma. Pfi boji u moie slySite nadherné piimot- 
ské vétry, u jedné z arén je zase slySet dunivé 
himéni pfichazejici boufe a pii boji na ocelo- 
vé plosiné zni dopady opravdu ocelové. 


Zavérem. Paklize mate malo boul 
a modfin a nebo se chystate na svou desatou 
plastiku, klidné si péed tim zahrajte tuhle 
3D mlaticku. Pokud chcete znat miij ndzor, 
pravé jste u konce recenze na_nejlepsi 
3D karate mlati¢ku k dnesnimu datu. 


—Wolf HAWK field 
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SEGA Akéni, Minimum: 
Pentium / 90 MHz, 8 MB RAM, 4x CD. Doporuéeno: 
Pentium / 150 MHz, 32 MB RAM, &x CD. Testovano 
na: Pentium / 120 MHz, 16 MB RAM, $3 Virge 2 MB. 


enterprises kung-fu 


VY ofa Sr 





AKIRA YUKI. Jiz legendarni mistr uméni 
Hakkyoku-ken Akira stravil posledni rok cestova- 
nim a ladénim své formy na nejostfejsi mozZnou 
Urovef, | kdy2, Ze nevyhral pryni turnaj, vzal to 
jako pfilezitost néco se naucit a nyni pfedpokla- 
da, 2e vyzkou’i vechny své nové chvaty na 
vsechny prichozi 





PAI CHAN. Pfestoze Pai Chan je Lauova dcera, je 
mezi tema dvéma velmi malo lasky, Zatimco Lau 
se cely Zivot snazil hledat svou dokonalost, 
Paijina maminka se sna2ila tak moc podpofit ro- 
dinu, 2e zemfela na pfepracovani. Pai nikdy ne- 
prominula Lauovi matdinu smrt a pfisahala, 2e 
jednoho dne porazi Laua v jeho viastni hfe. | pfe- 
sto, Ze se ji nepodafilo ho porazit v poslednim 
turnaji, tentokrat je vyzbrojena nékolika novymi 
technikami, které prosté mohou zkopnout Laua 
Z pozic Sampiona a jakmile bude Lauo z cesty, o- 
statni padnou jako domino 





LAU CHAN. Lau se snazi byt perfektni ve vsem 
co déla, At je to ve své praci, jako znamy séfku- 
chaf v Ciné, nebo pfi obhajovani titulu nejsilnéj- 
Siho bojovnika svéta. | presto, Ze byl vyhlasen 
Sampidénem, Lau by! a stale je dalek toho byt 
spokojeny sam se sebou a hned po svém prynim 
turnaji se uchylil do hor na vice jak rok trvajici 
trénink. Doufa, ze vy dalsim turnaji bude moci 
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predvést vykon, ktery by dosah! jeho viastniho 
standartu a spokojenosti. 





WOLF HAWKFIELD. Wolf pracoval jako dfevo- 
rubec pfed tim, nez byl objeven jednim skautem 
a pfemluven, aby se stal profesionainim wrestle- 
rem. Netrvalo dlouho a stal se v tomto sportu 
nepfemoZitelnym. Vstoupil do naseho turnaje 
jen proto, aby nasel oponenta, ktery by byl do- 
state¢né schopny, aby si mohl fikat rival 
Netrvalo dlouho a Akira mu dal pfesné to, co 
hiedal a ti dva se stfetli v pfatelském a velmi in- 
tenzivnim souboji. Na konci prvniho turnaje si 


oba slibili, Ze se jesté jednou setkaji a Ze budou 
znovu bojovat. Nyni ta $ance pfisla a Wolf ma 
své oko na turnaji a hlida si misto v ném 





JEFFRY McWILD. Jeffry pou2ziva penize z vyher 
2 turnajd, aby si mohl koupit rybafskou lod. Cely 
Zivot vyzdvihoval jednu trofej nad ostatni a to, 
legendarniho Zraloka lidoZrouta Satana. Jeho 
posledni boj by! zatim jeden z nejnebezpetnéj- 
Sich, ale Zraloku se podafilo uniknout a nenechal 
na Jeffryho lodi nic nez tfisky. TakZe by! Jeffry 
nucen vypilovat svoji techniku a vratit se zpatky 
do ringu. Jestlize tentokrat vyhraje, maze si kou- 
pit novou lod a zbavit se 2raloka jednou pro 
vidy. 
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SARAH BRYANT. Sarah byla unesena, “vymoz- 
kovali" ji a byla cvicena pro boj s jednou tajnou 
podzemni organizaci. Sarah byla vrzena do boje 
v prvnim turnaji proti svému_ bratrovi 


Organizace doufala, Ze se Jackyho touto cestou 
zbavi, ale protoze nemohli oviadat Sarah kom- 
pletné, Sarah neuposlechla véech jejich pfikazd 
Sarah stravila minuly rok vyukou novych uméni 
s nékolika novymi uCciteli, V Case, kdy vstoupi 
znovu do arény, bude Sarah totalni zabijeci stro; 





KAGEMARU. Nemize toho byt mnoho feteno 
o Kegemarové minulosti, jen tolik, 2e hleda taj- 
nou organizaci, ktera zabila jeho otce a unesla 
jeho matku. Jeho hledani ho pfivedlo na prvni 
turnaj, do kterého vstoupil jen proto, aby ziskal 
dikazy. | pfesto, Ze se ukazal jako bojovnik, ne- 
byl schopen pfijit syndikatu na kloub. Dozvédél 
se véak, Ze jeho matka mize byt jesté na Zivu 
Vstupuje proto do arény podruheé s nadéji, Ze ja- 
ko Sampion se dozvi vice 





JACKY BRYANT. Jednoho dne by! Jacky Briant, 
automobilovy zavodnik, mistr Jeet Kune Do, kte- 
rou oddélen od své sestry Sarah, ktera byla une- 
sena podzemni organizaci, Po letech hledani zji- 
stil, Ze Sarah byla vycvitena pro boj a dostala se 
také na vrchol Jeet Kune Do. Kdy2 byl oznamen 
poprvé svétovy turnaj bojovnikd, Jacky se stal U- 
castnikem v nadéji, Ze najde a Zachrani Sarah ze 
syndikatu. Jenze jakmile byl vitéz vyhlasen, 
Sarah se vypafila. Jacky stravil cely rok trénova- 
nim na zapas, o kterém védél, ze pfijde 
Tentokrat planuje, 2e vyhraje v Sampionatu 
a vrati Sarah jistojisté zpatky. 





LION RAFALE. Zazobana prominentni francouz- 
ska rodina. Rafalové byli znami pro svGj Uspéch 
v leteckém vyzkumu a vyvoji, ale tento obchod 
byl jenom zastérkou pro skryty obchod se zbra- 
némi. Lion Rafale vyrostl s nejlepsi vychovou, 
ktera byla k dispozici. Jednou, kdy2 zjistil, 2e o- 
tec by! obchodnik se smrti a nechtél s timto ro- 
dinnym obchodem mit nic spolecného, mu otec 
dal ultimatum. Pokud chce ziskat néco z rodin- 
ného pokladu, musi dokazat, ze mUze byt do- 
stateéné Uspésny v cemkoliv, chce, aby si zaslou- 
Zil jméno Rafale. Slovy, jestlize Lion vyhraje tur- 
naj svétového sampidna v boji, jeho tata je) o- 
svobod/ od véech rodinnych spord a morainiho 
natlaku 





SHUN DI. Shun by! pfeviecen za poustevnika 
a uchylil se do hor severni Ciny, aby udil studen- 
ty nékolika ezoterickych a vrazednych technik 
Jednoho dne, kdyzZ pil se dvéma starymi pfateli, 
ktefi byli nejvétsimi mistry v Hakkyoku-ken 
a Hissou-ken Shun 2jistil, Ze jeho vrstevnici méli 
studenty, ktefi docilili vysokych hodnoceni 
v pfedchozim turnaji a planovali navrat na dalsi 
Toto znélo jako vyzva a Shun se rozhod! do tur- 
naje vstoupit také. Jeho stafi pratelé zkouseli vse 
co mohli, aby ho od turnaje odradili. Co by mo- 
hl délat jeden stary muz proti tolika mladym sil- 
nym predétorim! Ale Shun nechtél byt odrazen 
a fekl:,, Je Cas ukazat tem mladikim jeden nebo 
dva triky.""—Hawkins 





He“ a klasika. Pokud si nékdo z vas 
vzpomina na pfiblizné pil roku starou 
hru z distribuce stejné firmy jako dnesni 
produkt NBA Hangtime, uz asi vi, 0 co pii- 
bligné piijde. Jestlize v NBA hoiely kose 
a hradi vyskakovali do étyindsobnych vysek, 
zde v NHL- Open Ice vybuchuji a hoff bré- 
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NHL - Open 


NHL TROCHU JINAK 





E 


Palffym. Rozhodéi, se kterym se v Open 
Ice uvidite jen pri vhazovani, vim nebrani 
ve faulovani a také je to vidér. Pokud si bu- 
dete chtit hru jesté trosku okofenit, zapné- 
te si vérsi puk a nebo malickaté hrace (né- 
kde na strance se mozna placati obrazek 
s hraéem Kariyou, ktery hraje pravé jako 


FERRARD 


’ 
{ STEVENS 


a 


Fauluje, vidite ho pane rozhod¢i? 


ny, hra€i délaji tzv. crojité spiny. O tvrdé 
stfelbé snad ani mluvit nemusim. Ale to az 
za chvilku. 


NHL, zkratka kterd pro vétsinu vyzna- 
vacii potitacovych sporti znamend hlavné 
firmu Electronic Arts Sports a jejich 
NHL93-97, Jelikoz se vydani dalsiho po- 
kraéovani velice rychle blizi, nebude na Sko- 
du si éekani zkratit pomocf GT Int. a jejich 
Open Ice, ve kterém je vSechno kromé toho, 
ze hradi maji za vikol davat branky do hos- 
tujicf sité obracené. Jedna se prakticky o to, 
ktery brankaf chyti vice gdla, protoze po 
priblizné deviti minutach se da dat i pat- 
nactka na kaZdé strané. Ale vratime se na 
zaéatek a ja vas musim upozornit na jednu 
dilezitou informaci. Na hfisti se tentokrat 
nehraje na pét hracii a brankafe, nybrz dva 
na dva plus brankati, samoziejmé. Jelikoz 
jsou na vybér vSechny n’my NHL a jejich 
dva zastupci, zabruslite si napiiklad 
s Gretzkym, Burem, Nedvédem a nebo 








mimino). Dale si klidné mazete nastavit su- 
per brankdfe a pfepnout rozliseni z 230 
x 200 na 640 x 480. 











winaligames.ch 


A uZ se vini sitka 


Feta 





Tak uz to tem hod ty pruhovanej 


Animace. Hra je protkana neséetnymi 
animacemi, naneStést{ bézf jen v malém o- 
kénku velikosti 3x3 cm. Objevuji se po 
kaidé vstéelené brance, jsou velice vtipné 
a vyborné se dopliujfs pfislusnymi gélovy: 
mi situacemi. Tieba date branku, soupefi 
shoif sit a na videu se ukaze, jak si fanynka 
opéka puk na klacku jako buita. Nebo Séf- 
kuchafi blafne biftek, ktery ptipravuje fedi- 
teli klubu k veéeii. 

Kdyz dojde na néjaky brutalnéjsi_ kros- 
éek, video sekvence vam pfedvede srazku 
dvou protijedoucich lokomotiv. Nékteré a- 
nimace jsou opravdu pékné, coz vas bude 
hnat k vérsi aktivité a snaze dat gd]. Pokud 
vas hra neotravi uz pi intru, které, abych 
pravdu fekl, nenf zrovna z nejpovedenéjgich. 





Grafika. Graficky samoziejmé na konku- 
renéni NHLka nemé, ale pfeci jenom lepsi 
divaky jsem zatim u zddné¢ho sportu nevidél. 
Pohled na hiisté je sice jen 2D, ale vibec mi 
to nevadilo a takovou zabavnou Saskarnu 
jsem dlouho nevidél. Zvukova stranka je také 
dost redlné. Divaci nejsou zadni spaci a celou 
dobu zipasu povzbuzuji a kdyz skérujete, ja- 
saji. Protoze se 
i pti jedné hie 
miiou vydovd- 
dét az étyfi hra- 
Gi, pokud maji 
aspon dva joys- 
ticky, hra se sta 
va velice piitaz- 
zaba- 
ynou. A jesté né- 





livou a 


co, jen takovy 
maly detail, takovy maly pixel ve velkém ob- 
razku. Je to snad prvni hokej, ve kterém se po 
vstieleni branky vin{ sitka. 


EXCALIBUR*® *® 


GT Interactive. Sport, NHL trochu jinak 
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Minimum: 
486 / 100 MHz, 16 MB RAM, 4x CD, Win9S 
Doporudéeno: tum, SB 16, 8x CD. Testovano na: 
/ 120 MHz, 16 MB RAM, 8 CD, AWE 32 





Pentiurr 











dventure soft, Ne, nic nefikejte. Ano, ta- 
to firma nen{ rozhodne cizi zadnému 
»playerovi* dobrodruznych her. Jiz v minu- 
losti jsme se s nf setkali u vyborné adventury. 


Ano, byla to Simon the Sorcerer | - 
IL. A éeka nas dal8i pokracovani... 
Jenze zde zrovna Simona rozebi- 
rat nebudu jako i Z4dnou jinou hru ze 
starsiho arzenalu Adventure soft. 
Uz se nezdrzujme na Zemi. Ale 





to jste uz ostatné urcité pochopili 
z obrazkti, ze déj této hry se neode- 
hravd na mati¢ce Zemi. Tentokrat nas 
vitr osudu zavane daleko, pradaleko 
za hranice lidského myéleni, za hra- 
nice nasi sluneéni soustavy. 
Na poli her vaniklo nespoéet riiz- 
nych konzorcfi a jinych spolec- 
nosti ¢i uskupenf. Duna, Colonie, 
Warcraft, Terminator: Skynet, Fragile 
Allegiance... PacMan... Ferda mrav 
nec (?2?)... Obrovské mnozstvi. Jenze 








jak se zda i co je malo, protoze vznika 
daléi. Jde o ohromné uskupeni civili- 
zaci a riznych ras velké Gdsti vesmiru. 
Pokud bych to mél k négéemu zndmému 
zde na Zemi pfirovnat, tak asi ke komu- 
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EN ZE 


The Feeble Files 


MIMOZEMSKY TOTALITNI REZIM 


- VLADIMIR PONECHAL - 


nismu (tak na 70%). Kazdy se ma mit dobfe, 
kazdy ma néco délat pro spoleénost a spoleé- 
nost potom déla pro néj. Spolecnost fidi jista 
viadni jednotka. Ta je slozena z nékolika mi- 








nisterstev, pricemz kazdé ma jistou miru va- 
Zenosti a potiebnosti. Snad_nejsilnéjsim je 
ministerstvo bezpecnosti. To chrani spole- 
éenstvi pied nezadoucimi vlivy venkovniho 
ale i vnitiniho svéta. Za nezadouci vlivy je 
moiZné povazovat riizné uskoky a za3kodnic- 
ké praktiky nebezpecnych nebo vzpurnych 
narodi. Za takové ndrody jsou povazovany 
tieba obyvatelé planet B typu... Co naplat... 





Jedno vi viak kazdy obéan této spolec- 
nosti az moc dobre: OmniBrain je vsude... 

Vase pozice je jednoducha. Jste maly ne- 
ndpadny Feeble, ktery vSak ve svém nezkaze- 
ném vnitiku chova zarodky miozemStana re- 
voluciondfe se smyslem pro spravedlnost a ji 
stou divkou odhodlani. A tak se vydavate na 
cestu poznani a dobrodruistvi. 

Hned na zacatek vas piivita pékné dlou- 
hé a propracované intro, ve kterém provede 
»napadeni obyvatel“ Zemé a nasledovny kr- 
kolomny prilet polem asteroidii. Kondi to 
srazkou s druzici blize neuréeného charakte- 
ru, Po Stastném pfistani nasednete do kosmo- 
autobusu, ktery vas dopravi na zdemolova- 
nou stanici (mimochodem péeiila tu samou 
sradku s druzici jako vy), No a to je uz sku- 
teéné zacatek. 

Ze stanice se dostanete jednoduchym 
zptisobem. Pfevléknete se, vezmete si helmu 
a vyslechnete zpravy, které tam na vas ekaji. 
Potom jiz nasednete na kosmicky moped (?) 
a vyrazite vsttic dobrodrudstvi. Po osvédée- 
ném vzoru starsich adventur se dostavate na 
centralni mapu, kde se vase cesta vétvi. Toto 
vérveni je provedené velmi_ originalné. 
Koukate se o¢ima Feebleho a pied sebou mi- 
te fiditka a jednotlivé oblasti, které mitzete 
vzapéti navstivit. 


Prvky ovladani. Feeble je velmi_ ,,sikov- 
ny“ a posloucha vas opravdu na slovo. Snad 
jediné, co mi tak trochu vadilo, byla funke- 
nost snimajicich bodt pro pohyb. Aby jsme si 
rozuméli, celkova grafika je pochopena jako 
3D a je dost slozita a s obrovskym monéstvim 
detailii, Kdyz jsem cheél jit do néjakych dve 
ff v pozadi a kliknul jsem na né, Feeble se pe 
sunul pouze na horizontalni (osa X) bod klik- 
nuti, ale pofad ziistal v popfedi. To je vsak asi 
jediny detail... Ne nenf, jeSté mé napadl je- 
den. Obéas, ale skutetné jenom obéas se mi 
stalo, Ze jsem nemohl! donutit Feebleho, aby 
pferusil akci, kterou zapoéal a tak jsem musel 
éekat, a% ho to piejde. 

Vratme se vsak zpét k ovladani. V levém 
hornim rohu mizete spatii znak, na ktery 
kdyz kliknete, objevi se Oracle database (ze 
by reklama?). Zde mate k dispozici veskerou 
podporu pro hru. Jako inventai, informace, 
option... 

Celkové ovladani je vytesené velmi dob- 
fe. Vie, co potiebujete, je obsahlé v kurzoru. 
Pravym dacitkem mysi piitom pfepinate 
viastnosti kurzoru. Mize mit velké mnoidstvi 





funkci. Béz tam, seber piedmét, proved, pro- 
ved a pouiij piitom véc z inventafe, prozkou- 
mej. V pifpadé, ze budete mit pod kontrolou 
spHitelen¢ho bojového robota jménem SAM, 
bude paleta kurzord jeité vérs{ (analyzuj, 
znié, specialn{ kurzor, namixuj chemikilie...). 

Piitom je ikona zanimovand. Kdyz néco 
nékde mizete udélat, ikona se zaéne vykona- 
vat animaci. 


Vtipné zpracovani. Co mi ani naéhodou 
nemohlo uniknout, byl jemné lechtivy hu- 
mor z pera autoril. VSe je pfitom obsazeno 
v mirnych nardzkach Feebleho nebo y tako- 
vych detailech jako je zvuk. Kdy2 piijede ke 
stanici kosmicky autobus, z reproduktord se 
ozve zvuk nemdlo podobny tomu, ktery vy- 
davaji nage proslulé a tolik proklinané auto- 
busy MHD (cely Ikarus). A to neni jediny 
detail. Treba takova detailni databéze nage- 
ho hrdiny. Miry 127-48-69, muiz, identifi- 
kaéni cislo 7104728, ndsleduje néco jako u- 
platnén{, ale nejlepsi je stejné zavér, kde si 
miizete piecist trestni rejstiik. Ne nebojte 
se, nen{f masovym vrahem ani né¢im po- 
dobnym, pouze jsou tu piestupky typu 
rychly a nebezpecny let polem asteroidi, 
mluveni pozemskou fei, atd. Prosté, hra je 
pind tismévnych situact. 


Obsdhlost. Uz jenom fakt, Ze hra zabira 
étyti CD, sim o sobé upozoriiuje na obsah- 
lost této hry. 
Mimo _grafiky 
mistnosti a riz- La 
norodych ani-- wr 
mact zde porka- 
te i velké mnoz- 
stvi__ pfatelsky 
naklonénych, 
ale i nendvistné 





koukajicich postavicek. Mezi ty, 0 jejiz exi- 
stenci by jste méli néco védét, patif i bitevni 
robot s jménem SAM. Jak jsem uz napsal, za 
uréitych okolnosti ho miizete zneudit ci pou- 
Zit (pouzijte co chcete, zAvér je stejny) ve sviij 
prospéch a vykonat tak néco, co by jste 
s kiehkym télem Feebeho nebyli schopni. 

Dal&i dost zndmou a nepostradatelnou 
postavickou pro ukonéen{ vaseho ukolu je 
roztomila, teda pro tamni  suknickdfe, 
Delores. Uz jenom z oéi jf dif, Ze bude patiit 
k rebeliim a mize se vim moc hodit. 

Dost nebezpetnym, hlavné pro nezdkon- 
nou ¢innost, je agent s oznacenim 32. Je vel- 
mi nendpadny a nebezpeény ,,orgin“ s kostli- 
veckym vyrazem as dvémi pary fousii na kaz- 
dé strané tvafe. Pravé on podava hléeni ma- 
jorovi Bensonovi. Na néj pozor! Je to clovék, 
ktery si splet] své postaven{ s fanatickym za- 
dostiucinénim a nehodla se ohlizet na nic. 

Samoziejmé, ze postavicek je v FF velké 
mnoistvi, ale ty, které jsem popsal jsou nej- 


podstatnéjsi. 
Grafika. FF m4 velmi dobrou 3D grafi- 


ku. Mnoistvi raznych detailii a propracova- 
nost vas urcité zaujme hned na zacatku, pro- 
toze je to jedna z hlavnich hnacich sil této 
hry. Riizné grafické efekty a animace jako e- 
lektronické péemistén{, hnacf agregaty kos- 
mick¢ho plavidla, vytahy, problikavajicf re- 
klamy kosmického velkomésta... To samé 











plati i o animacich. FF je piimo nahusténa 
animacemi, které jej{ kvality jeSté vic vyzve- 
davaji. 


Zvukové efekty a zvuky. Ani k tomuto 
bodu nemam ani nejmenii pfipominky. Tuto 
vétu pouzivam velmi nerad, protoze jeho vy- 
znam je hodné relativni, ale prosté dokona- 
lost sama o sobé. 

Hudba je spf ladéna do tvrdiiho roc- 
ku a tfeba hned na zadatku pii priile- 
tu polem asteroidi dobfe zvyraztiuje 
vydéenost naSeho hrdiny. Zvuky jsou 
povedené a perfektné dokreslujf vybor- 
nou atmosféru této hry. 


Zavérem. Ui nevim, co bych do- 
dal. To je viechno. Z 99,99% jste 
v recenzi éetli pouze samou chvalu. 
Au té, jak se da pfedpokladat, zistanu 
ina zavér, 

Co jiného mizu uéinit? Feeble 
Files je hra, kterou vam srdeéné a moc 
rid doporuéim. Tato hra posunula pii¢- 
ku propracovanosti her typu adventure zase 
o néjaky kousek viS. Prosté parida, ktera se 
Adventure soft povedl. 

Adventure soft - congratulation... Your 
game ,, The Feeble Files“ is realy good... 
—Vlapon 
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Minimum: 





Adventure Soft. Adventure, sci-fi 


Pentium, 16 MB RAM, 4x CD, Win9S, DirectX5 
Doporuéeno: Pentium / 90 MHz, 16 MB RAM, 6x CD, 
Win95, DirectX5. Testovano na: Cyrix / 200, 32 MB 
RAM, SB 16 ASP, 2x CD. 
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ok 2137. Kratce poté, co se lidstvo pro- 
bralo z kocoviny po vitan{ nového mile- 
nia, sondy objevily na Marsu zdroje nové 
latky. Védci ji pojmenovali Petra-7 a po po- 


kusech ji pfedstavili svétu jako hmotu, kte- 
rd se stane spasou lidstva. Trocha plynu zis- 
kan¢ho extrakef Petry-7 postaé{ jako energe- 
ticka zasoba mésta na nékolik tydni, rostli- 
ny hnojené touto superlatkou rostou tak, Ze 
hladomor ztistane jenom strasikem pro ma- 
lé déti. Stacilo jen vybudovat téZebni stanice 
a starat se o horniky. Dal8{ desetileti byl 
Mars pfetvafen do podoby tropické plane 
a pfipravovan na osidleni. Za necelé stoleti 
se od pélu k pélu rozprostiely husté dzung- 
le, stéfdané rozlehly¥mi planémi a nehostin- 
nymi pougtémi. Po vysazen{ pozemskych 2i- 














votichii uz zbyvalo se jen nastéhovat, kdy 
tu se jedna z kolonif odmléela... Rok 2137. 


Pét set let na cestach. Pét set let uplynu- 
lo od morové rany, kterd témé zniéila narod 
Taar. Celé toto obdobf trvalo zbytku ndroda 
Taar, neZ nalezl planetu Zemi a prozkoumal 
jejf obyvatele. Pii8el sice o jednu z lodf kdesi 
nad Novym Mexikem, ale pozemstané ji 
ziejmé neobjevili. Po péti stech letech ko- 
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GEN 2 E 


Dark Colony 


PREZIJE NASE ZBIDACENE LIDSTVO DALS/I UTOK Z VESMIRU? 


PAVEL HACKER - 


neéné svitl plaminek nadéje, na Tarsu obje- 
vili prozkumnici ruiny s artefakty a pod ni- 
mi systém chodeb, vedouci k nitru planety. 
Mudrci ndroda Taare se naucili vyuzfvat sily 





artefaktéi a stanuli pied velkym u- 
kolem: nalézt portél, pomoci které- 
ho opét povstane jejich civilizace 
a zvitézi v bitvé o planetu Zemi. 
“Aru pies rozpoéet jim vSak udélali 
pozemétané, kteff si ptivlastnili Tars 
az kdysi éervené planety ucinili ko- 
pii Zemé. Ale mimozemsky ndrod 
se nevzdavd a pousti se do boje za 
budoucnost - prvni kolonie po- 
zemstanti se odml€ela... 





Rok 1997. Firma Take 2 
Interactive vydava svou prvni realti- 
movou strategii pod ndzvem Dark 
Colony. Pii velké rentabilité vice méné 
viech slunych realtimovych strategie se ne- 
ni co divit, ze i pomérné maly tym vyvojarti 
Take 2 (za zminku stoji jejich Ripper) vsadil 
na momentdlné moédni zanr. Pribéh je sice 
docela ptkné literérné zpracovany, ale kdyz 
se to vezme kolem a kolem, jadro tvoif na- 
mét Tower Assaultu a domyslet néjakou tu 





omacku uz tolik prace nedalo, Zato jsem o- 
cenil, jak autor piibéhu vtipné vyuiil nékte- 
ra fakta a domnénky (viz tidajny ndlez vra- 
ku UFO v pousti Nového Mexika v roce 
1947), ideu hry, troubleshooting, popisy ve 
hie se vyskytujicich organismi a objekra 
a podobné. 


O co jde? Dodam, Ze hra nabfzi trénin- 
kové mise, jednotlivé bitvy a campaign, bud 
za pozemskou korporaci Pan Luma (na 
Marsu piisobf i dvé jiné korporace, se ktery- 
mi ale budete jen spolupracovat), nebo za 
Greye ("Sedivé"), tedy bojovniky Taari; da- 
le podporuje hra multiplayer game po mo- 
demu, TCP/IP, IPX a sériovém kabelu. 
Nezbyva tedy nez zvolit rasu, patficné vy- 
hrézny pseudonym a vrhnout se do viru va- 
lek. Vyzbroj je zcela adekvdtni, ovsem 
Greyové poudivaji mutanty a zvlaseni orga- 
nismy a bojuji lépe noci, zatimco lidé stavi 
na robotice a kybernetice a jejich Gas nastava 
po rozednéni. 


Prvni mise je samozfejmé seznamovaci 
a po tispéchu vas éekajf logicky té28{ a stra- 
tegicky dilezitéjsi mise na Zemi i Marsu. 
Spoleénym jmenovatelem je zpravidla tézba 
Petry-7 a vidy zabijenf. Toho si udijete ve 
hie dost a dost, v pozdéjsich fazich nebyva 
vyjimkou dvésté padesat i vice mrtvych. 











Obtiznost hry je pomérné vysoka; nepfatel 
je hodné a penéz a dasu malo. Hlavni pifjem 
kredité tvofi tézba a néjaky ten baksis také 
dostavate jako pifjem z mésta, je-li u za- 
kladny piitomno. Budovani zakladny je po- 
nékud ochuzend édst. Pét budov plus néko- 
lik upgradi je trochu milo. Ve hie se sice 
vyskytujf i objekty jako komunikacn{ sateli- 


ve 


GREY TROOPER 





ty a také pfivodni zvifena artefakty, ale ty se 
vétsinou nedaji vyuzit a nelze je stavér Ci vy- 
rabét. Artefakty i organismy se chovaji neu- 
tralné (zabijeji piislusniky obou stran stejné 
rychle) a zejména artefakty se vyskycujf spi- 
Se vzacné. Jednotky, pominu-li vynikajici 
zpracovan{, pro mé byly zklamanim. Za pr- 
vé je majf obé strany tiplné stejné samoziej- 
mé ne po vizudlni, ale typové 
Stejnd energie, funkce, isi se jen popis 
a forma utoku. Zvlastni jednotky v pravém 
smyslu slova se nekonaji. 








strance). 


Rovnovaha. Autofi se zfejmé snaiili 
o maximalni vyvaienost, éehoz se dalo doci- 
lit jinak. Také s jejich inteligenci to nebude 
tak Zhavé. Sice najdou spravnou cestu a ne- 






jdou proti zdi nebo si to hasi doprostied je- 





wera, ale jejich nevsimavost je udivujict. 
Pokud probfha boj dale, jak éryfi centimetry 
od jednotky, neni-li sama atakovana, nevsim- 
ne si ho. Ale abych vam trochu spravil nala- 
du, pfejdéme k dalsimu odstavci. 


Grafika, animace, ovladani. Po 
spusténi hry vas uvita strhujici intro 
a nez se proberete z transu, je tady hlav- 
ni menu. O jeho nabidce jsem vas jiz in- 
formoval (faktura vim pfijde do péti pra- 
covnich dni) a proto jen dodim, Ze 
vsechna menu se tvaif jako pocitaé napo- 
jeny na ComLink a ze vSech stran na vas 
blikajf pfenosové rychlosti, frekvence a po- 
dobné atmostféru dokreslujici nesmysly. | zde 
je vam k dispozici seznam jednotek a arte- 
faktii ve vynikajicim provedeni, takZe mu asi 
date pfednost pfed manudlem. Cela hra bézi 
v SVGA a 256 barvach a neni z nejrychlej- 
Sich, coz se odrazi na hardwarovych naro- 


Pa Te a OS 2 


cich. Celkovy dojem gratiky je velmi dobry, 
animace jsou slusné, i kdyz mé zarazilo 
mnoistvi krve, které pfi kagdém zasahu stif- 
ka vojaki. (U2 z intra Ize uhodnout, Ze gra- 
fik ma rad akéni filmy), 


Ozvuéeni se blizi Westwoodem vysoko 
nastavené latce, plni dokonale svou funkci, 
tedy dokresluje atmosféru. Zvukova kulisa se 
méni s prostfedim a éasem, v noci se tak roz- 





Soupnou cikady, Ze mi to pfipomnélo letni 
teplé meze a... pardon. Kazda jednotka se 
hlasi svym sloganem, popffpadé Zavrz4nim, 
zachrochtanim apod. S$ hudbou je to uz hor- 
Si, ne Ze by byla Sparnd, ale kvalit tracku 
z C&C nedosahuje a poslouchat jednu 
skladbu dokolecka nen{ to pravé. 











Ovladani je mySoidni a klavesnici vibec 
nebudete potiebovat. Netradiénim prvkem 
je to, Ze jednou nakliknuta jednotka je ak- 
tivni do stisknuti pravého dlacitka, coz mé 
zpocatku dost matlo. Jednotky se daji sdru- 
zovat do skupin. Po opétovném 
kliknutf se jiz hlasi jednotlivé, 
coz miize byt vyhodou i nevyho- 
dou. Lze je posilat na vzdalenéj- 
$i misto urceni pomoci mapy, 
coz dnes povazuji za samoziej- 
most. Shrnuti, Dark Colony 
rozhodné neni Spatna ani prii- 
mérna hra. Vytvarnici a grafici 
se pfi ni asi zapotili a ten, kdo 
dohlizel na chyby, odved! svou 
prici dobée. Take 2 zfejmé dlou- 
ho studovali produkty své kon- 
kurence a poutili se z chyb, tak- 
ze vzniklo na pryni pohled bez- 
chybné dilo, které vak postrada 
dravost a nové ndpady. Programatofi stvofi- 
li dobrou hru, kterou véak éeka velmi tvrda 
konkurence v podobé Warwindu 2 a dal- 
sich. —Rattle 
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Gametek, Strategie, realtime fi. Minimum: 
Pentium, 16 MB RAM, 2x CD, W 5. Doporuéeno: 
Pentium / 133 MHz, 64 bit, 2 MB SVGA, 6x CD, Sound 





Blaster Komp. Testovano na: Pentium / 75 Mbiz, 32 


MB RAM, 6xCD, SVGA 2 MB, SB 16 











ae se... VSude je jenom sama tma 
a temno. Obéas se do désivého ticha 
ozve néjaké zlovéstny skiek pifSery, které 
podobu si radéji nechci ani piedstavovat, 
protoze pouze pomyslen{ na tu stviru mé 
ptivadf na pokraj Sflenstvi. Podvédomé ho- 
dim okem na kuii... Pouze ctyfi Sipy... 





Chaba to obrana pied timto potemnélym 
a zkazenym svétem. V duchu proklinam 
chvili, kdy jsem zavrhl my%lenku stadt se 
kouzelnfkem. A ted’ to mam, jsem prakticky 
bezbranny. Zastavuji se a mé o€i opatrné, ja- 
koby mé podvédomf cosi tugilo, pomalu o- 
poustéji uzdvér kuSe a zaméfuj{ se na podiv- 
ny ohyb chodby. Misto jako stvofené na z4- 
kefné pfepaden{. Désivou atmosféru zvySu- 
je jesté Sero, které zahaluje cely konec chod- 
by. Opatrné se piitisknu ke zdi, kterd je ne- 
rovnomérné pokryta hnusnym a zapachaji- 
cim slizem zbarvenym krvi nevinnych lidi. 
Trhnu sebou. Bote, ty hrozné zvuky mé za- 
hubj... Souravym krokem se pomalu piibli- 
Zuji k tomu mistu. JeSté jednou se zastavuji. 
Kdo nebo co mé tam éekd? Podvédomim mi 
probleskne désiva mySlenka. Jen aby to ne- 
byl kouzelnfk. Sil mi uz moc nezbyva a aby 
byla smila dovrsena, chybi mi sipy do kuSe. 
V sevienf tizkosti kusi odklédam a uchopuji 
téiky palcdt. Cor si zvolit? Mozek vypjaté 
pracuje, ale pofid se nemiize rozhodnout... 
A v tu chvili se to stalo. Zaslechl jsem jeho 
chraptivy dech a désivy tlukot srdce. Ano, je 
tam a ¢fhé na mé, aby mé v slepé nendvisti 
k vSemu Zivému zahubil. Na éele mi vyrazil 
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Hexen Il 


TAK TOMU SE ALE RIKA REZBA 


- VLADIMIR PONECHAL - 


studeny pot. Odklédam palcat tak, abych si 
pro néj mohl v pfipadé potieby co nejrych- 
leji 8&hnout a kéecovité v ruce sevfu spoust 
kuSe pevné rozhodnut jit dal. Konec uz pie- 
ce nemiize byt daleko.... 

Opatrné, oi mrtvolné opfené do tmy, 
jdu kriiéek za kriékem dal a dal. Jeho dech 
je im dal tim silnéjif 
a hrozivéjii. Kazdou 
chvili na néj musim na- 
razit. Nevim, éim to je. 
Jindy jsem plny chladu 
a bezcitnosti, ale ted se 
mi désné zatinajf potit 
ruce, Uz, uz, uz ted’ to 
piijde... Uz citim jeho 
dech, uz mi naskakuje 
hust kize na .zddech, 
kdyz najedou zdéené 
vykfiknu... 

Strhavam si z hlavy piil- 
bu (VFX1) a zaroven se 
zbavuji ruky, ktera mi 
dopadla na rameno. 
V Soku rovnajicim se z4- 
stavé srdce hledim zdée- 
né na mojf milovanou 





polovitku. Ta nevsimajic si mé snahy piekle- 
nout klinickou smrt jenom sue prohodf: 
»Maéé telefon...". 


A déje se. Musim se piiznat, Ze tato mo- 
je ptthoda je trochu starsfho data. Vzpomnél 
jsem si na ni jenom proto, ze se mi stala, 
kdyz jsem privé hral pies zaphjcenou VFX1 
Hexena I. Jo lidi to byla ale atmosféra. Jenze 
viechno ma svij diivod a dokonce i to, ze 
jsem zatal pravé tak, jak jsem zaéal. Ti, co 
umf Gist, si uz urdité pfecetli a pochopili 
prot. Wauuu.. Je tady pokratovan{ perfekt- 
niho Hexena a hned na zaé4tku musim po- 





dotknout, ze ne ledajaké, Kdyz se 0 jedniéce 
itkalo, jak je bod, jak je perfektni, tak mé 
ted skuteéné nenapadé zédny dostacujici 
pfivlastek k tomuto pokraéovani. Ale pékné 
postupné. 


Doufam, Ze jen tak neskoné{. Lidi, od- 
hodte viechny diimovky, které v kiecovitém 
sevien{ hlidate na svych harddiscich pied de- 
letovymi choutkami okolf a vézte, Ze je zde 
néco mnohem lepS{ho a nebojim se to na- 
psat, dokonalejstho. 

Jak nejlip specifikovat Hexena II? 
Rozlehla krajina, perfektni bludisté, genial- 
né ponurd atmosféra, pisobivé prostied{, z4- 
kefni protivnict, origindlni ndpady a dopli- 
ky... Ano. Pfesné toto je Hexen II. 

Stejné jako v piedeslém dile i zde si na 
zaéatku vybirate svého hrdinu. Tentokrat 
jsou étyfi. Paladin, Crusader, Necromancer 
a Assassin. J4 osobné jsem si vybiral kiizaka 
nebo vraha, ale i kouzelnik nebyl k zahozenf. 
Takovy podstatny fakt, Ze kaidy ma jinou o- 
dolnost proti zdsahtim, ci pouziva jiné zbra- 
né a jejiché efektivnost je odli§nd, to zde ne- 
budu ani rozebfrat, protoze dnes je to uz zce- 
la bézné a spi& by mé to piekvapilo, kdyby to 
chybélo. Po vybéru obtfznosti (jsou také éty- 
ii) va8 potitac jiz zaéne ,,chroustat“ a pfepo- 
Citdvat tiroveii. K obtiznosti bych snad je- 
nom napsal, Ze ta nejtéz8{ nese ndzev legend 
a tomuto nadzvu vibec nedéld ostudu. Jak se 
iik4, nestacil jsem se pofddné ani nadech- 
nout.:-) 


Nez skonéite, musite nejdifve zadcit 
hrat. A dostavame se do viru hry. VSechno, 
na co narazite, je velmi dobfe propracované 
a precizné zafazené do kulis prostiedi. Za 
chvili si zvyknete na velkolepé vyhledy a pie- 
klenutf prostied{, & jiné vyplody fantazie au- 
tori. Tfeba hned v prvni trovni se mi moc 
Ifbil jeden pfechod. Lezl jsem ponurou skvi- 
rou v potemnélé skdle a nemft pochodné, 
tak nevidfm na krok. Kdy% tu najednou vy- 
lezu na proslunéném paloucku uprostied 
skal. Perfektn{ idylka. Jasné prostfedi, upro- 
stied se pase berdnek a palouckem se nese 
jemné beéent. Idylku sice trochu zkazili né- 
jaci ludigtnici, ale na dlouho ne. Bylo o né 
postarano... 

Ale to nenf v8echno. ‘Takovy funkéni vé- 
trny mlyn (vevnité hybajici se ozubené kola) 
nebo opustény zamek (teda az na néjaké lu- 
éistniky, kouzelniky a pavouky) nebo pev- 





nost... Prosté pardda. Ale ne jenom perfekt- 
ni grafikou Gi atmosférou Hexen II vlddne. 
Velké pfevelké plus zaznamenaly z mé strany 
i originalni ndpady. Rozbit dievénou desku 
prehistorického zachodku, aby se hned po- 
tom objevila Sachta s vchodem do vody, to 
mé jeSté nechalo chladnym, ale kdy2 jsem se 
postavil za obrovskou kuSi, abych ji potom 
mohl ovladat za ticelem odstartovan{ stfelec- 
kych dni a prostfflel si cestu k pfemistovact 
brané, to se mi ndramné libilo. 

Ale ndépadii ve hie najdete mnohem vic. 
Tieba si zasednete do prehistorického kata- 
pultu a vystielite se pfes hradby (jenom ne- 
zapomenite, Ze musite mit dost Zivotni ener- 
gie, protoze tento vzdusni vylect vas bude né- 
co stat) nebo zazvonite hfbitovnim zvonem 
a otevie se vam kobka... Prosté bomba. 





Jedno vam mizu jenom doporucit. 
Vsimejte si zdf a kulis. Mnohdy skryvaji né- 
jakou tajnou mistnost nebo néco, co by vas 
mohlo zajimat. A v této hie, hlavné pfi céz5i 
obtiznosti, ma kazda zména své opodstatné- 
ni. 

Cestou midete nachdzet riizné véci 
a piedméty, které vim dopliujf silu jak ma- 
gickou, tak Zivotni. Stity, orviraji vam dvere, 


uci vas, pfemis- 
tuji na jiné mis- 
ta. Hlavné to 


pfemisténi se 
vam obéas hodi, 
kdyz mate mini- 
mum energie a dostanete se do néjaké nez- 
vidénihodné situace. 

Na mily hrdina ma také jednu dobrou 
viastnost. Umi celkem dobée plavat jak nad 
vodou, tak pod vodou. A tak dle vzoru pie- 
deilych diimovek si tedy zaplavete, a% vim 
z toho bude Spatné. Snad jenom, nema z4b- 
ry, takze je dobré na to pamatovat. 


Jednim z nejvétsich rozdili mezi jednic- 
kou a jejim pokraéovanim je zména opera¢- 
ntho systému. Jednitka vyuzivala stary do- 
bry DOS, kdezto dvojka zase umi pracovat 
s Windows95. To by se pro nékoho zdalo 
byt jako velké plus, ale je nutno pamatovat 
i na podstatny faktor a to vykon potitace. 
A jak je ziejmé diimovky si pravé na vykon 
hodné potrpi. A je to znat. HII pozaduje pii 
instalaci P90, cod je pro rozli- 
Sen{ 320 na 200 celkem dost. 
Ne ze ne. 

A abych ziistal u_rozligeni 
a grafiky. Musim se piiznat, 
ze v jedniéce se mi grafika 
moc nelfbila. Pfipadala mi 
tak trochu rozhazena a nerov- 
nomérna. Zde je to o nétem 
jiném, Autofi do hry zahrnu- 
li nékolik rozligeni. Mimo standardni 320 
x 200, 640 x 480, 800 x 600 si miizete na- 
stavit i méné zndmé rozligeni 320 x 240, 512 
x 384 nebo dokonce 1024 x 768. Piitom 
miizete hru hrat v okné nebo pies celou ob- 
razovku. Podminkou véak zistava mit dobie 
nadupané PC a nejlepsi by pro vas bylo, 
kdyby to PC mélo grafickou kartu s podpo- 
rou 3D. Pro porovnan{, jd jsem si s mym 











Cyrixem sice rozli- 
Seni 1024x768 mo- 
hl dovolit zahrat, 
ale scrolling byl tro- 
chu trhany a zvuk se 
zpoidoval. 

Ovladani hrdiny je 
velmi jednoduché. 
Moc se neodlisuje 
od pfedeslého. Snad 
jenom v tom, Ze ted 
uz dvefe neotvirate 
rucné ale otviraji se samo¢cinné, kdyz se pied 
né postavite nebo vas alespoii néjaka hlaska 
upozorni, pro¢ se nemiizZou oteviit. 

Své velké plus musim pficist i faktu, Ze 
HII velmi dobfe spolupracuje s operacni 
systémem, Nestalo se mi ani jednou, Ze by se 
kousl nebo jinak ,znehodnotil* vykon poéi- 
tage, A to jsem v dobé recenzovani neustale 
ménil rozliseni a pfepfnal mezi okny. 


Co si pieje va’e ucho, a co uslySite. 
Zvuky... V minulosti dost zanedbavany fak- 
tor, protoze zvuky zabirali dost mista a velmi 
jednoduée se dali retuSovat a pouzivat mezi 
sebou. Své pravé opodstatnéni viastné naéli 
az dnes v zlaté éfe stiibrnych disk. A je to 
dobie, protoze pravé oni dodavaj{ atmosféfe 
tu omacku kolem. Ono kdyz jdete tizkou ti- 
ilabinou a vyskodci na vas jedovaty pavouk 
s nepfijemnym syéenim a jedinym ohnanim 
ho zabijete, ta prava tizkost na vas dolehne az 
uslySite vracejicf se temnou ozvénu. Nebo 
kdyz mecem seknete do skaly... Nebo pfi vy- 
nofeni se po dlouhé dobé, kdy na& hrdina je 
jiz na pokraji s kyslikovym dluhem slysite 
z reproduktoréi sipavé hluboké nadechova- 
ni... Nebo... Nebo.... Prosté skvélé. 


Co dodat? Ja myslim, ze tato hra ma na 
to, aby na konci recenze mohla mit suché ale 
zato nadsené: NO COMMENT... 


P. S: Ach jo. Ani nevite jak bych si p#al, 
si jednou tuto hru zahrat s virtudlni pfilbou 
na hlavé.... Jenom nevim, jak by to dopadlo 
s tim telefonem... —Vlapon 


EXCALIBUR * ® & *& * 90 


Activision. Akéni, 3D. Minimum: Pentium 90 MHz, 16 
MB RAM, Zvukova karta, 4x CD. Doporuteno: 
Pentium / 133 MHz, 32 MB RAM, SB, 4x CD, 3Dfx 
Testovano na: Cyrix / 200+PR, 32 MB RAM, Diamond 
Stealth 3D 2200 2 MB EDO RAM, SB 16 ASF. 
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lubiny. Pét kfizniki stéedn{ kategorie 

a dva torpédoborce bombarduji hladinu 
Adantiku sudy s explosivnim obsahem. Jsou 
to hlubinné miny. Pfed péti minutami na par 
vtefin zachytily odraz plavidla, které by se 
mélo nachazet pfiblizné sto metré pod hladi- 
nou. Bylo to vic nez jasné. Nékde v okolf se 
nachaz{ nepfatelska ponorka a podle sméru, 
kterym plula, by méla mit zrovna zdlusk na 


nakladni lod, kterou bitevni lodé doprovazt. 
Trup se otfisa pod ndporem explozi. 
Celokovovy plast vsak celkem v klidu odolava 
vnéjsim dakim. Vydréi rozhodné vic. Podle 
toho, jak daleko vybuchujf miny, posddka 
piedpoklada, ze nepiitel nahofe tipe. Nevi, 
kde jsou. Jenom md pocit. I péesto vsak vsich- 
ni vytfesténé koukaj{ na obrazovky svych mo- 
nitord a hifdajf si svou praci. | mal4 nepatrnd 
chyba by mohla znamenat konec. Koncéné se 
vsak ozve hlas, na ktery vSichni éekaji. 
"Nakladnf lod zaméfena. Pfepinam do pozice 
taktickych zbrani. Dvé torpéda odpaluji, 
ted..." - 
Suché zasyéeni z piidé a smrtonosné ob- 
jekty se ztratily z dosahu. VSichni si vydechli. 
Znamen to jenom jedno. Ted rychle pryé. 
Ponorka prudce méni kurz. V tu samou chvi- 
li se ozvou dvé zadunén{ a trup se mirné za- 
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688(1) Hunter Killer 


JSOU PONORKY JEDNOU Z NEJNEBEZPECNEJSICH ZBRANI? 


- VLADIMIR PONECHAL - 


chvél pod tdakovou vinou, kterou vyvolala 
dvojita exploze. Torpéda splnily svaj tikol. 
Tam nahofe jim ted je pékné horko a temny 
stin se ztracf v hlubinach... 





Silent Hunter. Napada mé jenom jedna 
hra, se kterou bych 688HK_ porovnal. 
Piedneddvnem jsem recenzoval datadisk2 hry 
Silent Hunter. Jé bych fekl, Ze tyto dvé hry 





majf veSkeré hlavni hracf prvky stejné. Az na 
jeden podstatny detail. Tim detailem je asi tak 
60 let rozdil mezi technikou, kterou hry za- 
stupuji. Ano, v SH jste méli mozZnost bojovat 
proti Japonskému lodstvu v Tichém ocedné 
a pfilehlych mofich (1944-45), kdezto 
v 688HK mite k dispozici podstatnou vétsi- 
nu svéta (blizké budoucnost - doufejme, Ze 
ne). V celé recenzi se budu snazit objektivné 
porovnavat tyto dvé hry. Samozfejmé v me- 
zich zpracovan{. Za normalnich okolnosti by 
totiz bylo vic na misté porovnavat konsky po- 
voz s komfortnim mercedesem SE600. 
Samoziejmé, ze budu pamatovat i na to, Ze 
SH je piece jenom ui pies rok stara hra. 


Hlavni menu. Nebudu moc otilet a pie- 
skogim intro, které je jen tak mimochodem 
zpracované tiplné bo%sky a fekl bych, ze ho 





povazuji za nejlep, které jsem v posledni do- 
bé vidél. 

A dostavame se k podstaté. Jako v jinych 
hréch podobného razen{, i tuto hru mizete 
hrat vicero zpisoby. Miizete si procvicit po- 
norku v tréninkovych misich, kde plnite jed- 
noduché tikoly a jde jenom o to, abyste se na- 
utili zachazet s timto podmoiskym_plavi- 
dlem. Dal&{ moznost je single. V podstaté bo- 

jujete osamocen. Vidy plnite néjakou misi 
a po jejim ukonéen{ miizete navolit druhou. 
Posledni a nejlep&i cdsti, ve které bojujete o- 
samocen je kampaii. Zde plnite jeden tikol za 
druhym a az piijdete na konec, budete "slad- 
ce" odménén. 

Samoziejmé, Ze hra ma moznost poskyt- 
nout zébavu pro vicero hrict (multiplayer). 
V tomto bodé ma Siroké zastoupeni a hodné 
pfedéi SH. Mizete ji hrat po modemu, ka- 
belu, internetu, siti nebo zpisobem klient 
server. Ja myslim, Ze to je dost zpisobii na to, 
abyste si néjaky mohli vybrat. 


Editovani. To co piinesla hra SH az na 
datadisku2, m4 688HK pfimo v hlavnim 
menu. Editovanf misf je velmi dobra véc. 
Nejdiive si vyberete misto na Zemi a chvili si 
potkate nez poditaé pfepodita geologické u- 
daje. No a potom ui mitdete zadit zadavat. 
Zaklad editace tvo#i pét ikon. Uz jenom po- 
hled na né vam dostatetné napovi, kterd na 
co sloudf. Prvni je ponorka. Touto ikonou 
uréujete svoji pozici, nebo vytvofite nového 
MULTIPLAYERového hraée. Dal8i ikona 
jsou lodé. K dispozici mate velké mnoizstvi 
druhii lodi. Kiizniky, torpédoborce, mino- 
lovky, letadlové lodé, ale i nevojenské tankery, 
nakladné lodé, rybaiské Cluny... Je jich hodné. 
Vytvoienému image, pfidate vlastnosti. Coz 
znamend, %e mu pfeduréite, jak se bude cho- 
vat na otevieném mofi. Mize plavat sem 
atam v pomysiném kruhu nebo mu pevné ur- 
Cite jeho trasu a nebo miie stat jen tak na 
misté. Téchto vlastnostf je také velké mnoistvi 
a z4lez{ jenom na vas. Samoziejmosti je nasta- 
veni rychlosti, strany (zda je to piitel, nepiitel 
nebo neutral), zkuSenosti, Gas startu... 1 leta- 
dla zde majf své zastoupeni. Narozdil-od lodi 
vsak obsahujf piimo typy, ptiéemz mate na 
vybér z péti. AH-1 Cobra, F-15, Helix, LL-38 
MAY, P3-C. Jejich vlastnosti jsou obdobné 
vlastnostem lodni (tedy az na to stan{ na mis- 
té). Po naeditovanf vzdusné podpory i nao- 
pak se piesunete k trochu jiné, tak trochu z4- 
ludné technice. Na mofe do bojii patéi také 


ee 
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miny. Ty jsou samozfejmé stabilni. Jediny 
rozdil mezi typy je takovy, ze nékteré se spou- 
$téjf pomoci elektronick¢ho spinace, jiné zase 
na dotek nebo miizou mit kyselinovy spinaé... 
No a kdyz jsme takhle pékné rozvrhli technic- 
ky park, udélime néco i pro oko. Posledni i- 
kona nese vyobrazen{ domecku. Ano, dome- 
éek znamend budovy. Touto ikonou si miize- 
te na pobfez{ vybudovat malé i vétsi mésto, 
tovarny, letidté, vreni véZe no prosté co hrdlo 
raci. Musim ict, Ze tyto budovy jsou po gra- 
fické strince lépe zvlddnuté nez pfi SH. 
Pohled z periskopu stojf za to. 

Po vybudovan{ téchto zaékladnich boda, 
miizete nastavit jest obdob{, éas (den-noc), 
poéasi... Potom uz jenom staéf ulozit a hurd 


do boje. 


Boj. Nez se pfesuneme do ponorky, jesté 
na chvili vas zdrZim v editaci. Autofi kladli 
velky déiraz na redlnost jednotlivych misi. To 
je v pofadku, tak to md byt. V jednom mo- 
menté jsem vsak pravé tento detail proklinal. 
Asi hodinu jsem si pfipravoval perfektni 
(podle mych piedstav) hraci mapu. Bylo to 


u pobfez{ a Slo o to, probojovat se pies linii 
(asi tfi kfizniky), obejit miny a potom zatito- 
cit na pékné rozestavené mésto. Nastavil jsem 
si soumrak, klidné poéasi a chtél jsem si to u- 
lozit. U snahy a chtén{ v8ak zistalo. Pfi uklé- 
dani mi program zahlasil, ze ponorka je na 
méléiné. Vytiestil jsem o¢i na lod’, ktera byla 
jeSté vic na méléiné ned j4, a které by byla ve 
skute¢nosti asi tak padesdtkrat vétsi neZ moje 
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ponorka. V dobré viii jsem ponorku posunul 
dal na mofe a program jsem "normalné" ulo- 
zil. Dal8f zklaman{ viak piislo hned potom, 
jak jsem se snaiil vyeditovany soubor spustit. 
Poéitaé mi napsal néjakou obdobnou hlasku 
"Your graphic control is bad. Please. Reinstall 
your version 688(1) Hunter Killer." A mél 
jsem to. Misto zébavy jsem si bouchl do stolu. 
Nevzdaval jsem to a tak jsem zkusil pfipravit 
dali editaci, tentokrét jednoduchou. Ta uz 
fungovala. 

Z toho plyne jeden fakt. Editaéni okno 
nen{ tiplné spolehlivé. A to je chyba! 














Koneéné do ponorky. Koneéné se dosti- 
vame do utrob ponorky. ‘Ta je rozdélena na 
nékolik Casti, které vyuZfvate pro Hzen{ toho- 
to "podvodntho" kolosu. Zacinate v fidicim 
centru, kde mate k dispozici kompas, pé{stro- 
je na Gpravu sméru, zaiizeni pro upravu 
rychlosti, hlavni vypinaé energie a sonar pro 
navadéni. V zasadé se odsud ponorka fdi vel- 
mi jednoduée a prakticky. Podminkou je viak 





neposkozené fizeni. Zapamatujte si, Ze Fizeni 
je velmi citlivé na poskozeni, a proto je lep%i 
se vyhybat néjakym nebezpetnym stfetim, 
protoze s poskozenym ffzenim se pluje dost 
Spatné. 

Kdyz si sednete do ponorky, musite udé- 
lat nékolik vécf. Jednou z prvnich je zapojit fi- 
zen{, to jsme si uz fekli. Jenze ponorka nema 
prizory, pfes které by se dalo koukat. Ale za to 
ma specidlnf navadécf piistroje a tak daliim 
krokem je pravé zapojen{ téchto pfistroji. To 
je v8ak podminéno nékolika kroky. Nejdiive 
musite zapojit proud do antény, vytahnout ji, 
pustit do ni néjaky vykon a az potom miizete 
poustér radar, ktery viastné spolu s mapou 
a hloubkomérem tvofi vaS navadéci systém. 
Ted by uz ponorka méla byt ve stavu, ve kte- 
rém by mohla klidné plout. 


Ponorkova nemoc? Jenie, aby se ponorka 
stala bojeschopnou, je potfebné podniknout 
dali kroky. Na to sloudi lita, ktera je umisté- 
nd na pravé strané hracf obrazovky. Na ni se 
nachdzeji ikony, které sloud{ jako odkazy do 
ostatnich oddélen{. Aktivovand ikona sviti. 





Prvni ikonu jsem jiz popsal, je to fdict 
mistnost, a proto se piesuneme dal. 
Oproti ponorkém, které zname z hry 
Silent Hunter je tento novodobf obr sku- 
teéné lahtidka. Tak tieba sonar. Je to ob- 
doba radaru, ale pracuje na jiném princi- 
pu. Toto zafizen{ velmi pozorné sleduje o- 
kolf a zjiStuje zda se kolem vas nepohybuje né- 
co, pied im byste si méli davat pozor. 
Dokonce dokdze zjistit, zda bylo na vas vy- 
sticleno torpédo. Pokud ano, ozve se tahli ne- 
pifjemny zvuk. Je tak alarmujfcf, Ze i kdyz jste 
ho tieba v Zivoté neslySeli, rizem pochopite 
a budete se snaiit cosi podniknout. Velmi po- 
tfebnou a podstatnou mistnost{ je ridiova 
mistnost. Nejde ani tak o spojen{, jako spi 
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o sledovani lodf. Je tady totiz velmi zajimavi 
pfistroj, kterého ukol je desifrovat lodé. 
V podstaté se jednd o velmi jednoduchy prin- 
cip. Vsechny lodé vysilajf néjaky signal v po- 
dobé kédu, podle kter¢ho se da zjistit, o jakou 
lod’ se jedna. Timto systémem se ma piéedcha- 
zet omylim. Obdobné to délajf i letadla. 


Kdyz se fekne bojova pohotovost. V bo- 
jové pohotovosti miizete byt, ale to podstatné, 
co proto potiebujete, je zbrafiovy arzenal. 
Na’e ponorka neni jen tak néjakd hratka 
a kdyz se podivate na to, co mate na palubé 
uréité mi date za pravdu. Néjaky kanén, kte- 
ry se poudival za druhé svétové valky by ted 
ponorce moc nepomohl. Dnes se bojuje 
z 90% na dalku. Svédéf o tom i fakt, Ze na pa- 
lubé mate dva druhy raket (mimo zbrani hro- 
madného niéeni). Prvni z nich je UGM-84 
Harpoon (GWS60). Jedna se o lehkou raketu 
slouzici na niéen{ lodf. Jejf maximaln{ rychlost 
je 0.85Machu a dolet 67 ndmofnich mil. 
Druhou raketou je zndmf UGM- 
109C (TLAM-C). Ne#ika vam to nic? A co 
takhle pfezdivka "Tomahawk". Jedna se o ra- 
ketu s plochou dréhou letu, kterd se pouziva 
na niceni pozemnich cili. Jeji maximalni 
rychlost je néco kolem 0.7 Machu a dolet 
490-700 namoinich mil. 

Pokud se piece jenom dostanete do bliz- 
kosti nepfitele a on o vas nevi, je dobré pouzit 
klasiku v podobé torpéd. Na palubé miizete 
mit torpéda typu Mark 48 ADCAP. Pozor, to- 
to torpédo ma dosah pouze 24.5 namofnich 
mil, takze na vétsi dalku séhnéte po raketich. 


Informaéni stranka. V poli ikon se na- 
chazeji dvé, které pfedstavujf knihy. Pod té- 
mito ikonami objevite malou encyklopedii 
bojové techniky novovéku. A kdyz se fekne 
encyklopedie, tak to znamena, Ze jednotlivé 
typy jsou rozepsané celkem podrobné i s tech- 
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nickymi parametry a k tomuto psani jsou pii- 
dané i fotky a 3D modely, které si miZete pro- 
hlfzet z libovolné strany. A nejen to. Autofi 
pro vas piipravili perfektn{ povidan{ o techni- 
kach, které se pouzivaji na palubé moderni 
ponorky. Tieba vyroba kysliku, struktura kli- 
matizace, slozeni torpéda, prifez z4loinim 
naftovym motorem... Nezapomnéli k tomu 
ptidat i podrobné naérty. 


Grafika. 688HK m4 vybornou grafiku, 
plnou detailii. Bedi v rozlisen{ 640 x 480 stej- 
né jako SH. Na mofi toho moc k vidén{ nen{, 
tedy pokud zrovna vedle vas nepluje lod, ale 
pokud se péemistite k néjakému méstu az zde 
pocitite sflu detaili. A pokud jeSté méstu po- 
mizete, miizete vidét pékny ohnostroj. A mi- 
zu vas ujistit, Z¢ neni nic hezéfho v této hie ja- 
ko hofici mésto pfi z4padu slunce. Obéas se 
vyplati trochu plytvat munici. 


Ozvuéeni. Stejné jako grafika, je i ozvuce- 
ni této hry vysoko v nadpriiméru. Prvni, co 
vas o tom ujisti bude rozhodné intro, které 
ma skvélou hudbu. A ad se dostanete do po- 
norky budete slySet rizné hlaseni, vrzot kovu, 
exploze, ale i vykéiky muistva, které utiké 
pied valici se vodou. 


V éem je Silent Hunter lepsi. 688(1) 
Hunter-Killer je vyborna hra to nechci vyvra- 
ceta ani nebudu. I pesto vsak je SH v nécem 
lep8i. V atmosféfe. V starsim SH byla jedna 
centralni mistnost a z této jste se dostal, kam 
jste potieboval, Kdezto v 688HK jsou odsko- 
ky udélané pomoc ikon. Ja vim je to hlou- 
post, ale pravé tato hloupost se dost podepsa- 
la na atmosféfe. Autofi se to pokusili vyvazit 
jednou ikonou. Kdyz na ni kliknete, prostor 








kolem vas se zméni na 3D. Ma to jenom je- 
den haéek, Hra jako takova bé#i pod 
Windows 95. To znamena, Ze pravé tento o- 
peraén{ systém moc na dynamice nepfida. 
No a kdy2 nemate procesor minimalné na 
166 Mhz, tak to zase klidné vypnéte. Uz je- 
nom, nez se dostanete do tohoto rezimu, 
hard disk néjakou chvili Srotuje. To samoziej- 
mé dost ubjrd na rychlosti hry. 

Dal&i véc, kterd se dost podepsala na at- 
mosféfe je miistek neboli spi§ neni miistek. 
V 688HK nemiizete na mistek. A to je podle 
mé obrovska chyba. V SH se mi vidy nejvic li- 
bilo, kdyz jsem zasahl tanker a mohl jsem se 
kochat pohledem na hofici lod. Zde mate je- 
nom periskop, ktery ani zdaleka nepokryje to- 
lik prostoru jako normdlni vyhled. Autofi se 
to zase pokusili vyvazit po svém. 3D pohle- 
dem na ponorku. Zde si mitzete velmi jedno- 
duge upravit pohled tak, abyste vidéli kam po- 
tfebujete. Ale zase to ptsobi nepfirozené. 
Pohled z mistku by byl rozhodné lepii. 


Zavér. Nemam co bych dodal. 688(1) 
Hunter-Killer ma hodné plusii, které ho po- 
zvedavaj{ nad Silent Huntera. Jenze najdou se 
i minusy, které ho zase stla¢i na tiroverh této 
starsf hry. I pies to viak tato hra pfinasi ob 
rovské mnoistvi zabavy a mé nezbyva nic ji- 
ného, nez vam ho srdeéné doporucit. Tato hra 
patif do nové generace namofnich simulator 
a jd jenom pevné doufam, Ze jich bude cim dal 
tim vic. —Vlapon 
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Simulator, ponorka. Minimum: Pentium / 90 MHz 





MB RAM, 4x CD. Doporuéeno: Pentium / 166 MHz, 
32 MB RAM, 4x CD. Testovdno: Cyrix 200+, 16 MB 
RAM, 2xCD, SB 16 ASP, 53 2MB, Zapdjéil: IRC 





iSe se rok 2048. Od posledniho pokusu 

mimozemskeé civilizace zotroéit nasi pla- 
netu ubéhlo mnoho let. Na zemi_nastaly 
vseobecné globalni problémy, lidé vybudo- 
vali specialnf metropole. Metropole jsou je- 
dina mista kde se nynf nachdzf zivot. Téchto 
mist je na zemi jen nékolik desftek. Tato si- 
tuace je strategicky nevyhodna. A co éert 
nechtél 4. biezna jsou nad nejvétsim més- 
tem spatieny préizkumné lodé cizi organické 
formy. Nen{ pochyb, ze jde o mimozemskou 
civilizaci. Zemé se pfipravuje na daléi valku. 
5. Brezen, vojenska jednotka X-Com je 
v bojové pohotovosti. 6. Biezna vypukla tfe- 
cf mimozemska valka. 


Nostalgie. No a my tu mame tfeti pokra- 
covani perfektnf hry UFO. Apocalypse nava- 
zuje na dva pfedchozi dily a proto by nebylo 
na skodu si je pfipomenout. UFO: Enemy 
Unknown, piineslo — piedstavu_firmy 
Microprose o na&{ blizké budoucnosti. Zemé 
prozivala prvni blizké setkini s mimozem- 
skou civilizaci. A vy jste vybudovali prvni zi- 
kladnu, naverbovali prvnf vojaky, sestfelovali 
prvni cizacké lodé a poté nasazovali vas elitni 
tvar na odchyt pfezivsich —_ vetfelct. 
Zkoumali jste vse co se zachovalo a vybavo- 
vali tim své hrdiny. Ke konci hry uz skoro vie 
co jste pouzivali bylo mimozemského piivo- 
du. To nejdiilezitéjsi byly penize. Dostavali 
jste je od stati z celého svéta. Kazdy stat vim 
daval tolik, nakolik si myslel, ze ho ochrafiu- 
jete. UFO: Teror from the Deep. Vlastné by- 
la tato hra naprosto stejna jako prvni dil. Ale 
uz z nazvu je jasné, Ze itoky a veskeré boje 
byly vétsinou vedeny v mofskych hlubinach. 
Zbrané se délily na vodni a suchozemské. 
Oproti jedniéce se moc nezménila ani grafi- 
ka. Tedy nic pfevratného. 





Zmény. Hlavni stiety se pfesunuly nad 
vybudované metropole a v tom je asi hlavni 
zména oproti minulym dilim. Zatimco co 
piedtim jste hlidali celou planetu, ted’ se 






GEN Z E 


X-COM 3: The Apocalypse 


X-COM STOJ/ OPET NA VASI STRANE. 


- FILIP KOCOUREK - 





soustfedujete pouze na jedno mésto. Ve més- 
té probfhd normalni zivot jako ve valce. Po u- 
licich se prohanéji hlidkové auta, motorky 
a obéas se prozene i Zluty taxi. Méstské budo- 
vy jsou rozdéleny podle toho pod jaké spoleé- 
nosti spravu spadaji. Jak jsem jiZ napsal, déi- 
ve jste dostavali penize od stati, ted od téch- 
to syndikati. Pokud Spatné branite jejich bu- 
dovy, nebo snad dojde k jejich zniéeni, jste 
pozadani o zaplaceni skod. O penize je o- 
pravdu nouze. Na konto sice dostavate peni- 
ze kaidy tyden, ale vydaje jsou nékdy vétsi 
ned pifjmy. Nejdraz8i ie vyzkum. Vyzkum se 
déli na Biologicky a Kvantové fyzikalni. 

Je potieba aby vie bylo co nejrychleji pro- 
zkoumané a mohlo se to poudivat. Spoustu 
prozkoumanych véci miizete poté vyrabét. 
Casem uznate za vhodné pouiivat cizickou 

















technologii. Je o hodné vyspéla 
a napiiklad organické zbrané vi- 
bec nepotfebuji zésobniky. 


A dostavame se k agentim. 
Technologie je potieba neustale 
vylepsovat a zdroven cvicit své vo- 
jaky. Takovy nevycviceny vojak 
dokaze pfi stfetu s vetielcem to- 
talné zpanikafit a takovéto chu- 
daky pfece X-Com nepotiebuje. 
Souboje tvafi v tvat byly zachova- 
ny. Mizete hrat klasicky na kola 
jak to znate z minulych dil, ale 
ptibyla realtimova strategie. Ja jsem dal pied- 
nost realtime. Rekl bych, Ze mise tim dostaly 
potiebny spad a zvysila se timérné hratelnost. 
Mise probfhajf vétsinou v rozsihlych budo- 
vich o mnoha patrech. Mize se vim proto 
stat, Ze néktery z téch milych malych slizound 
se vim schova v néjakém temném zakouti a vy 
ho pak hledate dlouhé minuty. V menu pii- 
byla funkce béhu, chiize a plazen{. Navic mii- 
Zete jesté rozhodnout o intenzité vedeného 
souboje, zda bude z vasi strany veden agresiv- 
né, normalné nebo vylozené opatrné. Cizaki 
je spousta druhi. Od mozkozroutt pies pés- 
ky a% po po létavce. Vsichni se vim samoziej- 
mé snazi znepffjemnit Zivot. Pouzivaji k tomu 
rizné granaty, plyny, lasery... Nejvice mé zau- 
jala porvirka, ktera k vam pfibéhne a pak 
bouchne. (7222?-pozn. red.) Podobnych rozma- 
nitych piekvapeni na vas ceka 
spousty. 











Poroynani na konec. Musim 
dodat, te UFO 3 je vesmés 
stejné jako péedchozt dily, sa- 
moziejmé kdyi vezmeme v ti- 
vahu vyvijejici se technologi 
tvorby her. Od tiettho dilu 
jsem oéekaval néco vice nez 
jen to co uz jsem dvakrat do- 
hrdl. Shrnu-li kvalitu grafiky 
azvuku mus{m fici, Ze je jsem 
jiz vidél lepSi, ale strategii tvo- 
ii néco jiného, Spad, vyvoj, 
logika, hratelnost a to tomuto dilu X-Comu 
tradiéné nechybi. —SoftMan 
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Microprose. Strategie, sci-fi, Minimum: Pentium, 16 
MB RAM, 4x CD. Testovano na: Pentium / 133 MHz, 
2 MB RAM, 8x CD, ESS sound. 








ye dobé se se strategiemi roztrhl 
pytel. VétSinou jsou to realtimové strate- 
gie typu Command & Conqueru. Riizné 
prostiedi, jednotky, poéasi, darici.... V pod- 
staté jde vidy jen o to shromaizdovat jedno- 





tky, a tézit cokoli, kofenim potinaje a mlé- 
kem konée. V kazdé misi odkryvate mapu, 
najdete nepiitele a bud mate nashromazdé- 
no dostatek jednotek a tak ubohého nepii- 
tele, v podobé pocitace ci protihrace na siti, 
prosté zlikvidujete, poptipadé jste zlikvido- 
van sam. Abych pravdu fekl, uz je mi z téch- 
to her nanic, a proto jsem velmi potéen, ze 
vam mohu piedstavit strategii, ktera je do- 
cela jin. 


Historické souvislosti. Piedné, Impe- 
rialism je turn-based strategie snad trochu 
podobna Capiralismu. Ocitate se ve svété do- 
znivajici primyslové revoluce. Tedy brano 
podle letopoctu, poéitkem devatendctého 
stoleti. Jelikoz k pochopeni hernich souvis- 
losti poslouzi nejlépe historic, udélame si ted 
maly vylet. Dalo by se fici, %e to viechno za- 
éalo po anglické revoluci nékdy v poloviné se- 
dmnactého stoleti. V Anglii se po revoluci 
toulalo plno darebakd, riiznych Zebrakd, Zol- 
dakii a jinych individui. Konsticuéni monar- 
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REG BN 2 SE 


Imperialism 


EKONOMIKA, TRANSPORT, VOJENSTVI, TO JE IMPERIALISM 


- FILIP KLIMES - 


chie se postavila na nohy, ale bylo tieba zba- 
vit se téchto lidi. Naprosto nejjednodussi by- 
lo je zaméstnat a protoze v celé Britanii se pé- 
stovaly ovce zaéaly bohatSi méStané a néktefi 
Slechtici zakladat manufaktury na zpracovani 


et ait 


eet) 


viny. A dokonce, coz bylo na 
tu dobu pievratné, zaéali za 
mzdu zaméstnavat desitky li- 
di. Jejich vina sméfovala na 
kontinent, jmenovité do 
Holandska, kde  vznikaly 
piddelny pfimo zavislé na 
anglické viné. Netrvalo 
dlouho a Angliéané zjistili, Ze je pfece hlou- 
post vyvazet surovou vinu, kdyz by mohli 
prodavat rovnou hotové vyrobky. Ale to jiz se 
vy tomto byznysu tocily velké penize. To u- 
moénilo zaméstnat chytré hlavicky, které se 
snazily vymyslet nastroje, které by praci déla- 
ly efektivnéji. Clovék je od pitrody tvofivy 
a tak zanedlouho pfislo spoustu chytraki 
z riznymi zlepsovaky. Nékteré se chytly, né- 
které ne. Malokdo ovem tehdy tuiil, ze ko- 
lobéh je zapoéat. Manufaktury si Zadaly nové 
stroje, na ty byla potieba Zelezn4 ruda a aby ji 
bylo mozné roztavit muselo se pouzit éerné 
uhli. Stéstim bylo, Ze véechny tyro kompo- 
nenty se v Anglii nachazely v dostateéném 











mnoistvi. Bohuzel (nebo bohudik) byly v té 
dobé doly velmi nebezpeéné, Casto je zapla- 
vovala voda. Par lidi pfislo s riznymi proto- 
typy pump na éerpani vody, které vyuzivaly 
energii pary. A kdyz pak James Watt tento 
stroj zdokonalil a vyuzil jeho sily i jinde, bylo 
vyhrino. Ovsem textilni priimysl kvetl dale. 
Vedle viny se za¢ala prosazovat také bavina 
dovatena diive z anglické kolonie, pozdéji sa- 
mostatnych Spojenych stati, kde na planta- 
zich pracovali éerni otroci. Vznikl tak povést- 
ny trojtthelnik. Lodé pendlovaly mezi 
Afrikou, Evropou a Amerikou. Anglické 
zbrané mifily k otrokdftim do Afriky, Africti 
éerni otroci do Ameriky a bavina zpét do 
Evropy. Kdyz pomineme ¢erné otroky tak 
piesné o tom viem pojednava Imperialismus. 


Scenaria. Zpocatku mate na vybér z tu- 
torial scénd#ti, které by vas mély v sedmi ¢as- 
tech naucit zdkladiim hry. Jak dobie vite, stej- 
né to zbude na vas. Naudi vas orientovat se 
v civilnich, vojenskych i ndmofnich jednot- 
kach, dopravé, primyslu, obchodu i diplo- 
macii. 

‘Ti pfipravené scénaie jsou jiz pro pokro- 
Gilé, Mizete vybirat mezi 

Obnovou Francie po prohranych napo- 
leonskych valkach. Kdy stojite proti spojen- 
ciim tedy Rusku, Velké Briténii a Rakousku. 
Jako dalsi mocnosti zde vystupuji Turecko, 
Prusko a Italie (v té dobé 
jesté nesjednocena). Tato 
hra je opravdu té#ka. Znovu 
dosahnout piivodnich pozic 
chee brilantni kombinaci 
diplomacie, obchodu a sa- 
moziejmeé sily. Druha hra se 
jmenuje namofni soupeie- 
ni, zastupujete zde tehdy 
nejmocnéjsi_ stat Evropy, Bismarckovské 
Prusko. Usilujete o ziskanf pfevahy na mofi 
navzdory Anglii, odvéké vlidkyni moi. 
K dispozici mate nejmodernéjsi_ armadu 
a rozvinuty primysl. Jako dali se tiéastni 
stejné velmoci jako v minulém kole. Tento 
scéndé by mél byti nejlehci. Ve téetim a po- 
slednim scénafi hrajete opét za Prusko 
v Evropé po revoluénich letech 1848. V této 
dobé jsou na starém kontinenté stabilni pou- 
ze Rusko a Velka Britinie. Mate malou mo- 
derni armadu a vasim jedinym cilem je rychla 
expanze. Ovsem pfi takovémto stylu hry ne- 
miizete ubranit vsechny hranice, do hry se 
dostava tedy i diplomacie. 








Nahodné generovana hra. Dal3i moznos- 
tf (kolikatou uz?)je zacit hru na pocitacem 
nahodné vygenerované mapé. Zacinate jako 
jedna z velmoci ovSem s minimdlnimi zdroji. 
O dopravé a pramyslu ani nemluvé. Ted’ je 
tedy na vas poslat prospektora do hor, najit 
rudu diky hornfkovi _postavit _—_ dolly. 
Vybudovat Zeleznici, obchodn{ stanice. Zde 
se pozastavim nebot v Imperialismu obhos- 
podafuje stanice nékolik okolnich étverci 
(stejné jako napé. mésta v civilizaci) a podle 
toho jaky tam je terén, stanice shromazduje 
uréité suroviny, které jsou vsak dostupné 
pouze je-li stanice napojena na Ze- 
leznici a vy mate dostatetny tran- 
sportni potencial. Takovymito sta- 
nicemi posléze pokryjete celou va- 
Si zemi, propojite je Zeleznicemi 
v kooperaci s ostatnimi odvétvimi 
se za¢nou projevovat vysledky. 
Kromé této stanice je mozno bu- 
dovat jesté piistav a opevnéni. 
Kaidy z nich ma svij zéejmy uiéel. 

Ve hie existuje nékolik jednotek s danou 
funkef. Na zacatku (mohu mluvit pouze za e- 
asy uroven) mate k dispozici prospektora 
a inzenyra, ktery je zodpovédny za vechny 
vySe zminéné stavby. Postupem éasu si udéla- 
te dali jednotky jako farméfe ¢i horniky. (je- 
jich Weel je opét jasny). 

VeSkera priimyslova vyroba sméruje bud 
k vyrobé zbran{ ci nastrojii, textilif, nebo die- 
vénych vyrobkii, Sméfuje to po klasickém ie- 
tézu kdy jedna véc nelze vyrobit bez jiné véci 
v Fetézci nize. Vyudiva se lidska pracovni sila, 
ktera je odstupnovana podle vzdélani toho 
kterého lovéka. Vzdélant Ize zase ziskat pou- 
ze z knih, které se vyrdbéji z papfru, to zna- 
mena z polen které expeduje ten ktery terén 
okolo uréité stanice. Srozumitelné ne??? 

Kazdopadné nez vyzkoumiate cely sys- 
tém tak aby priimysl fungoval zabere vim to 
dost éasu. 

Jednou z podstatnych Casti hry je ob- 
chod. Ten vam zajistuje obchodni flotila. 
Diky tomu miizete prodavat cokoli, cehoz 
mate pfebytek. A naopak nakupovat nedo- 








statkové zbozi. Ceny zbodi se neustéle mén{ 
v zavislosti na jeho mnoistvi a poptavce. Tady 
to ve hie trochu zavani burzou. 





Doprava vim umoiZhuje efektivné vyuai- 
vat vzdalenéjii zdroje. Zavisf vsak na kapacité 
vaii Zeleznice. Je hloupé kdyz lidé maji hlad 
a nékde ve vzdalené vesnici hnijou tuny ku- 
kufice, A tak je to se vim. Rudy, Dievo, 
Potraviny atd. 

Bez diplomacie ve hie se nehnete. Je vice 
ned, nezbytné sledovat déni kolem vasi zemé, 
nejen, Ze na tom zavisi ceny, ale vite s kym se 
mate spojit proti komu, ktery z protivnika je 
zraly na vyhlageni valky a podobné. Svym 
spojenctim mizete poskytovat obchodni vy- 
hody a protivniky Gi jejich kolonie bojkoto- 
vat. Jsou to opravdu jemné pletichy, a v téz- 
Sich Grovnich musite diplomacii neustale vy- 
udivat, jinak nemate Sanci. Zde se koneéné u- 
platn{ menii statecky na nichi zavisi va’ ob- 
chod atd. Tak to taky vétSinou zadind. 
Zatitocite na meni stateéck, ktery vsak mél 
velkého bratra...... 

Jaka hra by se dnes uiivila bez bitev. 
I v Imperialismu se na né obéas dostane. Ve 
hieje nékolik druha jednotck, kazda potiebu- 
je jiné mnoistvi kon{, dél atd. na svoji vyro- 
bu. Stejné tak jednotky naimofni. Mizete 
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hrat souboje taktické kdy si s jednotkami hy- 
bete sami. Nebo to nechate sedist pocitaé a vy 
jen vidite vysledek. 

Co by to bylo za strategii bez vynilezii. 
V Imperialismu se ale do technologif investu- 
je, tj. vlozite urcitou sumu a vynalez je vas. 
Ten se ale zpfistupni teprve kdyz urcité suro- 
viny dosahnou urcité hladiny. 

tak jako vSude jinde i v Imperialismu hy- 
bou penize svétem. Za né nakupujete nové 
jednotky a technologie. Kdy2 jich mate dost 
tovarny maji co vyrabét a vy zase zpétné, co 
prodavat. Ale dost uz! 


Mozek vy akci. Imperialismus rozhodné 
neni hra pro zaryté pifznivce akce a krve. Ale 
naopak hra pfi, které Clovék mus{ zapojit ten 
nejmenovany organ. Vysledkem je poté zaba- 
va na dlouhy éas. Co by se dalo vytknout? 
Imperialism Ize hrat po siti a tak tady neu- 
spéji. Kazdému by se asi néco nelibilo. 
Grafika, neni opravdu nic moc, ale pro hru 
tohoto typu nejsou nezbytné superobrazky. 
Hudba je pfiméfend, musim véak pfiznat, ze 
privodni skladbu jsem vypnul uz po pil ho- 
diné. Zvuky jsou Cisté industridlni a dobfe 
hru dobarvuji. 

Myslim, ze vsichni pifznivci turn-based 
strategif, ktefi nemusi bojovat se viim co se 
kde mihne, uznaji tuto hru jako jednu z vel- 
mi povedenych. —Dworkin 
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SSI, Mindscape. Strategie, turn-based. Minimum: 
Pentium, 16 MB RAM, 4x CD, SB-komp., Win95. 
Testovano na: Pentium / 133 MHz, 16 MB RAM, AWE 
32, Win95. 
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a jako byl ka%dy pied lety nadéen 
nezvyklou Dunou 2, se nyni Casto set- 
kavam s nazorem, Ze realtimeové hry jsou 
otiepané. Tvirci pry nevymysli nic nového, 
maximdlné pozmén{ surovinu, kterou je 
teba tézit. Rozdil mezi témito hrami pak 


tkvi pouze v grafickém zpracovani a men- 


Sich detailech. ZAnr se omezi na sci-fi, kde 
povétsinou zachrafujete matitku Zemi, 
nebo fantasy se svymi farmami, rytifi atd. 
Tézko se pak mezi tou hromadou najde 
hra, které by néjak vyénivala. 
Tak abych upfesnil, 7th legion patii 

mezi ty sci-fi, a md stejné otfepany herni 

systém, pfece jen zde najdeme prvky zaji- 

mavé a nové. Mohl bych opét zacit popi- 

sem intra, ktery by zabral pil strany, moz- 

na by si to zaslouzil, je sugestivni a% béda. 

Kratce a jednoduse: Zemé, hodni a zli, rudi 
a modi, sedmé legie proti temné legii, zabit 
jich co nejvice. Ponékud mne v manualu za- 
razil citat jednoho ze nejzndméjéich fasista, 
diktatora Benita Mussoliniho: " Véte, co si 
myslim o ndsilt. Pro mé je hluboce mordlni, 
daleko mordlnéjsi nez kompromisy a vfmény." 
S tim se nikdy neztotoznim! Bohuiel na 
tomto principu hra pracuje. 
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7th Legion 


REALTIME POTISICATE A PRVNI 


FILIP KLIMES 


Nové prvky ve hie. Tak aby realtimeova 
hra byla hratelna musf mit néco navic. Zde 
bych vyzdvihl pfedevsim hudbu. Je o nééem 
jiném vést své jednotky do boje za zvuku dy- 
namickych bubnii a basovych kytar, prosté 
hudby tak trochu do hard rocku, nez kdyz 
nam do pochodu vyhrava vojenska dechov- 








ka. Zvuky stielby a jinych (Z4dnych pozn. 
red) akcf ve hie, jsou standardni. 

Jisté jste se réSili na tézafské soupravy 
nakladacky, ci harvestry. Tak to vyndejte ka- 
pesnicky, mate jednoduse smilu. Zde se ta- 
kovymi vécmi, které nemaji s valkou nic 
spoleéného viibec nezabyvaji (Alespon vim 
éerv nesezere harvester). Financovani probi- 





ha zajimavym zpiisobem. Penize se na va- 
gem konté prosté objevi. Je zde samoziejmé 
jista zavislost na vaSich vy¥konech béhem 
hry. Kdyz jste byli hodni, nezlobili a zabili 
co moizna nejvice téch druhych, dostanete 
svij piidél. Celkem zajimavé jsou specialni 





finanén{ bonusy vypsané za néjaké minorit- 
ni ukoly. V priibéhu mise si budete moci né- 
kolikrat zvysit kapesné, kdy2 napfiklad zabi- 
jete do urdit¢ho dasoveého limitu osm nepéa- 
telskych vojakii nebo znicite jejich kasarna. 

Existuje zde jesté jedna moiznost, jak 
piijft k penéziim. Po hraci ploge se tu a tam 
vyskytuji bedni¢ky se zajimavymi obsahy. 
Bud je tam Finanéni obnos. Ktery potési 
nebot samoziejmé existuji mise ve ktery¥ch 
je penéz citelny nedostatek. Jak je znamo 
bez penéz do hospody nelez, ale také neved’ 
valku. Popfipadé se tam mohou vyskyt- 
nout imitace kouzel ve hfe pouzivanych 
(dostanu se k nim pozdéji). 








Mise. Hra samotna je rozdélena do mi- 
si, coz asi neni tak piekvapivé. Dalo by se 
fici, Ze se délf na stavéci a nestavéci. Bud 
musite nejdfive postavit zakladnu a z ni 
chrlit jednotky smérem k krvelaénym ne- 
pfateliim Gi na pocatku hry vyfasujete uréi- 
ty pocet jednotek a pak je musite Setfit 
a dobit s nimi protivnikovu zakladnu, za- 
chranit zajatce atd. Mise jsou pro oba pro: 
tivniky ponékud pozménéné, ale vyse uve- 
denému citatu rozhodné ostudu nedélaji. 


Jednotky. Mate k dispozici fi skupiny. 
Lidi, Tanky a Roboty. Kazda skupina ma 
nékolik variant. Vojaci mohou byt obyéejni 
pésaci, jezdci na podivném picrostlém a da- 
leko krvediznivéj$im pStrosovi, veterani mi- 
nomettici, knézi (jak je vidér Casto se Zanry 
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realtimeovych her prolinaji) a velitelé. 
Tanka je také vice druhi, rozlisujicich se 
podle dostielu, tiinnosti stielby a rychlosti. 
U robotii to plati jakbysmet. 

Zajimavou vlastnosti jednotek je moi- 
nost své schopnosti zlepSovat. Poté, co znici- 
te urcity pocet nepfatelskych strojii vas maly 
hrdina obdri{ metal a nemus{ to byt posled- 
ni. Tedy nakonec miizete mit skupinu sloze- 
nou z nékolika jednotek s vysokymi hodnost- 





mi, které si hravé poradi s celou nepfatelskou 
zakladnou, mobilni obrance zahrnujice. 


Zakladna. Stavba zikladny je v 7th 
Legion véci podruznou. Samoziejmé je nut- 
né si opatiit vyrobnu jednotek, abyste méli 
koho posilat na srt, ale tim veskera starost 
konéi. Casem se pry dostanete do takové si- 
tuace, kdy se nehnete bez vyvojové labora- 
tofe. Tak dlouhe jsem, ale u této hry nevy- 
driel, takze nevim. Myslim, Ze je naprosto 
zbyteéné vypisovat zde co vie je mozné po- 
stavit, nebot kromé néjakého tézebniho za- 
Hizen{ je to naprosto shodné s jakoukoli ji- 
nou hrou podobného typu. 


Co zaujme? Pfedevsim to je do té doby 
y realtimech nepouiity systém bojovych ka- 
ret Ci ikon, které se vam ndhodné objevuji 
béhem hry. Je jich opravdu mnoho, a doka- 
2{ zdsadnim zpisobem ovlivnit prabéh hry. 
Pouiiji se tak, Ze my${ vezmete pfisluSnou i- 
konu a pfemistite ji na vybranou jednotku, 
karta zatne automaticky pisobit. Cil mié- 
zou byt jak jednortky vlastni, tak nepfatelské 
éi dokonce zakladny. Jelikoz je to véc nova, 
dovolil bych si ted 
meni vytah z ka- 
retnfho seznamu. 
Karty pouditelné 
na nepiatelské jed- 
nhiotk y : 
Immolation (znici 
cilové  jednotky, 
neptisobi vsak na 
vozidla), 
Domination (u- 
moini vam kon- 
trolovat —cilovou 
jednotku), Doom Fist (poskodf vSechny ne- 
pfatelské jednotky v dosahu), Chaos (zpti- 
sobi zmatck mezi protivnfkovymi stroji a ty 
poté zaénou palit samy do sebe). Karty do- 
daivajici podporu viastnim silam: Battle 
Psychosis (vaSe jednotky zachvati bojové §f- 
lenstvi, zaénou palit ostoSest a tfikrat béda 
nepiatelskym jednotkim v_ dosahu), 
Deception (pievlece vase jednotky do ne- 
ptatelskych uniform, co se pak déje, je na- 
snadé) a tak by se dalo pokra¢ovat jeSté dost 
dlouho. Za zminku jesté stojf karty, které 
privolajf dal8{ jednotky a péedevsim Joker, 
nemohu nez nesouhlasit s manualem, zkus- 
te, uvidite. 
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Co naStve? Opravdu se najde dost pro- 
ti, Ovladanf jednotek neni z nejdokonalej- 
Sich a posilat jednotky do utoku na druhou 
stranu plochy se miize stat nepfekonatel- 
nym problémem. Inteligence vlastnich od- 
dila také nené nejvy88f a mize se vam lehce 
stat, Ze va8 oblibeny tank, s nékolika metdly 
(hodnostmi) a s kratkym dostéelem se stane 
cflem titoku nepiitelského raketometu. 
Misto, aby se k nému rozjel a zakroutil mu 
krkem ziistane stat na m{sté a necha se zni- 
tit. Klasickym problémem je zdréovan{ mi- 
sf, Dostat poslednié tancik schovany v levém 
dolnim rohu mapy za stromem si vyzada in- 
tenzivni patran{ a dost dlouhy éas. 


Uvaha z4vérem. Druhy citit v manudlu 
ma jiz v sobé moudro vékii. Vidyt ho ne- 
prones! nikdo men${ nez Sun Tzu, slavny 
Cinsky filozof, vojak. Pravi: Jestlize znd¥ ne- 
prttele a zndi sebe nemusts se bdt vysledkii sto- 
vek bitev. Tento citat samoziejmé neni pou- 
Zitelny jenom ve valce, ale hlavné v obyéej- 
ném Zivoté. 7th Legion je dal8i z ponékud 
brutalnéjgich her. Pfikladem toho jsou ze- 
jména filmecky, které se rozjedou po skon- 
éeni misi. Netikam, ze nejsou dobie prove- 
dené, ale myslim, ze i s ponékud menéi mi- 
rou nasilf by se dala stvofit pékn4 hra. — 
Dworkin, tézka ruka 


JeSté, ze se mu nedostala do rukou tieba 
Blood (pozn. red). 


EXCALIBUR * & & oo 
Epic Megagames, Microprose. Strategie, realtime, sci- 
fi, Minimum: Pentium 100 MHz, 16 MB RAM, 4x CD, 
2 MB graficka karta, DXS. Doporuéceno: Pentium 133 
MHz. Testovano na: Pentium 133 MHz, 16 MB RAM, 
AWE 32 
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a Esfah, zvlaseni jméno pro zvlast- 
ni svét. Zivot si jej vybral k vytvofeni 
harmonické spoleénosti, k tomu mu poméa- 
hala Pfiroda, jinde neutralni, se svymi za- 
kladnimi prvky ohném, vodou, vzduchem 
a zem{. Sahl do nitra planety a pouzil moé- 
ské viny a éerstvy vitr k vytvofent Selimari, 
kordlovych elf. Vdechl jim moudrost, kré- 
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n4 mésta na pobiezich, s vézemi z moés| 
korali a vSemi ulicemi se nesla pifjemnd 
hudba elfich harf. 

Poré Zivot sihl do nitra znovu a vysled- 
kem byli Vagha, trpaslici, zrozeni z pevné 
skély a zhavého ohné. Byli neuvéfitelné 
zruéni a netinavni a v ohromnych sdlech 
pod horskymi hiebeny vyrobili umélecka 
dila neuvéfitelné krasy. Zivot stvoiil i daléi 
mensi a mlad&i rasy, aby je porésil v samoté 
svéta. Byly to Stastné éasy a kultura obou 
narodii vzkvétala. Zili spolu v miru a har- 
monii a soutézili, kdo vytvorf péedmét nej- 
lepsi kvality. 

AvSak tam, kde je Zivot musi byt zakoni- 
té i Smrt. Stejné tomu bylo na Esfah, dlouho 
zde Smrt Zarlivé pozorovala rozkvét dvou 
spfatelenych narodii. Bylo jasné, Ze to tak ne- 
necha. Stejné jako Zivor sahla po elemental- 
nich silach Péfrody. Vala ty zkazenéjsi a do- 
dala silu vlastnf a tak vznikly dvé rasy na- 
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REGEN 2E 


Dragon Dice 


POCITACOVE VRHCABY? 


- FILIP KLIMES - 


prosto odlisné od mirumilovnych déti 
Zivota. Zemé spolu s hnilobou a rozkladem 
byly zakladem Trogi, krveziznivych goblind. 
Jejich domovem byly zradné baziny a v jejich 
moci bylo prochazet jimi jako po pevné ze- 
mi. Potom zkombinovala Ohei z Esfah 
a viastni ni¢ivost a vytvofila Mohrely, lavové 
elfy. Ti Zili ve vysokych hordch poblf% sopek 





a hlubokych dolin. Jejich krutost je povéstna. 

Velké bylo pickvapeni trpasliki: kdyz se 
na né vyhrnuli kruti Mohrelové a vraidili 
a nidili na co piisli. Velmi t&%ké bylo pro tr- 
pasliky poznani, Ze jejich kladiva mohou byt 
i vrazednou zbrani, ale Vagha se to naucili 
a stali se Mohreliim rovnocenym nepiitelem. 

Stejné tak Salimari byli zaskoéeni krve- 
Ziznivymi Trogy, kteff se vyhrnuli z bazin 
a plenili elfi zem. Salimari se stahli hluboko 
do svého tizemi, aby pozdéji udefili zpét jiz 
ozbrojeni blystivymi meéi. 


mpm 
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Kostitky 
chfesti, budu 
mit Stésti? 
Doufam jen dal, byt 
bych se smal, 
Ze nikdo nebude, na mé 
se zlobit, 
kdyz feknu, tuhle 
hru jediné, do 
koSe hodit. 


Nastal éas hroznych valek, cela Esfah by- 
la drasdna ukrutnymi boji. A atkoli piivodné 
bojovali Vagha se Selimari proti Mohreliim 
a Trogiim, pozdéji se armady lokalnich viid- 
ci snaiili hlavné pfezit. Spojovali se s kde- 
kym, jen aby zajistili nadéji na budoucf Zivot. 
V éase nejvéts{ nouze povolavali viastni sily 
ze kterych byli zrozeni. Tak pfisli na svét hro- 
zivi draci, ktef{ reprezentovali kazdy sviij zi- 
vel, Byli nespoutani{, straglivi ve své zlobé 
a nidili s ohromnou radosti. 

Neni jina nadéje na mir nez ovladnout 
valéic{ kmeny silou a to je privé price pro vas 
zkusené warlordy a vézte nebude to prace 
lehka (doporuéuji jen trpélivym). 





Karti¢ky a kosticky. Neni to dlouho, co 
firma TSR piiila s novym ditkem, blockbus- 
terovym Dragon Dice, hrou podobnou zné- 
mé Magic The Gathering. Firma TSR je 
u nds zndmé spige jako tvtirce Ad&D. Podle 
téchto pravidel vzniklo mnoho poéitacovych 
her. Vzpomefime tieba Beholdry nebo 
Fantasy Empires ¢i novéj3i Blood and Magic. 
Poéitaéova podoba Dragon Dice je vlastné 
"pouhym" pfevedenim tohoto hitu do com- 
puterové podoby, to znamena, ze zde odpa- 
daji hody kostkami, nepotfebujete Zidné 
kartitky za drahé penize a jeSté vim k tomu 
hraje velice ptkna hudba. Ale 





Hra bézi pod Win95 a hned zpoéatku 
vas piekvapi, Ze wokno s hrou nenf pies 
celou obrazovku (samoziejmé zalezi na 
rozlisenf). Co se da délat. Neni to jed- 
na moucha. Nasleduje intro, které vim 
osvétli prot byste méli viibec hru hrat, 
k tanci a poslechu vam pfitom hraje 
naprosto perfektni hudba ladénd do 
sttedovéku, k té se viak vyjadiim jesté 
pozdéji. Z pocatku vyberete typ hry, 
pokud chcete hrat klasicky ci po siti ne- 
bo si chcete nechat poradit, jak na to 
v tutorial médu. Dal8i vybér mate mezi stan- 
dardni hrou, turnajem nebo campaignem. 
Hra je natolik slozita, Ze si urcité nejdiive ne- 
chte poradit a pak zvolte campaign. Budete si 
moc vybrat mezi trpasliky, korilovymi elfy, 
gobliny a lavovymi elfy. Podle tviircd je nej- 
jednodu8si zacit s kordlovymi elfy. No nevim, 
dostali mé rychle i tady. Pokud zvolite stan- 
dardni hru, dostanete se do menu, kde si na- 
volite protihraée a pak nasleduje to nejrézsi, 
vybér vlastnf armady. Armadu musite rozdé- 
lit na tii Casti. Volit mazete mezi tzv. trojko- 





vymi, dvojkovymi nebo jednickovymi jed- 
notkami, kterézto dislo znamena Zivoty jed- 
notek. Délf se na klasickou tézkou, Iehkou 
péchotu, jizdu a Garodéje. Jednotky maji 
i sviij specialn{ nazev jako vrahouni nebo ma- 
mut jezdci atd. Jelikoz valka v zemi pokroéi- 
la natolik, Ze se armady jiz velmi promichaly, 
miizete namixovat vojsko vSech ras ve hie se 
vyskytujicich a skloubit tak nejlep3i vlastnos- 
ti téchto naérodi. V potaz musite brat pravé 
tyto zvlastn{ schopnosti ras samotnych, vétsi- 
nou dvojndsobnou rychlost v uréité oblasti. 
Kaida jednotka ve hfe je reprezentovana 
kostkou, kterou potitaé pfi mnoha akcich 
nahodné meta. Vysledek ovliviuje jakoukoli 
akci ve hie. 


Bitva. Dobie, pokroéili jste, mate bitev- 
nf legii, nynf vas éeka volba krajiny, ve které 
se bude bieva odehravat. Jako moznosti mate 





vySiny (highlands), baziny (swampland), po- 
bfezi (coastland), roviny (flatland). Kromé 
této klasické volby na kazdém terénu mize 
stat tfeba mésto, obdoba stonchange, chram, 
véz a dal&i, coz ovlivhuje véci jako je Gcinnost 
magie aj. Dale zyolite draky, ktetf budou bé- 
hem hry k dispozici. Pak uz zbyvaji jen pro- 
tihradi (kolik a jak silnf) a hurd do bitvy (po- 
zn. znacné zjednodusené!). 

Okamiité poznite, co to je to kompliko- 
vand strategie. Na rozdil od takovych hitii ja- 
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ko Heroes of Might and Magic nebo 
Warlords, je tato turn based strategie hodné 
zalozena na ndhodé a kdyz vam prosté kost- 
ky nepadaji, nemate 
Sanci. Magie  hru 
hodné zpestuje 
a pravé diky ni se do 
hry mohou zapojit 
draci. Také diky ni to 
Ize chvilku pfezit. Ve 
vyétu kouzel najdete 
pravé ono Summon 
Dragon. Zvolite mis- 
to, kam ho povolate, 
a nep#atelé maji vytmaveno. NeStastné je, Ze 
pokud se na dané misté naléza taky vase ar- 
madka, bude dal8im cflem ni¢ivého titoku. 
Kouzla vieobecné jsou rozdélena podle Zivli. 
Za normdlnich podminek vladne armada 
pouze témi Zivly, ze kterych byla slozena. 
Existuji vsak mista, kde Ize pouzit jakakoli 
magie. Z kouzel se mi nejvice zamlouvala 
éernd, tedy deathova magie se svymi Fingers 
of Death (prsty smrti), které mi vyhraly ne- 
jednu bitvu s mymi oblibenymi lavovymi el- 











ik) 


fy (nejvét8i darebéci na Esfah). 
Pouzitelnd jsou samoziejmé i jind 
kouzla a ne vsichni dajf péednost zlu, 
zde reprezentovaném gobliny a pravé 
lavovymi elfy. 


Prog Sviij obrizek o hie si udélate 
hned ze zaéatku. Na to, abyste pronik- 
li alespof do zakladii, budete pottebo- 
vat nejen pevné nervy a prasky na 
uklidnéni, ale taky dost dobry roubik, 
ktery vam zabrani vééné nenadavat u- 
bohym tviirctim. No snaiili se, ale po- 
kud si poditaéovou strategii pfedstavuji tak, 
ze vykreslené piedlokt{ Zmoula zpocené kos- 
ti¢ky a neustale jimi kvrdlé a hazi, tak udéla- 
li opravdu dobrou strategii, nebot vrhani 
kostiéek zabira s malou nadsdzkou polovinu 
hernfho éasu. Dokazu pochopit hrate pi- 
vodni kosti¢ko-karti¢kové hry, jak sleduji ro- 
taci a s napétim okusujf nehty az do masa. 
Bohuiel nam neznalym této, jisté uchdzejici, 
hry to piipadne jako poditatové vrhcaby 
s velmi dobrou muzikou. A ta opravdu dob- 
ra je, aé s modernimi ndstroji, by se jim po- 
vedlo navodit dobrou atmosféru pii jakékoli 
sebchloupéjii, ale hratelnéjs{ gamesce. 
—Dworkin 
Pozn. Hodnocen{ a recenze je psana z po- 
hledu Glovéka, ktery se s necomputerovym 
originalem nikdy nesetkal. 


EXCALIBUR * & 49 
Interplay. Strategie, fantasy, kosti¢ky. Minimum: 486 
/ 66, 8 MB RAM, 2x CD, 40 MB HD, Win95 
Doporugeno: PC 486 /100, SB. Testovano na: 
Pentium / 166 MHz, 32 MB RAM, 12x CD, AWE 64 
Zapojéil: JRC 
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(i= skuteénost. Byl si zabit, ale ty se 
vracfS. Vraci§ se zpét, aby jsi se mstil. Po 
svété chodi vrahové, ktefi si nezaslouzi aby 
v klidu doiili. Jejich seznam je kratky 
a strohy. Spider Monkey, Nemo, Curve, 


Kali, Sahar, Ashe, Judah... Prvni je na fadé 
Spider Monkey. Plati pro né jenom jedno. 
Po smrti je peklo... 


Krev. UZ jenom z obrézki vam musi 
byt jasné, ze ,vrina“ rozhodné neni pro- 


sttedkem pro zabaveni malych déti. O tom 
mimo jiné informuje i ndpis na krabici, 
mlddezi do 15 nepiistupno. A nen{ divu. 
Hra je pina ndsilf a krve. Se svym hrdinou 
chodfte 3D prostory a potkavate bojovniky 
razn¢ho druhu a kalibru, kteff rozhodné 
nedaji svou kiizi zadara. Je velmi dobré, ze 
kazdy z téchto bojovniki se snazi bojovat 
trochu jinym zpisobem. Tak tfeba montér 
nebo co to je (je v montérkdch a na o¢ich 
ma svaieéské bryle) se vam snadZf dostat na 
télo a potom vas duchaplné chytit do svych 
obrovskych kleStovitych rukou, ve kterych 
va’e kiehké télo podléha obrovskym tla- 
kim. Cernoch bojuje systematicky a uhyba 
tderiim a sim se snazf délat jenom drob- 
néjéi vypady, které vas sice zrafiuji méné, ale 
zase 0 to astéji. Miizete si byt jisti, ze tako- 
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The Crow - City of Angels 


A NARKY 


SAME RANY, VYSTRELY, VYKRIKY A 


- VLADIMIR PONECHAL - 


vychto soupefii budete mit ve hie tolik, az 
vas to bude mrzet. Hra ma totiz néco ko- 
lem deseti level. Tak tieba zavitate do 
hospody, na pfistavni molo, lod, hibitov, 
kostel, den smrti... No, potéen{ na vasi 
strané. Co vy na to? 


To je ono. Toto véechno véak jesté ani 
zdaleka nenavozuje tu pravou atmosféru. 
Do ted bych fekl, Ze se jedna o absolutné 
tuctovou zdlezitost, protoze chodit néja- 





kym bludistém a mlatit se 
hlava nehlava, to mi moc 
inteligentni a hlavné za- 
bavni nepfipada. Spis na- 
opak, nasilf uz bylo dost 
a dost. Co v8ak dodava té- 
to hfe tu pravou bojovou 
eleganci? Jsou to rizné 
piedméty a zbrané, které 
cestou nalézdte. Tyto 
piedméty samoziejmé 
pouzivate pro boj. Ve hie 
jich najdete vekou fadu 
a majfi vice Gi méné nicivé 
dinky. Mezi ty  silnéjsi 


bych zafadil tfeba samopal, pistoli, brokov- 
nici, Gi jisty druh navadéného grandtometu. 
Ano, zatim se nejedna o nic vrcholového. 








Jsou to zbrané s vysokou ticinnosti a zname 
je s jinych uispésnéjsich her. Jenze, co takhle 
vrhan{ explozfvnich barelii? To uz znf roz- 
hodné zajimavéji. A kdyz k tomu pfidim 
klasické zbrané jako note, baseballové pal- 
ky, Zelezné tyée, macety, meée, zapalné lah- 
ve (Mozartova klasika)... To jsou ty pravé 
zbrané pro rvaée. Moje nejvétsi nadgeni 
viak stejné sklidila obyéejna lahev... Ano, 
étete dobfe, lahev. Uchopite lahev, piijdete 
k nepifteli a z bezprostiedné blizkosti mu ji 
rozbijete o hlavu. Nebo ji po ném mizete 
hodit uz z dalky. A to je dal8{ vyborny efekt, 
ktery mé zaujal. Co udélate s pistoli, kdyz 
vam dojdou naboje a proti vam se fitf titoc- 
nik? Co by... Duchaplné, samozfejmé, Ze 
v ramci humanity, mu ji hodfte do hlavy... 
Je mnohem jednoduéi ttodgit na omraéené- 
ho a dezorientovaného protivnika, nez na 
rozzufenou bestii. 





Jenom krev. Tak... Zaéal jsem trochu 
tvrdé, ale Ihal bych, kdybych tvrdil, Ze tato 





hra pouziva jako image pouze svaly a krev. 
Najdete tady také naznaky arkd4dnich prv- 
ka. Tak téeba se musite dostat pres nadrz. 


Jedind modnd cesta je pfes trupky, pies kte- 
ré viak béhaji néjaké dva elektrické vyboje. 
Je nutné podorknout, ze trupky jsou také 
dvé a tak se vlastné vady vyhnete nebezpec- 
nému vyboji tak, ze se povésite na druhou 
stranu. Nebo vam v cesté lezi vybusné bed- 
ny, které musite odhazet, abyste mohl do- 
volit pokracovar dal. 








Grafické zpracovani. Grafika ve hfe le- 
zi na jakési pomyslné hranici mezi pri- 
mérem a lepSim priimérem. Neni Spatna, 
ale rozhodné jsem mél Cest i s lep$i. Zato 
musim podotknout, ze se mohli autofi 
rozhodné vic pohrat s animacemi pro- 
sted, Nejsou cotiz prakticky zadné a ne- 
ustale koukan{ na pevné prostfedi za chvi- 





li omrai. 

Zato animace postavicek jsou zpracova- 
né celkem slusné. Kopy, boxovani, salta, u- 
skoky... To jsou fakta, na které nemusim ani 
poukazovat, protoze pravé na nich stoji ta- 
to hra a bylo by zbyteéné je néjak obzvlast 
popisovat. Jsou prosté OK. Animace soupe- 
fa také nemaji chybu. Hlavné ty, kdyz ob- 


Yj} ALAA 


dri néjakou nadilku. Rozhodné mezi nej- 
hezéf pohledy hry patéi, kdyz proti vam sto- 
ji dva protivnici tésné vedle se. Udélate o- 
tocku... Oba dva dostanou své tésné po so- 
bé. Potom je dvémi nadherné ladénymi o- 
bousmérnymi tidery dodélate tyci, kterou 
driite v ruce. Pohled hodny kvalitniho aké- 
ntho filmu. 

Jenom snad jeden nedostatek bych mél 
na akénf stranku. Dost mi chybi pfepindni 
pohledii. Obéas se stalo, Z¢ jsem musel bo- 
jovat zpiisobem, Ze jsem pofddné ani nevé- 
dél, proti Cemu bojuji. 





HAA OXOS 





Stinné stranky. Velmi rid bych se jim 
vyhnul, ale nejde to. Nedostatky jsou totizZ 
dost podstatné, i kdyz jic h zrovna moc neni. 

VSimnul jsem si, Ze mi nefungovala ur- 
ita kombinace klives. Kdyz jsem se chrél 
rozbéhnout, zmackl jsem _ ,,dopfedu“ 


a ,béh“. To bylo jegté vSechno v pofadku. 





Hrdina se skuteéné rozbéhl. Jenze potom 
pfisla snaha upravit smér klavesou_,,vpra- 
ak jsem to zkusil ,,vlevo* 





vo". Nereagoval. 
a reagoval. Je to takovy detail, da se bez néj 
Zit, ale prod? Ze by to byl problém jenom 
mého poéitaée? To se mi nezda. 

O moc zavainéjii jizvou na hratelnosti 
je stéelba. Stalo se mi, Ze jsem tfikrat Gi éty- 
fikrat skonéil misi jenom kvili stielbé. 
Tento problém je znat hlavné na lodi. Ja 
mam pistoli, protivnici maji také tyto zbra- 
né, Prvniho zastielim, ale ten druhy nea ne. 
Nékdy se mi stalo, jakoby se pfede mnou o- 








tevfela neviditelna zed. Stéilim na protivni- 
ka, ale naboje narazeji tésné za hlavni na co- 
si co neni vidét a protivnik mé samoziejmé 
zatim zastieli. Nemluvé o tom, ze v tako- 
vém piipadé viastné ani nic nemizete délat. 
Dal&i vada této hry: Kdyz je vas hrdina na 
dosah protivnika, pfepne se do jakéhosi bo- 
jového médu a neda se 
s nim pofddné chodit. 
Takze kdyz po vas né- 
kdo takto stéili, nez 
k nému dojdete, tak 
jste mrtev. 

Poslednim  nedostat- 
kem je obchdzeni pie- 
katek. Zdi nebo ji 
pickaézky musite ob- 
chazet ponékud z vétsi 
dalky, protoze jinak je 
neobejdete. 
Nezdjem, Ze je tam 
prazdny prostor. Pros- 
té to nepiijde. 





é 








prosté 


Touto hrou jsem dost zaskoéen. Neni 
to takova ta bezduchost v podobé Mortal 
Kombatu. Ani nahodou. Tato hra néco do 
sebe ma. Jenze, nejhorsi je, Ze obsahuje 
i dost podstatné chyby, které se podepsaly 
na hodnoceni. Skoda... —Vlapon 


EXCALIBUR & & * 65 


Acclaim. Akéni, 3D a. Minimum: Pentium / 75 
MHz, 8 MB RAM, 2x CD. Doporuteno: Pentium / 120 
MHz, 16 MB RAM, 4x CD. Testovano: Cyrix / 200+ 


MHz, 16 MB RAM, 2x CD, SB 16 ASP, 53 VISION 864 





















2 MB. Poznamka: nad 15 |et 
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Kes se vim dostava do rukou par rad 
informaci o této maniakalni hfe - sta- 
ré legendé v novém kabdré. Uz na prvn{ po- 
hled je vse ,o nééem jiném*, a privé proto 
jsme zde MY. Pro téch par odsouzen{ hod- 
nych k smrti gilotinou, co neznaji UFO: 





Enemy Unknown ani X-COM: Terror from 
the Deep, mam kromé onoho francouzské- 
ho-revoluéntho vyndlezu i struéné shrnuti 
historickych fakti. Dale se podivame na par 
véci v ovldddni hry, které by nemuseli byt 
z manualu zcela jasné, a nakonec se dosta- 
neme k nékolika informacim o hernich 
principech a strategifch (az v dalSim Cisle; ji- 
nak by to sezralo cely vytisk). 


Stiny minulosti. Ufobijce, kte#f uz par 
»Alienti* vydusili, asi tyto véci moc neudivi, 
stejné tak jako ty poctivce mezi vami co si 
étou navod i kdyz nezakysli. 

Tedy: Prvni invaze mimozemétanii pfi- 
sla roku 1998 (uz za rok?), kdy byla po par 
marnych pokusech o vojenské feseni pro- 
blému jednotlivymi stéty ustanovena orga- 
nizace X-COM (Extraterrestrial Combat 
Unit = Jednotka pro boj s mimozem$tany). 
Té se po par letech podafilo lokalizovat ma- 
tefskou z4kladnu mimozemstanié na Marsu 
(oblast Cydonie) a vypofadat se s_ni. 

Podruhé se UFO zaéala vynofovat 
z hloubek ocedni piimo na Zemi kolem 
2040. Tato hrozba byla opét zazehnana X- 
COMem, ktery znovu povstal ze svych tro- 
sek. Mésto T'leth, které Gekalo na oziveni 
pies 65 milionii let, bylo nalezeno a poslano 
do horoucich pekel. 

Oviem po této drastické bitvé se vyrazné 
zhorsila kvalita ovzdusi, a tak lidé zaéali ko- 
lonizovat dal8{ planety. Ti, co ziistali na 
Zemi, zbudovali mésto Mega-Primus - vase 
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FOS TU PY 


X-COMS - Apocalypse 


UFOLOVCUV PRUVODCE X-COMEM. 


- PAVEL PLUHACEK - 


budouci piisobisté. Toto mésto kvetlo a do 
nedavné doby, kdy nahle zaéalo nevysvétli- 
telné upadat. Senat uvétil, Ze je to opét vli- 
vem mimozemského piisobeni, a tak zaéal 
tajné financovat X-COM. A je pochopitelné 
pouze na vas, abyste tuto diivéru nezklamali. 


Ovladanf. Popisovat kompletni ovléda- 
ni celé hry by bylo na dlouho a taktéz po- 
nékud zbyteéné - vse naleznete v manudle 
(a jakpak to, Ze nemdte manual?), a proto 
zde uvedu pouze par ujasiiujicich deraili. 


a) ovladani ve mésté (Cityscape) 
Nejdiilezitéjsim ovladacim prvkem je 
lista uprostied spodn{ csti obrazovky, od- 
kud vSe sledujete (Stfty vasich vozidel 
a UFO, stavy vyzkumu, vztahy s jinymi or- 
ganizacemi, atd.) a také zde otevirdte dals{ 
okna odkud ifdite bth vasich bazi, vyzbro- 
jujete vojaky a vozidla a piipadné uplacite 

organizace. Kliknutim na jakoukoli budovu 
oteviete informaén{ okno, kde vidite se- 
znam vozidel a agenti zde piitomnych. 
Odtud miizete dat pftkaz k patrinf po mi- 
mozemétancch nebo k vyrabovani budovy. 

Uvédomte si, Ze v budové mohou byt 
mimozemitané, i kdyz nen{f oznaéena na 
mapé éervenym kruhem. Ten se zde objevi, 
kdyz se dozvite od policie o péitomnosti ci- 
zaka (okno ,,Alert’) a postupné se zmenSuje 
az za par hodin zmizf (coz opét neznamend, 
ze zde nejsou vetielci). MimozemStané se 
postupné zacnou Sifit z budovy kam je u- 
misti UFO (Sedé potrubi mezi UFO a bu- 
dovou) do budov pfilehlych. Proto se hodi 
okamiité vpadnout do budovy, do které by- 
ly ufoni pfemisténi. Takto se vyhnete dalsim 
misim v pfilehlych budovach a mate klid 
dokud nepiilétne dal3i UFO. Mimozem- 
Stané se také rozlezou od ztroskotaného 
UFO pokud ho nevyzidite sami. Samo- 
ziejmé nejlep§i je viechny transportni lodi 
zlikvidovat, dokud nestihnou vylodit svij 
naklad v naif dimenzi. 

Sestielite-li UFO (crash-landed), tak na 
tzv. UFO misi se dostanete, ze nalodite své 
agenty do vzndSedla a date Attack“ na tros- 
ku UFO. Poté co piilétnete k UFO po vas 
nebude pozadovano potvrzenf zacatku akce, 
jako napifklad pti vpadu do budovy pfi po- 
plachu (Alert). Prvni dva typy UFO stadi 
pouze ,sebrat“ vzndsedlem s posidkou 
a Cargo modulem. Davejte si pozor na veli- 
kost prostoru v Alien Containment. 


CHAO GAMES 


Normalni mimozemitané i jejich téla vyZa- 
dujf 5%, Chrysalis 10%,  Psimorph 
a  Megaspawn 60%,  Queenspawn 
a Overspawn 100%. Snadno se vam mize 
stat, Ze piilétnete zpét na bazi z libovolné mi- 
se, date Alien Containment a zjistite, te se 
vam tam uz nevejde novy piiristek. Proto se 
hodi vidy ,,vyhodit* vSechny jiz prozkouma- 
né organismy (pozor: prozkoumanim Zivého 
mimozemitana ziskate i jeho mrtvolu). 

S vasimi vozidly miizete vletét/vjet do ja- 
kékoli budovy bez obav o jeho osud. Privé 
takto dopravite své agenty do budovy oku- 
pované mimozemitany nebo do nepéatelské 
budovy kterou chcete vyrabovat (oblibené 
jsou ,,Raidy“ spoleénosti Cult of Sirius). 
Stane-li se vam, 2e nemate dopravni prostie- 
dek pro dopravu agenti, miizete zadat pif- 
mo jim ,,Go to building“ a oni se tam dopra- 
vi bud'transportnim potrubim anebo pomo- 
ci taxisluzby spolecnosti Transtellar, pokud s 
ni nejste v nepfatelském vztahu (Hostile). 

Tim se dostavame k dal§imu okruhu: 
diplomacie. Podle vztahii s danou spoleé- 
nostf je ovlivnéna uréitd Cinnost (viz dali{ 
kapitola a dislo). Diilezitym pravidlem je, ze 
spoleénost, kterd je vidi vim nepfatelské 
(Hostile - Unfriendly nevadi) vam neposky- 
tuje Zadné sluzby (nepfepravi vas, neproda 
vam zboif, atd.). Vztahy se spoleénosti Ize 
vylepSovat (jak jinak nez) uplicenim. 
Spoleénost pod kontrolou mimozemitani 
se stane k X-COM nepi#atelskou a nelze ji u- 
platit. Nebezpedi pfevzeti vlady nad spolec- 
nost{ hrozi v okamiiku, kdy jeji infiltrace 
vzroste nad fialovou ¢4ru na grafu infiltraci 
spolecnosti. 

Na zavér se hodi pfipomenout éetné 
»hot-keys", které ve hie existuji. Naleznete 
je na konci manudlu, a jejich vyuziti urychli 
ovladani hry (hlavné pfepnuti na manudlni 
ovladanif M a zastaveni éasu SPACE). 
Taktéz se hodf uvédomit si skuteénost, Ze ke 
zvoleni svych cil pro kliknuti mys{, miize- 
te pouzit jak pohled na mésto tak i mapu 
a to zcela bez rozdili. 


b) ovladanf souboja (Tactical Combat) 

Tato st hry, byt na prvni pohled zcela 
odlisna od svych piedki, je ovlddana velice 
podobné, takze hlavné ke zméndm (z4kladni 
ovladan{ vam hned vejde do krve, i kdy2 jste 
nehrali néktery z predchozich dilii?!?!?). Asi 
prvni z rozdfli: vybér Real Time (dale RT) 
versus klasicky Turn Based (TB) zpiisob o- 
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vladani hry. Skalni X-COMdky bude asi pro- 
blém piesvédéit pro RT, ale tvrdi se, ze RT je 
trochu zazivnéjai, ale nebezpeénéjsi a ndroc- 
néjsi na lidi (napé. neexistuje nékam nabéh- 
nout jednim agentem a zkosit 5 ufoni, 
i kdyz je to piesné vypocteno s casem). Ale 
piesto je zdkladn{ ovladini téméé torozné. 

Prvnim rozdilem budou moZnosti po- 
hybu. Pfibyly nam zde ikony pro béh (Run) 
a plazeni se (Crawl). Potiebujete-li pouze 
zalchnout, nezapomefite se zase zvednout 
(ikony chiize ci béhu) pied dal’im pohy- 
bem (plazeni spotiebuje hrozného éasu). 
Béh je to samé jako chiize pouze je dvakrat 
rychlejsi, ale také konzumuje rychleji vydré 
(Stamina). Jste-li na dné se silami, pohybu- 
je se agent dvakrat pomaleji. 

Také stiflen{ doznalo zmény. Misto 
zvolen{ si zbrané a nasledného zpisobu 
stéelby, mate po ruce ikony pro vechny ty- 
py stielby, z nichz je jeden konstantné zvo- 
len (platf i pro Opportunity Fire v TB). 
Nejvyraznéjsi zménou ve stielbé bude asi je- 
ji rychlost. Napi. ze zaéitku stihne primér- 
ny vojak vystielic na Auto-Fire z M4000 
kolem 50-60 ran za kolo (nékdy to jsou fake 
jatka a to nemluvim o Toxigunu). V RY si 
povsimnete toho, ze vysticlite tfikrat zatim- 
co ufon jednou. Stiilet mizete budto klasic- 
ky (kliknete na zbrah, zvolite cil a stéflite) 
nebo kliknutim pravym daéitkem na nepfa- 
telskou jednotku (vsichni zvoleni agenti 


ned 


Dobyté UFO nebo 


mise 


zatnou  stiilet ze 
véech stéelnych 
zbranf v_ rukou). 
Stielba klade otaz- 
ku zasobnika. 
Zasobniky se méni 
automaticky a tato cinnost nespotiebovava 
zadny éas, stejné jako jakékoli zmény ve va- 
Sem vybaveni, pokladdni véci a odjiitovani 





grandti. Zvedani a hod péedmétii uz néjaky 
éas potiebuji. Tyto problémy pochopitelné 
v RT odpadaji. 

DalS{ zménou je pohyb ve skupindch. 
Do téch se rozdélite pfed misi, ale i v jejim 
prabéhu Ize vojéky pfehazovat mezi jednot- 
livymi skupinami. Jejich ovladani je jasné 
popsino v manualu. 

Hod granatem umoizfuje explozi jiz pfi 
dopadu. V RT se nastavuje prodleva v dese- 
tindch sekund po dopadu. Velmi se zvysil 
vyznam koufovych granati. Jste-li zahaleni 
v oblaku kouie, nejste vidét ani na Ctyfi po- 
li¢ka. Navic upusténi grandtu pod vlastni 








¢ koumal innec 
Ziskate z misi, méate-li na 
vozidie Biotransport module 





nohy vas nestoji zAdny éas (mluvim o kou- 
fovém, ale i normalni je vhodno obéas tak- 
to pouzit - kdyz na vas civi z bezprostiedni 
blizkosti 5 Hy- 
perwormii a vy 
mate — Megapol 
Armor o X-COM 
Armor nemluvé). 
Takté% zde exis- 
tuje — mnoistvi 
klaves pro urych- 
leni — Ginnosti. 
Rozhodné se naucte PgUp a PgDn pro po- 
hyb obrazu mezi patry a 1..6 pro oznacova- 
ni skupin. SPACE (zapauzovani) v RT je 
nezbytnostf. 

To je prozatim vse. Nahofe si mizete 
prohlédnout stromy vynalézani (hlavu ze né 
nedam). V dal3im Cisle pfinesu vice podrob- 
nych informact 0 jednotlivych cstech hry 
a také pdr uditeénych strategif a rad. 
Nakonec bych réd upozornil ty z vas, kteii 
mate piistup na Internet na adresu www.ga- 
metemple.com/x-com, kde naleznete vse 
moiné o X-COM Apocalypse. 

— Pouchetty 
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i soubor rad bude piedevsim pro zaci- 
najici imperatory, ktefi jsou zmateni sice 
pomérné prihlednym, ale i velmi rozsahlym 
ovladinim hry. Dale uvedu par svych zkuse- 
nosti a nakonee pro otfiskané likvidatory 
Anataranti i par strategickych rad, které mo- 
hou porovnat se svymi zkuSenostmi. Patéite-li 
mezi maniaky, likvidujicf Antarany tak dva- 
krat denné vy Huge Galaxii na Impossible level, 
pak se asi tézko dozvite,néco nového. 

Vzhledem k tomu, ze hra je k sehnani 
s éeskym manudlem, pak se nebudu rozepiso- 
vat o detailech ovladani, ale pouze o proble- 
matictéjsich pifpadech. Pouze pfipominam, ze 
stiskem pravého tlacitka mysi Ize téméf u vse- 
ho ziskat napovédu. 


Nova hra. Po vimi zvolené tvaii galaxie 
a obtiznosti si vybirate svou rasu. Nastavili-li 
jste obtizZnost vy8si ned Easy, miizete kliknout 
na Custom a vytvotit vlastni rasu. Zvolfte si 
vasi podobu, a poté mate na vybér z fady 
kladnych a z4pornych vlastnosti, jejichz sou- 
éet bodii (picks) nesmi piesahnout 10, ale ani 





soucet zapornych viastnosti nesmi byt vyssi 
nez -10. Z toho plyne ze si mazete vybrat 
maximalné -10 na zdpornych a +20 na klad- 
nych schopnostech, Toto je asi vSem jasné, 
a tak bych uvedl nékolik schopnosti, které 
stoji za zminku. V zasadé je nutné hned ze za- 
atku se rozhodnout, jakou strategii zvolite. 
Vice méné Ize zvolit titoénou, nebo spise di- 
plomatickou cestu Sifeni vasi moci, Urotny 
zptisob bude budto a la Stalin - pievalcovat 
vie hrubou silou a pfedcislenim, nebo elegant- 
néji vyzbrojenim.se a dobyvanim pomoci 
moderni techniky. Jste-li mirumilovnéjsi, po- 
tom je zde moznost pomoci charismatické 
rasy ovladnout ostatn{ i bez hrubé sily nebo se 
vrhnout na védu a dréet si hranice jenom 
technickou pfevahou. 
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Master of Orion Il: 


RADY PRO ZACINAJICI IMPERATORY 


L PLUHACEK - 





Okruhy Farming, Industry a Science, zna 
menaji bonus, ¢i postih pro kazdého zamést- 
nan¢ho tvora v daném oboru. Co se tyée viad- 
niho ziizeni, zd4 se mi diktatura postacujici, 
ale chcete-li vie vést diplomaticky a s mini- 
malnim uzitim hrubé sily, potom demokracie 


Battle at Antares 


délo a kte#i se nehodlajf védami moc zabyvat, 
postaci Uncreative. 

Telepathic. Velmi vyhodnd vlastnost pro 
bojovani bez pouziti vojska, 

Lucky. Rasa, které se nestavaji pohromy. 
Podle mého nadzoru zbytetnost, protoze po- 





piijde vhod. Dale par specialnich schopnosti 
(Special Abilities). 

Low / High G World: Za 
taktice ohledné uzitl vojenské sfly. Dale lou 
G World rasy maji vy$si postihy na produkci 
na planetach s vysokou gravitaci. 

Arifacts World: Je velmi vyhodné pro 

rychly technologicky postup ze zaéatku hry. 

Lithovore. 1 2a cenu 10 boda, vyborna 

ylastnost. Problémy se zasobovanim vasich o- 
byvatel jidlem, odpadajf az na zajatce z jinych 
ras. Rozriistate se rychleji, protoze nepotfebu- 
jete pouzivat urtité procento vai populace na 





isi opét na vasi 


zemédélstvi. 

Repulsive. Volte pouze nestojite-li o diplo- 
matické feSen{ probléma. 

Charismatic, \ste-li naopak pacifisté, pak 
yam tato ylastnost asi pfijde vhod. 

Uncreative / Creative. Tyto schopnosti 
jsou vice popsany v Cdsti pojednavajici o vy- 
zkumu. V principu, hodlate-li ohromit okoli 
technickymi vymozenostmi, pak se bez 
Creative neobejdete. Naopak pro destruktivni 
typy; kterym staéi k dobyvani trapné laserové 





hromy pfichazeji zfidka. 
Omniscient. Hodi se, abyste védéli, k ja- 
kym planetam se vydat. 


Ovladani. Ovladani je popsino v manu- 
dlu, proto pouze struéné, Tlaéitka na dolni 
4sti obrazovky (tzv. Managerska tlacitka), 
vam posloud{ k ovlédani a spravé vasich kolo- 
nif, veliteli a ke kontrole flotily. Dale Ize tla- 
citkem ziskat informace o va’em technickém 
pokroku, srovndni s jinymi 
viastnosti a také ~—celkovou 
(Reference). Tlacitka na pravé strané obrazovky 
vas pouze informujf o riznych stavech vail f 
Se (kromé poslednich dvou pro zlikvidovani 
nékterych vasich Freighter Ships a ovlidani 
technick¢ho vyzkumu). 


rasami, jejich 
ndpovédu 


Vynalézani. Co se cyte této Casti vasi spra- 
vy, je podstatné jste-li rasa s vlastnosti Creative, 
Unereativea nebo ani s jednou z jmenovanych. 
Vyzkum je rozdélen do osmi védnich oblast, 
v keerych Ize zkoumat riizné technologie. 
Kazdy vyzkum poskytuje | a% 4 aplikace dané 


technologie. Jste-li rasou kreativni, potom 
vidy ziskate viechny tyto aplikace. Nejste-li 
ani Creative ani Uncreative, potom si mizete 
vybrat, kterou z aplikacf objevit. Uncreative ra- 
sy maji vzdy na vybér pouze jednu aplikaci. 

Vyjimkou jsou tzv. General Technologies, 
z kterych ziskate vidy vSechny jejich aplikace, 
nezavisle na vasich schopnostech. Je to pouze 
téchto par technologifi z podcarku: 
Engineering, Nuclear Fission, Cold Fusion, 
Electronics, Physics. Neziskané aplikace, mus{- 
te ziskat napé. diplomatickym vyjednavanim 
nebo Spiondaii. 





Zvlaéstni vyjimkou jsou Hyper-Advanced 
Technologies. Jsou védnimi obory, které uz nel- 
ze poudit na Z4dné praktické aplikace, ale zis- 
kavate za né body do celkového skére a umoi- 
fuji dal§{ miniaturizaci (viz. dale), 


Lodé. Lodé se délf na dva druhy: na lodé 
podpiirné (Support) a lodé valetné (Combat). 
Podpiirné lodé miizete stavét po objeven{ 
Power / Cold Fusion (je to General technologie, 
take je dostupna vSem). Jestlize se nékteré z 
téchto lodi dostanou do systému, kde se vy- 
skytujf nepfatelské lodé (musite byt s danou 
stranou ve valeéném stavu) a nenf s nimi 24d- 
nd vage vojenska lod, jsou zniceny. 

Freighter Fleet, slouzici pro pfepravu po- 
travin a lidi mezi systémy va8{ fe. Nejsou na 
mapé viditelné a jejich potéebny pocet byva 
zAvisly na velikosti vadi He. Vyrabéj{ se po 5 
lodich. 

Colony Ship je lod’ schopna zalozit z4klad- 
nu na planeté. Maj{ hyper-prostorové motory, 
takie se mohou pohybovat po hvézdnych 
systémech. 





Outpost Ship jsou jejich 
menii a podstatné levnéjii 
verzi, které zakladaji na pla- 
netaéch pouze zakladny. Ty 
se hodf pouze pro del§i do- 
let vasich lodi (viz. dale). 

Transport Ship je posled- 
ni z této skupiny. Slouzi 
k piepravé marinaki do ci- 
zich systémii a k invazi na 
planety. Nutno rozligovat 
marifidky v téchto lodich 
a ve valeénych lodich, kteff 
sloudi k zajeti cizich lodf. 

Valeéné lodé se délf pod- 
le velikosti na: Destroyer, 
Cruiser, BattleShip, Titan, 
DoomStar. Prvni étyti typy Ize stavét po vy- 
nalezeni Power / Nuclear Fisson a Chemistry / 
Chemistry (oboje technologie jsou  také 
General). Na dvé nejvétsi je nutno objevit 
v Construction technologie Astro Construction 
(Titan Construction) a Planetoid Construction 
(Doom Star Construction). 

Existence téméf viech lod{ vim spottebo- 
vava velitelské body. Ty mate za existujici Star 
Base1) / Battlestation(2) / Star Fortres(3), kte- 
ré se dale ndsobj za nékteré vynalezy. Freigther 
Ship vim spottebuje 1 bod pouze pokud je 
zrovna poudivana. Podpiirné lodé jinak spo- 
tiebujf po 1 bodu a valeéné podle velikosti 1 
az 6 bodii. Nemite-li dostatek bod’, potom 
jsou nékteré lodé podporovany z vasich pifj- 
mai (10 BC za kaidy chybéjfcf velitelsky bod). 

Ponékud podivnym zpisobem je fesen 
dolet lodi. Ten je vyfe’en tak, ze lod’ se smi 
vadalit az do pattitné vzdalenosti (podle veli- 
kosti palivovych élankii na lodi a pifpadnych 
specidlnich zaffzen{) od jakékoli kolonie nebo 
zakladny (Outpost). Ptitéem% miizete létat do- 
kola po neobydlenych systémech jak dlouho 





cheete, i kdyz nemdte kde doplnit 
palivo, ale nesmite se vzdalit vice, 
nez abyste se mohli vratit. Mate-li s 
néjakou rasou uzavienu alianci, pak 
miizete pouzfvat jejich systémy pro 
doplnéni paliva. Prakticky se o né- 
jaké doplhovani{ palivovych inka 
vibec nemusite starat, pfestoze ma- 
nual je toho plny. Jenom nesmite 
letét moc daleko. Jestlize se ného- 
dou ocitne vase lod’ mimo dolet, 
(zniéeni vasi zakladny, vypovézeni 
aliance,...) pak se automaticky roz- 
leti k vaSemu nejblizimu systému. 
Cas od éasu objevite rychlejgi a lep$i mo- 
tory. O jejich vyménu se nemusfte starat. 
Okamiité po jejich objevu se ve vech lodich 
provede ,,upgrade“ motorii. To se ale netyka 
zamétovacich pocitaci, titi, pancéfovan{ ani 
jin¢ho zaffzeni na lodi. To si musite piestavét 
sami, i kdyz vam je to témé# okamiité nabid- 
nuto pii pfestavbé lodi. 

Tim se dostavame k dal§imu ukolu: né- 
vrh (Design) a piestavba (Refit) lodi. Pro na- 
vrhy lodi mate celkem pét typi (sloti) které 
miizete pouzit. Obé Cinnosti vyuzivaj{ stejné 
pracovni okno. Price s nim je popsina v ma- 
nudlu, takze opét pouze kratce. Vyberete si 
velikost lodi (abyste lod-mohli postavit musi- 
te mit dany typ k dispozici, ale navrhnout 
miizete cokoli) a pifpadné zménite jejf ikonu 
a jméno (nelze u piestavby). Dale si mazete 
vybrat z vynalezenych stitii (jejich sila je rov- 
na péti ndsobku velikosti lodi za kaidy typ 
$titu Class... shield), zaméiovact potitaé, zbra- 
fhové systémy a specidlni systémy. Motor 
a pancéfovani je vidy zvoleno to nejkvalitnéj- 
$f. Riizné modifikace zbran{ nemusi byt k dis- 
pozici, jestlize jste jesté nedospéli k dostatec- 
nému stupni miniaturizace. Miniaturizace 
dosahnete objevenim nové technologie ve 
stejném védnim oboru. Napi. po objeveni 
Fusion Physics, se vim zmensi Laser Cannon. 
Miniaturizace o kaidy stupefi snféi naklady 
na vyrobu 0 5% az 25% a velikost o 10% az 
20%. Tento proces probfha u viech systémi 
(nejen zbranf) az na vyjimky (Heavy Armor). 


Boj. Co se tyée soubojii, je ovladani po- 
mérné jednoduché a opét popsané v_ manud- 
lu. Tedy jenom par pfipominek. Vystielite-li 
na cizf objekt, kterému sta¢f par ran, a mate 
v jedné pozici nainstalovano feknéme 20 pa- 
prskovych zbran{, potom se spotiebuje pouze 
tolik vystfelii kolik staé{ na zniéeni lodi. Lod’ 
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je zniéena, jestlize ji zcela zni¢ite konstrukci 
(Gervend Gira). Bombardovar planety, Ize 
budtoz bezprostfedni blizkosti, nebo pomo- 
cf bombardérii Gi nosiéi bomb z véts{ vzdale- 
nosti. SpiSe ned rakety poudivejte (energetic- 
ka) torpéda. Nelze je sestielit. Pfi vylodén{ 
must byt lod beze Stitt na dané strané s kte- 
rou se dotyka vasi lodi a musf{ byt nepohybli- 
va (Immobile). Opét existuji specidln{ systé- 
my, které Ize poudit na pfenos vojakii na vét- 
§{ vzdalenost a s kterfmi se Ize vylodit i za ji- 
nych podminek. P#i vylodén{ Ize budto cizf 
lod (stanici) po’kodit nebo zajmout. Pfi po- 
Skozen{ dojde ke zniéen{ nékolika systémi 
(zbrafiové, Stity, motory,...). Podafi-li se vim 
objekt zajmout a jste-li telepatickou rasou, 
potom ho miizete jesté v této biwvé poudit. 
Marifadci na vojenskych lodich nemohou na- 
padnout planetu. 

Utok na planetu mide probéhnout, jest- 
lize planeta nema uz obrané stanice, ani se 
v systému nevyskytujf obranné lodé. V piipa- 
dé invaze (musfte mit pfitomné transportni 
lodé) se objevi akéni scéna z utoku na plane- 
tu, ktera dopadne podle riznych faktorii, o- 
vlivfiujicich boj (hodnoty jsou vypsiny na 
horn{ Asti obrazovky). Také miizete planetu 
vybombardovat pied vpadem, anebo ji takto 
zcela vyhladit. 

Co se tyée souboji s vesmirnymi mon- 
stry a Antarany, dejte si pozor, protoze nékte- 
ré zbrané na né nemusf pisobit (Jon Pulse 
Cannon). 


Ndmezdni velitelé. Velitelé (Leaders) se 
déli na Viidce kolonif (Colony Leaders) 
a Lodni diistojniky (Ship Officiers). Celkem 
mizete mit étyti pro kolonie a étyfi pro lodé. 
Vidy, kdyz vim piijde nabidka k najmuti 
vidce (Hire), dobie rozvazte, zda-li ho potie- 
bujete (napi, Lithovore rasa nebude potiebo- 
vat viidce se schopnosti Farming Leader, leda 
na zajaté kolonie). Odmitnete-li mate jesté 
cca, 30 kol na rozmyslenou (naleznete ho 
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v okné Leaders). Viidci maji efekt budto glo- 
balni (Spy Master, Famous), nebo pouze na 
dany hvézdny systém (Labour Leader), & lod’ 
( Weaponer). 

Viidce kolonii ma vliv vidy na vSechny 
kolonie v systému, do kterého je pfidélen. 
Nenechavejte Z4dné viidce jen tak volné, ma- 
te-li pro né volnou kolonii a maji-li néjaky 
vliv pouze na kolonie (nap#. ma-li schopnos- 
ti Megawealth, Famous a Diplomat pak jc ko- 
lonii na nic). 

Stejné tak nenechavejte lodni distojntky 
poflakovat se, mate-li pro né lod. Preferujte 
jejich umistén{ na itoénych lodich (pocho- 
pitelné pokud nechystate velkou defensivni 
akci). Dejte pozor na to, aby vam diistojnika 
nezabili s lodi. Lze tomu pfedejit nainstalo- 
vanim Survival Pods na lodé nesouci velmi 
dobré diistojniky. Vady ale musi piezit ales- 
pon jedna lod, ktera by mohla tyto tvory za- 
chranit. 


Diplomacie. Diplomacie je velmi diledi- 
tou soucdstf va8{ politiky. Chcete-li vykonat 
jakykoli diplomaticky akt, provedete to z ok- 
na Races. Podle vasi situace a vasich Gina mi- 
Zete byt se vSemi rasami v téchto pomérech: 
valetny (War), ptimé#i (Peace Treaty), pakt 
o netitoéeni (Non-Agression Pact, neplést 
s Alliance), aliance (Alliance) a %adny (No 
Treaty). Dale Ize navazat obchodni a védecké 
smlouvy (Trade / Science Treaty), které jsou 
obzvlasté vyhodné. Trvd asi 5 kol nez se vy- 
tvoii (po tuto dobu platite néjaké penize), ale 
poté na tom velmi vydélate. Dejte si pozor na 
pitkaz Surrender. Znamena to ze se vzdavate 
vy (ne pozadavek, aby se vzdal dany narod). 

Dal8{ volbou vy tomto menu je pouziti 
Spiond. Vsichni vami vycvicen{ Spidni jsou 
v pravém dolnim rohu a slouzi jako kontra- 
rozvédka. Odtud je mazete pfemistit k dané 








rase, a zvolit Spiondz (Espionage), sabotdz 
(Sabotage) nebo skryt{ se (Hide) do doby ned 
budou opét moci vyrazit. Uspéiné sabotdie 
vam urdité za chvili zajisti valeény stav. Zato 
Spiondz je aktem m{frumilovnym. Lze vsak 
potadat o zastaven{ Spiondie. 


Par rad na zavér. 

a) Teée-li vim do bot, nevahejte se snfzit 
natolik, ze date oponentovi néjaky vyndlez 
a uzaviete pfiméif (stejné z néj pak vymlatite 
mnohem vic). 

b) Vidy méjte pfipravenych par Spiond 
a pfi vstupu do valky je hned nastavte na sa- 
botaze. 

c) Pozada-li vas dobry spojenec (Alliance) 
o vyhlaeni valky spoleénému nepiiteli, dob- 
fe si rozmyslete zapornou odpovéd. 

d) Z Antarani nemusite mit strach mate- 
li dobfe zabezpeéenou planetu a na orbitu ko- 
lem ni pokud modno Star Fortress. Mate-li v8e 
vynalezeno pak na né v klidu verhnéte (pies 
Dimensional Portal, nejste-li_ rasa Trans 
Dimensional), 

e) Nechcete-li, aby vam péerostl néjaky 
soused pies hlavu, nedovolte mu zatitocit na 
jinou rasu (pozadujte po ném at s ni uzavie 
mir). 

f) Nezajimejte cizi hvézdné zakladny obf- 
hajicf kolem planet. Stejné vim po dobyti 
planety neziistane. 

g) Cizf lodi nestoj{ za zajeti pokud nejsou 
pofadné. Nelze je pfestavovat, a pokud ,,kou- 
Sou" tak je radéji zlikvidujte. 


A to je asi tak vse. Mate-li néjaké dali za- 
jimavé zkuSenosti, podélte se o né s ostatnimi 
étendfi a napiste ndm. Zavérem bych chtél 
podékovat kolegovi M. Poltierovi (toho éasu 
téméi vyhozeného z FELu) za nékteré pfipo- 
minky a ndpady. —Pouchetty 





ivodni mistnosti uvidite lezici postavic- 

ku - Klaymena. Probudte ho myii a tii- 
krat stlacte paku. V dalsi mistnosti miizete 
cviéné slézt po Zebfiku, prozkoumat schran- 
ku a pfecist si postu od Willieho. V jcho do- 
pisech se totiz ukryvaji rady pro dals{ postup 
ve hie. S timto ndvodem se tu vSak nejspise 
moc neohiejete. Vylezte tedy zpét do pied- 
chozi mistnosti. Tady nejdéfve zatahnéte za 
krouzek nejblize dve- 
tim. Pravé jste spustili 
fialové radio na jiné 
éasti Neverhoodu, kte- 
ré bude hrat ve hfe di- 
lezitou oli, Pfesutite 
zravou past pod étvrty 
krouzek zleva. Na ten 
vyskoéte. Past sezere 
krouzek a vy mate vol- 
nou cestu ven. 

Vstupte do Cerve- 
ného baraéku naproti. Z podlahy seberte 
kartu a pohlédnéte na plastelinovou obra- 
zovku. Jak ma vypadat vyfeSend hadanka 
a co se vytvoii, se miizete poucit z obrazku 
1. Musite viechny Casti panaka preménit na 
dynamitové. Po tispéSné pfeméné panaka o- 
pustte mistnost pravymi dvefmi. Venku do- 
jdéte az ke skale s otvorem, ve kterém se zje- 
vuje nestvtira. Otocte se vlevo a pokracujte 
rovné. Klaymen si zaéne zkouset zelenou hra- 
ci skfffiku a zacnou se dit véci! Seberte sirku, 
kterou nestvdra svymi vSetecnymi klepety 
shodi. Sirkou zapalte dynamitového pandka 
a podstréte ho potvofe. Vyjdéte pravymi 
dveimi zpatky ven a dostaiite se k mistu na- 
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1. obr.1: Dynamitovy panak, 2. obr.2: H 


lezu hracf skfffky. Vstupte do jeskyné a na- 
sednéte do éerveného vozitka. Jedte s nim 
smérem dolii, éimz se dostanete na tocitou 
drahu. Musite se dostat do jejiho stéedu. 
Smér trasy tady udavejte jen po malych tise- 
cich, jinak se vim to nepovede. V uprostied 
se nachazf taéitko. To jednou stisknéte - 
mélo by se ozvat zahuéen{. Pokud se tak ne- 
stalo, zkuste to jeSté jednou. Nynj si to na- 
smérujte pifmo pry¢ z jeskyné. Péede dvefmi 
do éerveného domku pohlédnéte vlevo. 


1. obr.3: PiStaly. 2. obr.4: Kostky. 3. obr.5 
Radio u cesty. 


Oteviete skalni vrata a tlacitkem zapnéte 
studinku. Otoéte se elem vzad a postupte 
k muchomirkovniku. Utrhnéte si z néj tii 
bobule. Pies éerveny domek projdéte zpatky 
ndmésti. 

Ted vstupte do domu s ,,H“ nade dvei- 
mi, Na zemi se téméf sama k sebrani nabizi 
dalsi karta. Kliknére na hlavolam na di. 
Musite docilit toho, abyste utvoiili néco po- 
dobného obrazku 2. Nové otevienymi dvei- 
mi se dostanete do mistnosti s pfehravacem. 
Seberte z podlahy dalsi kartu a viechny pak 
zasuiite do prehravace. Zamiite svym pohle- 
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dem k mySi diffe na pravé strané 
mistnosti. Upravte si ji trochu 
pro svoji velikost a projdéte do 
tmavé chodby. Rozsvitte si zele- 
nym vypinaéem a_pokracujre 
v cesté chodbou. Musite dojit az 
na uplny konec, zmocnit se kar- 
ty a vratic se k naépisu The 
Neverhood Chronicles. Mate-li 
dostatek éasu, mizete si cestou 
cist texty na sténdch. Nenachazi 
se v nich véak nic diilezitého pro 
dohrani hry. U vySe zminéného 
napisu stisknéte bilé tlacitko na 
zacatku cerné Cary. To vam odsu- 
ne bodaky a vy na plosiné miize- 
te sjet do dali mistnosti. 
Vezméte si kartu a pomoe/ tlacitka znovu za- 
huéte. Pfed vyjezdem nahoru miizete jesté 
zatahnout za paku. Nynf si v chodbé zhasné- 
te a vratte se do mistnosti s houkajfcim tla- 
citkem. Poznatte si zelené svitici symboly na 
zdi - ty se vim budou hodit pfi smérovani 
déla. Vyjedte zpét na povrch a stlaéenim tla- 
éitka na poéatku ¢erné dry znovu vysufite 
bodaky. Pfigel Cas névratu na namésti. 

Nynf jdéte k domku se studinkou ve 
tvaru hlavy dinosaura a s_ pistalami. 








Naslapnou ploginou si pustte studanku a na- 
pijte se z ni. Nasledné vypitou vodu napli- 
vejte do pistal vedle dveff. Kolikrat mate pli- 
vnout do kaidé z piStal si vyététe z obrazku 
3. Az budete mit naplivano, stisknéte tlacit- 
ko u dvefi a vstupte do bardtku s televizou- 
nem. Vezméte si kartu a pak projdéte dopra- 
va do druhé Gasti mistnosti, Zmocnéte se 
daléi karty a po bodacich vylezte do prvniho 
patra. Seberte kartu a stlacte tlacitko. Mélo 
by se ozvat dal8i, v pofadi jiz téetf zahouknu- 
u. Chceete-li se bavit, mizete zatahnout za 
provaz. Jdéte zpatky na naméstf a otocte se 
smérem k fialové jeskyni. Vstupte do ni 
a dvefe se tfemi zamky oteviete postupnym 
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stlaéenim viech tif clacitek. Piejdéte pies 
most a nasednéte do déla. Dotknéte se éer- 
vené kruznice, cimé z déla vystielite a zba- 
vite se vody v fece. Opustte délo a vejdéte 
do dlutého domku. Pod oknem se nalézd 
dalsi skladacka. Jejf podoba je vidét z ob- 
razku 4, feSen{ se v tomto piipadé musite 





dobrat sami. Po tisp&iném dokonéen{ toho- 
to puzzlu stisknéte kostku se symbolem na- 
horu-doli. Vyjdéte ven a orotte se ke skale. 
Na malé obrazovce se postupné objevi 12 
symbolii. Nakreslete si je viechny ve sprav- 
ném pofad{ a poznatte si, u kolikatého sym- 
bolu se ozval hrizyplny zvuk. Potom sejdéte 
po schodech dolii do prazdného koryta feky. 

Naleznéte smrtici jamu, do které roz- 
hodné neskakejte;-). Ototte se vpravo a na- 
sednéte do dalgiho vozitka. Zaénéte s nim 
cestovat. P#i rozhodovani na kfiZovatce typu 
T se dejte vievo a pokracujte az k rddiu ve 
sténé, Poznate ho snadno podle obrazku 5. 
Bedlivé poslouchejte, co se vim ozyva z re- 
produktori. Pokuste si to zapamatovat. 
Vratte se zpét na T kfiZovatku a tentokrate se 
vydejte doprava. Na nasledujicim rozcesti se 
dejre nahoru a zastavte se a% u ndkresu zku- 
mavek s barevnymi tekutinami. Mél by vy- 
padat jako spodn{ Cast obrazku 6 (kromé ti- 
rovni hladin tekutin). Proto si tento nakres 
opét poznamenejte. Uz nen{ zapotiebs dale 
se plahocit vozitkem, a tak ho vyuzijte pou- 
ze k ndvratu na dno koryta feky. Ted’ dojdé- 
te k barétku s velkou anténou a vstupte do 
néj. Pohlédnéte na fialové radio. Bude na 
ném nutno naladir stanici, kterou jste slySeli 
z radia ve sténé pti cestovani vozitkem. 
Uspéné naladéni vam otevie do té doby za- 
blokované dvefe, Ocitnete se v mistnosti se 
zmensovacem. 

Rozsvitte si zatahnutim za provaz. Vidite 
na podstavé stroje v levé Gésti mistnosti vy- 


64 wwwexcal.cz 


ryto slovo BOBBY? Zhasnéte a prohlédnéte 
si vnitiek stroje. Na jeho ovladacim panelu 
se nachazi jeden velky cerveny a pét mensich 
tlaéftek. Stisknutim éerveného knofliku si 
posvitte na krystaly. Jejich barvu mizete mé- 
nit pomoc{ Sedych tlacitek. Tyto barvy se 
musi shodovat s obrazkem 7, chcete-li se 
zmengit. Zkuste si vedle sebe napsat pocd- 
teén{ pismena anglickych nazvd barev sprav- 
ného postavent krystalii. Po zmengeni do tr- 
paslié{ velikosti projdéte my3{ dirou v pravé 
é4sti mistnosti a pokracujte do dalsf diry na- 
levo od zamifzovaného okna. Na misté 
s bystami panovnikii se podfvejte na zelené 
sviticf plochu napravo. Blize si prohlédnéte 
zkumavky. Napustte do nich barevnou teku- 
tinu tak, aby jeji urovet odpovidala té, kre- 
rou jste si poznamenali pii cesté vozitkem. 
Jako nazorny piiklad si miizete prohlédnout 
obrazek 6. Vy viak nejspiSe budete mit ti- 
rovné hladin jiné. Po dokonéenf nalévani o- 
tocte kohoutkem. Spravné namichany lek- 
tvar vas zvétsi do piivodni velikosti. 
Prohlédnéte si bysty, zvlasté pak jednu 
napravo. Ta mé totiZ na hlavé pismeno H, 
v jehoz dolni casti dolni casti se naléza kuli¢- 
ka. Dotknéte se této kuli¢ky, vezméte si dal- 
§{ kartu a vylezte po zebifku. V nové mist- 
nosti seberte kartu a viechny vase karty 
vysunte do piehrévaée. Mélo by se jich tam 
nalézat jiz 11. Mistnost opustte otvorem, 
kterym je vidét cosi Zlutého. Stroj na balké- 
né je dopravnim prostfedkem po krdlovstvi 
Neverhood. Nastupte si do néj. Blikajici éer- 
vené tlacitko stisknéte a potvrdte ho tlacit- 
kem velkym. Kiaymen bude pienesen na as- 
teroid pobliz Neverhoodu. Vytihnéte hieb 
drifcf fetéz. Timto jste spojili dvé Casti 
Neverhoodu a s Cistym svédomim se miizete 
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1. obr.7: Krystaly. 2. obr.6: Zkumavky. 
3. obr.8: Odkryvacka. 


vratit do teleportéru. Ted jako cilovou 
lokaci zvolte Zluty knoflik s razovym 
znakem. Zmocnéte se dvou karet 
a stupackou si oteviete dvefe. Témi 
rychle vyjdéte ven. Dvefe se ovSem po chvili 
samy zaviou a diky tomu se vim to moina 
nepovede na prvni pokus. Dostafite se na 
ndmésti¢ko se dvéma domy. 

Otoéte se smérem k tunelu a pohlédné- 
te na Gernou obrazovku nalevo od néj. Na ni 
se objevuji symboly, které byste méli mit 
poznamenané uz z obrazovky u kanénu. 
Symbol miizete potvrdit éervenym dacit- 
kem pod obrazovkou, cimz se ménicf obraz- 
ce piesunou o jedno misto doprava. 
Nahlédnéte tedy do svych poznamek a sym- 
boly zastavujte podle vami poznamenan¢ho 
pofadi. Jediny rozdil je v tom, ze na misté 
pro obrazec doprovazeny zvukem musi byt 
symbol se zvukem odtud. Spravné feseni je 
kvitovano gongem a vy miizete sebrat dalii 
kartu. Na klié vyénivajicf zpoza mifze z to- 
hoto mista nedosahnete. Z ndmésticka se 
ted’ vydejte do Sedého domku s fialovymi 
dvefmi. MySi pozirajici syr se zbavite Slap- 
nutim na stupadlo. Pak projdéte doprava, 
vezméte si kartu a prohlédnéte si zluté mis- 
to na pravé sténé. Dali puzzle vyzaduje spo- 
lupraci s papirem a tuzkou. Na papir si na- 
kreslete tabulku o Sesti fadk’ch a osmi 
sloupcich. Jelikoz je témé# nemoZné tuto 
odkryvatku vyfe3it pomocf viastni paméti, 
tak si vimi odkryty symbol vidy zazname- 
nejte na spravné misto v_ tabulce. 
Nejschiidnéjsim feSenim je v legendé piiia- 
dit obrazciim éisla a celou tabulku vyplnit 
jen sly. Az ji na papffe budete mit zazna- 
menanou celou, tak postupné stlaéte vidy 
vsechny kopie urcitého symbolu. ReSen{ to- 
hoto puzzlu nejspiSe nebude vypadat jako 
obrazek 8, ale zaplnén{ tabulky u vas musf 
byt stejné. Po dokonéent{ této odkryvatky se 
vratte do mistnosti s fukarem a z ni tento- 
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krate pokra¢ujte doleva. Uprostied chodby 
vas zastihne dal§i puzzle. My$ se dirami mu- 
si dostat k syru. Pro navigaci pouzijte cumak 
mysi, ktery vidy ukazuje ve sméru spravné 
diry. Po puzzlu pokracujte vlevo. Ujméte se 
dvou karet a zaénéte posunovat projektor. 
Ten musite dostat az pod fukar a vysat ho 
nahoru. Jdéte opét na namésti a vstupte do 
baracku tvaru muchomirky. 

Po animaci vejdéte do okrového dom- 
ku. Za pomoci porviirky s palici se propad- 
nete na dno jamy. Piekreslete si na zdi zele- 
né sviticf symboly a seberte z podlahy kar- 
tu. Nastupte do teleportéru a pii vybéru 
zvolte tlacitko vpravo dole. Tunelem pro- 
jdéte na rozcesti, kde se otocte doprava 
a pokracujte rovné. Dotknéte se éerveného 
tlaéitka na zdi a otekavejte dalii puzzle. 
Uvidite tfi symboly s cisly na kostkach ved- 
le nich. Z vami nakreslené tabulky si spodi- 
tejte, kolikrat se dany symbol objevil v od- 
kryvaéce. Toto dislo nastavte jako hodnotu 
na kostkach vedle néj. A% tak udinite 
u vSech tif, potvrdte vysledek tlaéitkem se 
zahnutou Sipkou. Zménite tim polohu 
medvidka na otoéném rameni. Nastal éas 
vratit se k fialovému radiu. 

Jdéte tedy zpét k teleportéru a vyberte 
levy horni symbol. Z balkénu piejdéte do 
mistnosti a zatahnéte za zavéSeny krouzek. 
Opustte schody a otvorem mistnost se 
zmensovatem. Fialové radio naladte do pra- 
vé krajni polohy a vstupte do koryta feky. Po 
schodech vylezte na bieh a vstupte do Zluté- 
ho domku s_ vyfe’enou — sklidackou. 
Podfvejte se na ni a Sipkou nahoru-dolti ji 
piesufite do vodorovné polohy. Opustte 
dim, pfejdéte pfes most a z namésti zamii- 
te do éerveného domku. Projdéte jim, 
ystupte do jeskyné po potvofe a nasednéte 
do éerveného vozitka. Spojeni Neverhoodu 
vam zpifstupnilo pokracovani drahy, tak se 





po nf vydejre. Na konci 
této drahy budete moci 
sebrat klié. Vratte se ke 
kanénu a nasednéte do 
néj. Nastavte v ném sym- 
boly poznamenané za zdi 
- pttklad je uveden na 
obrazku 9. Kliknéte na 
obé éerné sipky az kané- 
nu vypalte. Méli byste 
robotovi ustelic puilku 
hlavy. Pomoci Sipek se 





1. Neverhood. 2. obr.9: PouZijte symboly za zdi pro zamifeni déla 


dostafite zpét na zem a ve Zlutém domku na- 
stavte skladacku do polohy schoda. Po téch 
sestupte a v bara¢ku s anténou naladte na fi- 
alovém radiu stanici, kterou jste_ slySeli 
v mistech zobrazenych na obrazku 5. 
Otevienym otvorem se dostanete ke zmen- 
Sovaci, kterym se znovu ztrpaslicte. Projdéte 
postupné obéma mysimi dirami a na misté 
s bystami se zase uvedte do piivodni velikos- 
ti. Vylezte po zebfiku nahoru a na balkéné 
vstupte do teleportéru. Pro zvolen{ cile 
stisknéte pravy dolni znak. Projdéte tune- 
lem. V nadchazejicf animaci se toho ode- 
hraje opravdu mnoho a vy se dostanete do 


Klaggova domu. 
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Pi moznosti vybéru cesty se vydejte na 
balkén a seberte jehlici. Vratte se na rozcesti 
a vstupte do polozniéenych fialovych dveii. 
Vezméte si kartu a opét jdéte na rozcesti. 
Nyni vejdéte do vytahu. Ve vy3sim poschodi 
vas na zemi otekdva posledni karta. Vsechny 
karty zasunte do mistniho pfehravace. Na 
konci pffbéhu vim Willie hodi klic. Seberte 
ho a podivejte se z okna. Probodnéte balének 
jehlici a ihned si dojdéte na balkén o patro 
niZ pro spadly klfé. Vstupte do skoro zniée- 
nych fialovych dveff. Posuftte projektor do- 
prava a zapnéte ho. 
Zaznamencjte si pota- 
df kliéii a Cislo ze zele- 
ného népisu. Kliknéte 
na masivni modré dve- 
fe vpravo. Jak vypada 
posledni puzzle miize- 
te vidét na obrazku 
10. Do které z o€islo- 
vanych dér dany klié 
patii se miizete dozvé- 
dét z vami poznacené 
informace, Po otevfeni 








3. obr.10: Kliée 


dveii se dostanete do mistnosti s péti piiva- 
zanymi krouzky a dalsi zravou pasti. Posunte 
past pod prvni krouzek zprava. Vysko¢te na 
néj a pak se zase pustte. Past vas vyplivla do 
nové lokace. ‘Ted jiz jen oteviit dvefe... 

Ve finale budete mit jesté jednu moznost 
rozhodnuti. Ta spociva v predan{ vlddcovské 
koruny. Budto si ji mize Klaymen nasadit 
sam (Konec 1.), nebo ji poctivé navrati na 
hlavu Hoborga (Konec 2.), Byt vami, tak si 
v tomto piipadé ulozim pozici a prohlédnu 
konce oba. Ten s Hoborgem je viak daleko 
deli{ a Stastnéjsi. 

Doufam, Ze jste se pfi hrani této hry a- 
lespon trochu pobavili. -SuperJohn 









HAPTER I. Ze stolku u vchodu seberte 
knihu a zasobnik (zésobnikem budu vidy 
myslet zasobnik do pistole). Projdéte chod- 
bou do osvétlené mistnosti a ze stolku u okna 
vezméte dal8i zdsobnik. U psaciho stroje po- 


tom seberte pistoli a zpravu, ktera z néj vyjede. 
Opustte mistnost dvefmi u psactho stroje 
a vystupte po schodech do 1. patra. Zde se na 
konci chodby naléz4 malba se svi¢kami vedle 
sebe. Zapalte je, seberte kli¢, odemknéte jim 
dvete, které se nalézaj{ v této chodbé, a vstup- 
te do mistnosti. 


CHAPTER II. Upozornént: Pokud budu 
zminovat néjaky predmét a ten milze byt sebrin, 
tak si ho vezméte. Z podlahy posbirejte étyti 
zlaté had{ sosky (dvé jsou u okna, jedna u kni- 
hovny a dali u krbu). U krbu se dale naléza 
dopis a stit s dracim motivem. Pod obrazem 
mezi knihovnami vist tti masky a vedle dveft je 
sebratelny med. Na stole le#i téi dopisy a za- 
sobnik. Jedna univerzdlni rada pro zkouman{ 
mistnosti: Vypinac se véttinou nachdzf na sténé 
u dveri, Pomoci sirek miizete zapdlit vsechny 
étyfi svicny. Scbrané hadi so’ky polozte do 
prohlubni na podstavci sarkofagu - v jedné 
z téchto prohlubni by jiz soska méla byt zasa- 
zena. Zapnéte gramofon a nafidte hodiny na 
Sest. Nynf jiz mizete z mistnosti odejit tajny- 
mi dvefmi v pravé knihovné. Jste v dal8{ chod- 
bé - pozor na démona (zneskodnéte ho z dal- 
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ky pistolf). Sejdéte po schodech dolii a% do 
mista se z4bradlim a lavou za nim. Oéekavejte 
dalStho démona. Pokraéujte smérem dolii az 
k bazénku. Z néj postupné vylezou dva démo- 
ni. Po jejich smrti se tu rozhlédnéte, mél by tu 





byt jeden zd4sobnik. Vydejte se po schodech 
doli az k mistnosti s pentagramem. ‘lady se ve 
vyklenku naléza kovova kulitka a na zemi 
u tohoto mista lez dal§i zdsobnik. Jinak je tu 
téi démon a v bednach zasobnik a stielivo 
(stéelivem zase myslim vidy naboje do bro- 
kovnice). Z tohoto mista odejdéte vychodem, 
ke kterému se dostanete od vyklenku napii¢ 
pes pentagram. Vychod vede k mostu pies l4- 
vu. Pied vstupem do chodby si zapnéte run- 
ning mode. Do cesty potom jen kratce na- 
hlédnéte, protoze se pied i za vami objevi dé- 
mon. Vybéhnéte tedy rychle zpét do mistnos- 
ti s pentagramem a odtud viechny démony 
postupné znitte. Pak se vratte do chodby 
a jdéte stale kupfedu. Dostanete se do dal8i 
mistnosti. Jakmile vsak vstoupite, objevi se tf 
démoni pied vami a jeden za vami. Vybéhnéte 
tedy chodbou pryé az na misto, ze kterého je 
budete moci bezpeéné nicit. Az se jejich due 
budou hezky smaiit v pekle, vratte se do oné 
mistnosti a vezméte si odtud brokovnici, 
vsechnu munici a dva zelené elixiry. 

Pokud jste pili o néjakou energii, mize- 
te jeden (péipadné oba) vypit. Vratte se do 
pentagramové mistnosti a na dvefe pouiijte 
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kuliéku. Raéte vstoupit. V mistnosti za dvefmi 
se nachdz{ étyfi z4sobniky a stfelivo (v prosto- 
ru mezi pohovkou a zdf), na skiffice je zeleny 
elixir a dale jesté mapa Mauzolea. Z pentagra- 
mové mistnosti nynf vyjdéte vychodem u vy- 
klenku a chodbou pokracujte stale vpied. 
Cestou vas nejspise budou obtézovat tfi robo- 
ti (rezervujte si tf stéely z brokovnice na kaz- 
dého). Po vstupu do pfedsdlf velk¢ho salu le- 
movaném brnénimi rytifii, vejdéte do otevie- 
nych dveff vlevo. Dostancte se do mistnosti se 
sarkofigem rytife. Neztracejte cas a otevite 
dveie pikou naproti mistu vaseho piichodu. 
Pokracujte chodbou za dveimi, které jste pra- 
vé otevieli. PfiSel Gas opét zapnout running 
mode. Po chvili se totiz dostanete do mistnos- 
ti, kde stale vanikaji roboti, takée jejich po- 
stupné niéenf by byl nesmysl. Vtip je v tom, ze 
musite co nejrychleji stlacit zlaté symboly ru- 
kou. Ty jsou celkem étyfi, pticemz dva se na- 
chazeji na sténé vedle sarkofigu, tietf u mista 
vznikani robotéi a posledni pak v rohu nalevo 
od prodlouzeni mistnosti. Po této vasi mazané 
aktivité se v8ichni zde piitomni roboti znidi. 
Vratte se do mistnosti s dvefmi a sarkofagem. 
Oteviete pékou druhé (velké) dveie a vyjdéte 
jimi, Chodbou pokracujte az na kfizovatku ty- 
pu T. Zde zaboéte doleva a vydejte se kolem 
dokola z jedné strany zamifzované mistnosti. 
Cestou potkate pét démoni. AZ bude okolf 
éisté, vstupte dvefmi do mistnosti, kterou jste 
ptedtim obchazeli. V bedndch se tu povaluje 
asi 6 z4sobnikii a 2x stfelivo. Vyjdéte ven a o- 
bejdéte mistnost k jejf zamifzované strané. 
Zpoza mifze stlacte paku, kterd se naléza uv- 
nité mistnosti. Vstupte do dveff, které se stla- 
éenim paky oteviely. Ihned se objevi démon 
a daliiho oéekavejte po sebrani kli¢e. V mist- 
nosti je je’té k nalezen{ 5x stielivo a 2 zdsobni- 
ky. Az vyjdete zpét na chodbu, zaénou se 
k vam piiblizovat dva roboti, kte#f néco ne- 
pékného brblaji. Par presnych vystieli z bro- 
kovnice jim vak zavie tista. Je Cas vratit se zpét 
do vami zniéené lihné robotd (na mapé ozna- 
éend jako regardex). Zde kliknéte na zeleny na- 
pis a zacouvejte na zlaty podstavec. Dostanete 
se do velké mistnosti, kterd je nejspiSe svatyni. 

Po otoéen{ éelem vzad se vydejte do dveff 
na pravé strané. Robota, vyjde proti vam, za- 
bijte. Pokracujte vpravo, po schodech nahoru 
a skrz svétélkujicf zeleno-modré _ pole. 
Mistnosti, do které jste se dostali, dominuje 
velky zeleny trin. Kliknéte na né a po se- 
kvenci se vratte do mistniistky, kde lezi zabiry 
robot. Vkroéte do dveif protéjsim schodisti, 


které vede do svatyné. Projdéte dal§imi dvetmi 
a ocitnete se v mistnosti s bednami. Za po- 
vsimnut{ tu stojf zasobniky a stielivo, coz se 
zajisté bude hodit. Nyni zpét do svatyné a pii- 
mo ke dvefim s pékou a kli¢ovou dirkou. 
PouiZijte klié sebrany v jedné z mistnosti s bed- 
nami a vejdéte. Po sekvenci pokracujte v cesté, 
az dosahnete mistnosti s bazénem. Pied vstu- 
pem se véak jeSté vydejte doleva a ndsledné za- 
hnéte doprava. Pfi pfichodu k mostu zbystie- 
te syoji pozornost, jelikoz sotva na néj vstou- 
pite, objevi se spoletnost. Pfed vami dva stan- 
dardni démoni a za vami druh novy, tzv. roha- 
tec. Pro bezeztratovou likvidaci je zahodno 
pouzivat taktiky uték-stéelba. Po zneskodnéni 
piiser piejdéte most a zmocnéte se dvou éerve- 
nych elixird (vicinnéjsi verze zeleného uzdra- 
vovaée), Potom se dostafite do mistnosti s ba- 
zénem a vystoupejte po libovolnych schodech 
nahoru az k oltdfi. Kliknéte na néj a po polo- 
iené otazce odpovézte take artefact, ¢imz zis- 
kate symbol The Shrive a /iil svétla. 

Az filmecek skonéi, utikejte pry¢, abyste 
dva vaniklé létavce mohli zneskodnit z dalky. 
Pfisel Eas vratit se do svatyné a kliknout na 
hlavni dvefe, jenz jsou symbolizovany velkou 





postavou v pavuciné. Z vybéru zvolte speak 
words of power. Pfed cestou po schodech na- 
horu jeSté zni¢te dva démony, kteff majf tu dr- 
zost se za vami zhmotnit. Pfi rozmluvé s kné- 
zem Florentinem budete muset zvolit vsechny 
moiné odpovédi. Kostlivce zabijte pomoci ho- 
le svétla a nasledné si dopliite energii. Po této 
akci projdéte dveémi a dvefe v dali mistnosti 
si otevéete pomocf symbolu The Shrive. 
Ocitnete se ve velké hale s vodou a oltdfem. 
Pozorny hledaé si tu mize pfilepsit o dva z4- 
sobniky a tfi sticliva. Na levé strané se u jed- 
noho z vyklenkt s rytifem naléz4 Sesta hadi 
soska. Setkali byste se radi s rytifem Aelfem, 
© kterém vam jiz cosi fkal vs otec? Zadny 
problém, staci pouze dojit k oltdfi, jend je 





k nalezen{ v této hale. Po rozhovoru seberte 
z oltaée tfi cervené elixiry a co nejrychleji se 
vratte zpatky do svatyné. Z ni pokracujte dale 
dvefmi napravo, po schodech nahoru a doleva 
k mifzi. Tu otevite a pies dal8f dvefe projdéte 
do mistnosti se sarkofigem rytife. Pak se vy- 
dejte vpfed a cestou doleva. Dostanete se do 
predsali svatyné, kde vas éekajf dva rohatci. 
Nyni doprava a po schodech dol a nahoru. 
Pokracujte pfes mistnost s pentagramem, mis- 
to s bazénkem az do mistnosti se zAbradlim 
a lavou. Zde se za vami na zacatku zaviel 
vchod. Na sténé vlevo od néj se naléz4 misto 
pro symbol The Shrive. Ten vam otevie novou 
chodbu, kterd vas zavede ad k tajnym dvefim 
do studovny. Ty otevite a pfipravte se na pif- 
jemné setkani. 


CHAPTER IIL. Studovnu opustte regu- 

lérnimi dvefmi a na chodbé zabijte zjevivitho 
se démona. Sestupte po schodech dolii a po- 
kratujte a% ke dveffm na konci chodby. 
Cestou vas budou obtéZovat dva rohatci. 
Dvefe otevite a vstupte. Nad krbem se naléza 
éerveny elixir. Posuite truhlu u dvefi s kle- 
padlem a nasledné tyto dvefe oteviete. 
Postupte az na konec chodby, kde otevite dal- 
8i dvefe a vejdéte. Pozor na démona, ktery po- 
vstane vedle vas! Na opaéném konci mistnos- 
ti seberte helmu, kterou také pouzijte. Nyni 
se pfes loznici (dvefmi vlevo) a chodbu (tady 
druhymi dvefmi nalevo) dostafite do mist- 
nosti s psacim strojem. Dale pokracujte dru- 
hymi dvefmi v mistnosti a2 do mista s mapa- 
mi na sténach a krbem. Z néj vyndejte krystal 
a vratte se do mistnosti s psacim strojem. Na 
zatdtku tohoto pfesunu vas ovsem jesté ceka 
rohatec a démon. Z této mistnosti vyjdéte pro- 
téjsimi dvefmi a na chodbé vstupte rovnéz do 
protéjsich dveii. Pouzijte krystal na zelenou 
polokouli. Pi rozhovoru odpovidejte praktic- 
ky cokoliv, avsak nakonec vyzvu k testu pfi- 
jméte. Pak z jednoho vyhledového okna seber- 
te dvé masky, které vim tam Gnarl piichystal 
a opét kliknéte na zelenou polokouli. 


CHAPTER IV. Opustte mistnost s polo- 
koulf a vstupte do dveff na konci chodby. 


LIMON FAMSS.Sls 


Z loinice vyjdéte pro- 
téjsimi dvefmi. Na 
chodbé kliknéte na 
meé se Stitem, ktery se 
oto¢i a odemkne tak 
dveie po vasi levé ruce. 
Otevite je a vystupte 
asi do poloviny schodii, kde se na pravé strané 
nalézaj{ dveie. Témi se dostanete do zbrojnice. 
Ve filmové sekvenci se objevi tajemny muz 
v klobouku, kterého jste jiz méli moznost za- 
hlédnout v nékterych piedeslych sekvencich. 

Po filmecku jdéte na konec mistnosti, ale 
rychle se otoéte, jelikoz se objevi dva kostlivci. 
Na podlaze najdete 6x stielivo a na knihovné 
potom netiplnou mapu Vé%e. Opustte zbroj- 
nici a pied cestou po schodech nahoru se jesté 
zastavte u domovnich dveff, kde seberte ze ze- 
mé éerné eso. Vratte se na schody vedouci ke 
zbrojnici a vystoupejte po nich az na uplny vr- 
chol. Za dveémi se skryva zlaty podstavec, na 
kterém poudijte egyptskou masku od Gnarla. 
Ocitnete se ve Vézi, kde vas piivitd Rafael. Na 
Véti dojdéte alespoh k jednomu Waystonu, 
u kter¢ho si pomoef symbolu Heled dopliite e- 
nergii. Nasledné se dostatite do modie svétél- 
kujici chodby, kterou projdéte. Pak najdéte 
druhy zlaty podstavec. Vstupte na néj, cimz se 
prenesete do zahrady podivného domu. Z ma- 
lého bazénku na konci zahrady seberte klic, 
pomoci kterého odemknéte zaméené dvefe 
domu. Ocitnete se v menéi mistnosti, ve které 
ze stolku seberte Guide to runs. Po sebrant to- 
hoto piédmétu se venku objevi jeden rohatec. 
Ani ho nezabijejte, jen rychle bézte na zlaty 
podstavec a pouzijte masku. 


CHAPTER V. Ve Vézi se vratte na pod- 
stavec, na kterém jste pfistdli po pfenesen{ 
z domu, a pouiijte ho pro ndvrat. V domé 
stisknéte symbol zlaté ruky a pokuste se otev- 
iit dvee se zelenym symbolem. Az odpadne, 
projdéte dvetmi a pokracujte dale chodbou. 
Nasledné se vydejte rovné a po schodech doli 
do mistnosti s éervenym pentagramem. Jen 
rychle nahlédnéte do sousedni mistnosti a vy- 
béhnéte rychle zpét na schody, jelikoz za vami 
pajdou téi odporn{ a snad neznititelni seker- 
nici, Na schodech se postavte celem k éerve- 
nému teréi. Sotva nékterd z potvor vstoupi na 
pentagramem oznaéenou podlahu (u terée), 
stfelte do terée. Takto znicte viechny tfi od- 
porné sekerniky. Ted vstupte do dveff nalevo 
od terée. Ocitli jste se v jakémsi chramu. Az se 
zaénete pfiblizovat k pentagramu, zhmotni se 


www.excal.cz 67 


na galerii dva démoni. Po jejich smrti se pre- 
mistéte do prostoru mezi pentagramem 
a zlatym mistem s emblémem sosky hada. Na 
emblém poloite zlatou had{ sosku, kterou jste 
ziskali v mauzoleu, Az vyjedete na podstavci 
nahoru, seberte zlaty kli¢ a dole si pak vezmé- 
te sosku zpét. Vratte se do mistnosti, kde po- 
vstali tfi sekernici. Kliéem z chrimu ode- 
mknéte dvefe, vstupte jimi dovnité a stlacte 
paku. Po v¥chodu z mistniistky béZte urychle- 
né zpét na schody a znamym trikem zneSkod- 
néte dal§iho sekernika. Jdéte zpatky na misto 
Gréku a vstupte do dveft, které byly dfive zata- 
rasené bednami. Sestupte po par schtidcich 
dolii a rozsvitte si. Vejdéte dvetmi do komory 
a poctkejte, az se zavfou. Nyni posbfrejte cely 
obsah podlahy a vratte se dvefmi zpét. Pozor 
na rohatce! Odvainé vstupte do umy a sejdéte 
po schodech dolii. Dostali jste se do jeskyni. 
Postupujte jedinou moznou cestou stile 
vpied, az piijdete do jeskynntho salu. Zde na- 
jdéte urcity, na pravé strané se nachdzejict, vy- 
klenek. Kdyz se k nému dostateéné pfiblizite, 
prehraje se filmecek. 

Blizko tohoto vyklenku se nachazi chod- 
ba, kterou se vydejte. Zavede vas az ke scho- 
dim. Sejdéte po nich a pokracujte stale vpfed. 
Za chvili se zaénete setkavat s létavei, kterych 
snad viibec neubyva. Mezi levou a stiedni ces- 
tou na rozcesti seskoéte do vody, chvili postu- 
pujte a seberte modry krystal. Nynf se pod hla- 
dinou vydejte vpravo, az najdete schody, po 
kterych vylezte z vody ven. Vratte se na roz- 
cestf a jdéte levou cestou (nasmérovani chapej- 
te, jako kdybyste pfisli chodbou). Na mensim 
rozcesti se dejte znovu vlevo. Méli byste se o- 
citnout naproti pavuciné s chodbou po pravé 
ruce. Vydejte se jf a nikam z ni neodbotujte. 
Pak piejdéte pies vodu (rovné a vlevo) a dosta- 
nete se k mistu s ervenym krystalem a néko- 
lika (tfemi a vice) létavci. Krystal seberte a vra- 
cejte se cestou, kterou jste piisli. AZ se naskyt- 
ne pfilezitost zabotit doleva, udifite tak. 
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Cestou oéekdvejte napravo odbotku do tele- 
portaéni mistnosti, ve které se téz nalézd néco 
létavei. Teleportujte se. Na novém misté za- 
bijre nepfatelsky naklonéné obyvatele, zmoc- 
néte se elixirti a munice a teleportujte se zpét. 
Vratte se do hlavn{ chodby a pokraéujte v ces- 
té kupfedu. Chodba se za nékolik okamziké 
zméni v cestu. Zaboéte 2x doleva (jinou moz- 
nost stejné nemate). Pak piijdete podél skily. 
Nepfehlédnéte vyklenek se zajimavym obsa- 
hem (modry krystal a 3x stfelivo). Pokracujte 
dale a pfi moznosti vybéru zvolte nejprve ces- 
tu pravou, na dalsim rozcesti pak levou. Kdyz 
budete pokra¢ovat, ocitnete se tii v eat dab- 
Ifkovi. Chraii vas panbih dimkoliv  stfilet! 
Pfiblizte se k nému. Nastane sekvence - odpo- 
vézte mu svym jménem. Pfihodnymi dary pro 
toto stvofenf jsou cerveny a modré krystaly, 
které mu dejte do jeho rukou - v easy médu 
mu staéf na ruce jen kliknout. 


CHAPTER VI. Nyni jdéte vpied a po 
schodech nahoru. Dostanete se az ke zdi s em- 
blémem, kterd se ped vami otevie. Pozor, za 
nf se nalézd celkem tuhy koulemrsky zeleny. 
Ten se vsak da zabit i pomoci hole svétla a pi- 
stole, chce to vsak rychlé nohy a pohotové ru- 
ce. Piejdéte pes tti pohyblivé plosinky na dru- 
hou stranu salu. Na kaidém mezibodu si radé- 
ji ukladejte pozici, abyste priichod salem ne- 
museli zaéinat vidy od zacatku. Na druhém 
konci salu se opét otevie dal8f zed’ s emblé- 
mem. Projdéte vzniklym praichodem a chod- 
bou pokracujte az k jejimu tisti do mistnosti. 
V pravém pfednim rohu povstane lev. U stée- 
du stény se nalézi Breastplate. Zmocnéte se ho 
a po sekvenci otekavejte piichod dvou démo- 
nia lva. U svitky, kde bylo brnénf, se mizete 
obohatit o dva €ervené elixiry. Mistnost opust- 
te jedinymi priachozimi schody. Ty vas zave- 
dou ai k prorazenym dveiim, které oteviete. 








Z mistnosti vyjdéte dvefmi, které maji vedle 
sebe vypinac. Chodbou se dostafite na kfizo- 
vatku, ze které se dejte vlevo. Do vstanuvs{ho 
étyfmeéouna stielte plnou holf svétla, a pak 
ho dorazte brokovnici. Z bedny na chodbé si 
vezméte dva zisobniky. Nyni se vydejte do 
dvef{ naproti jinym dveiim s vypinacem a po- 
bli déevénych dveii, které se oteviit nedaji. 
Na stolku se nachazi Map of Raquia Maze ana 
knihovné leZ{ erveny elixir. Ze skfifiky pak 
vezméte lupu a ndkres mece. Dvefmi vedle 
skfifiky projdéte do loznice. Pod postelf je 
ukryta Florentinova Inil. 

Z otevieného kufru seberte dva clixiry 
a vratte se na chodbu se zabitym étyfmecou- 
nem. Dostafite se do slepé uli¢ky a vstupte do 
dveif nalevo. Uvnité mistnosti nen{ vypina¢, 
ale témé# ihned se tu objevi lev. Neplytvejte na 
néj Florentinku. K Florentinové holi se vzta- 
huje jedna rada - miizete ji volné pouzivat ja- 
ko zbrat, ale rezervujte si v ni pét stfel na zavér 
hry. Z beden na podlaze seberte dva zelené eli- 
xiry a vratte se na chodbu. Pokracujte smérem 
ke schodim, po kterych se vydejte nahoru. 
Zde vas budou o¢ekavat étyti lvi, které viak 
staci postupné pozabijet holf svétla (pro dobi- 
jen{ hole vidy radii utecte po schodech doli). 
Po jejich zneskodnéni vstupte do jedinych 
dveif tohoto prostoru. Za nimi vas navitivi 
dal8i étyfmetoun. Az ho poilete do véénych 
lovist, tak si ze stolku vezméte prvni Cast 
Florentinova deniku, pero, ndkres a mapu 
Sluneén{ soustavy. Prohlédnéte si denik, cimz 
ziskate klié. Miizete se é% podivat na mapu 
Sluneén{ soustavy. Jdéte zpatky do loznice 
a kliéem z denfku si odemknéte malou zamée- 
nou skéfiiku. V ni se nachdzi sedma hadi sos- 
ka. Vratte se do chodby a pies ni do mistnosti 
$s prorazenymi dveimi. Jimi se dostanete na 
misto ziskani biigniho plétu brnéni. Zde 
ystupte do dievénych dveii, které jsou vcho- 





dem do mistnosti se spoustou sviéek. Kliknéte 
na symbol Florentinovy hole a postavte se na 
zlaty podstavec. 





CHAPTER VII. Ocitli jste se opét ve stu- 
dovné. Zasadte zbyvajici dvé hadi sosky do 
volnych mist na podstavci. Tento cin otevie 
sarkofag a vy miiZete vstoupit do dal§{ tajné 
chodby. Postupujte stale vpfed, piejdéte pies 
most a dostarite se az do velké mistnosti s ob- 
rovskymi hodinami na zemi. Vystupte po 
schiidcich nahoru. Na podlaze tohoto vyvyse- 
ného mista se nachazeji dvé patky - jedna re- 
guluje hodinovou a druhd minutovou rucié- 
ku. Nastavte hodiny na est a stlaéte symbol 
zlaté ruky na zdi. Uchopte pravou rukou Stit 
s dracim motivem a vystoupejte po schodech 
naproti kontrolnimu mistu. Chodbou jdéte az 
na misto, kde piechdzi barva zdi do éervené 
a kde je nalevo i napravo lokalizovatelna od- 
botka k fonténé, Obé odbotky jsou ovsem 
sttezeny dvojhlavcem. Dvojhlavce Ize zabit 
celkem snadno pomoci hole svétla. Na opa¢- 
ném konci mistnosti s fontanou lezi kalich. 
Miiete si vzit kalichy z obou mistnosti. Nyni 
dojdéte zarudlou chodbou az do stfedu mist- 
nosti s lavou. Postavte se na obraz andéla. Po 
videu se vydejte vlevo a zatitoéte naplnénym 
kalichem na dvefe. Pfiblizte se k dyce. Bude 
nasledovat dali setkani s Aelfem. Vratte se na 
obraz andéla ve stfedu mistnosti a pti rozho- 


voru s Belialem odpovézte what Shrive! 


CHAPTER VIII. S Aelfovou dykou v ruce 
se zaénéte vracet do chodby. Zjevsivsiho se ter- 
éouna zlikvidujte dykou. V chodbé se nachazf 
také koulemrsk zeleny, ktery je snadno znici- 
telny holf svétla. Vhodna taktika je si pod 
schody nechat nabit hal, na chvili vylézt na- 





horu a stéelit. Nastavte si 
running mode a dostaiite se 
do studovny. Cestou potkate 
nejspise dva tercouny a stej- 
ny poéet koulemrski zele- 
nych. Koulemrskiim viak 
miiete i utéct. Opustte stu- 
dovnu a pokracujte smérem 
ke schodiim. Oéekavejte dva 
rohatce. Sejdéte po schodech 
dol a vstupte do poslednich 
dvef{f nalevo. V mistnosti se 
skfifkami stlacte- dlagdici 
v rohu u dveff. Vstupte do 
komiirky za difve zaméeny- 
mi dvefmi a obohatte se mapou domu. 
Dojdéte k domovnim dvetim a dykou zniéte 
teréouna. Padem zelen¢ho terée se odblokuji 
dyefe u vchodu. Vstupte do nich a chodbou se 
dostaiite k dalsim dvefim, kterymi projdéte. 
Naleznéte mistnost s malbou na podlaze. V ni 
poslete do pekla dal§fho rohatce. Pak si malbu 
prostudujte a postupné zapalte vSech pér svi- 
éek. Po sekvenci neméjte slitovan{ s obludou 
a zmocnéte se malé soéky. Protéjimi dvemi o- 
pustte mistnost a pies chodbu vstupte do dve- 
ii. Vystoupejte po schodech a dalsimi dvetmi 
do teleporta¢n{ mistnosti. Zde po sekvenci 
kliknéte na teleportér. Vratte se na chodbu, 
kde nynf pokracujte doprava. Za poslednimi 
dveimi napravo se naléza prizdn4 mistnost, je- 
jf druhé dvete vas zavedou do jfdelny. 
Uspofadejre si tu hody, pii kterych si vezméte 
se stolku vSechny elixiry. Dva rohatci je vam 
véak pfi sebrani toho éerven¢ho trochu poka- 
zi. Jedno z4kouti pied vami skryva také étyfi 
zdsobniky. 

Jdéte zpét do mistnosti s malbou na zemi 
a vejdéte do dveff napravo. Vyjdete-li po scho- 
dech nahoru, miizete nalézt malou skéffiku, o- 
tevift ji a vybrat jejf obsah. Pak tuto mistnost 
opustte druhymi dveimi a vstupte do dvei{ na- 
proti. Sestupte dolii a ze skiifiky si vezméte 
kostku a stielivo. Vratte se do chodby a dejte 
se ji doprava, ndsledné zaboéte vpravo, ale ih- 
ned zase vlevo. Na konci chodby otevite dvefe 
a novou chodbou dojdéte k jinym dvefim. Po 
jejich orevien{ vas écka opét chodba, ve které 
nikde nezabotujte a vstupte do dveff na jejim 
konci. V dal8f chodbé vas na koberci pfekvap{ 







rom 
WARREOY 


rohatec, Opustte diim velkymi dvei- 
mi. Na dvoie se v jednom jeho kouré 
naléz4 zeleny elixir. Po jeho sebrani 
vystoupejte po kratkych schodech ke 
dve#im pobliz Zelezné brany. Az je o- 
teviete, dejte si velky pozor na odpornou po- 
tvoru. Pfi troge uvazovani ji viak Ize hladce 
znidit holf svétla. Ta potvora piitom stéedila 
novou zbraii - staroddynou putku. 

Sotva ji seberete, povstane pét tercount. 
Na kaidého z nich plati plné nabitd Aelfova 
dyka. Dva z nich se objevi u vas a ostatni o¢e- 
kavejte na dvofe. Nejprve se tedy vypoiadejte 
s témi v mistnosti a teprve potom se postupné 
vénujte tém na dvofe. Vratte se do domu vel- 
kymi dvefmi a chodbou pokracujte doprava az 
ke dvetim, které vedle sebe maji otvor pro so§- 
ku. Zapliite jej a otevite si dvefe. AZ budou 
dokofn, vezméte si sosku zpét. Orevienymi 
dyemi projdéte do nové chodby, kde zne$- 
kodnéte démona. Postupte na konec chodby 
azaboéte do dveif nalevo. Sejdéte po schodech 
a na rozcesti pokracujte rovné. Nasledujici 
rozcesti vam vlastné ani moZnost volby cesty 
nenabjzejf - ostatni odbotky jsou zatarasené. 
Az budete mit moznost, tak vystoupejte po 
schodech nahoru a projdéte otevfenym pri- 
chodem doleva - nepokracujte rovné. Pak po- 
kraéujte po schodech opét doleva. Ted se uz 
jen staéi Hdic krysami rozmasirovanymi na 
podlaze, které vas zavedou az do mistnosti se 
sloupy a vodou. Vstupte do zlatych vrat v pro- 
dlouzeni tohoto sdlu. Vystoupejte po scho- 
dech nahoru. 


CHAPTER X. Jak vidite, pfeskodili jsem 
CHAPTER IX. Ta je stejné kratsiho razu a mii- 
Zete si ji projit kdykoliv. Dostanete se do nf 
tim, Ze misto toho, abyste vstoupili do dveft se 
soskou, se v chodbé vydate po schodech naho- 
ru, a pak doleva. Tim péejdete k dal3im dvefim 
na sosku, po jejiché otevieni zacne ona CHA- 
PTER IX. Mistnost za dvetmi je Florentinova 
knihovna. V tvodni sekvenci této kapitoly je 
slySet snad z4znamnik, ze kter¢ho se ozyva ur- 
éity hlas. Kdyz koneéné domluvi, objevi se né- 
kolik nestviir. V knihovné se nachazf jeden e- 
lixir, dva ruéné psané dokumenry, listina o his- 
torii Cornwallu a kompletni mapa Véze. Jak 
sami vidite, az na mapu Véie a elixir Zadné u- 
ziteéné véci. Ale i bez obou téchto pfedméti se 
da hladce piezit. Na Vézi Ize vse nalézt viastni- 
mi smysly a elixird najdete je’té dost. Proto 
jsem devatou kapitolu pieskoéil. 

Dokonéeni pifsté —SuperJohn? 
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A‘ to tady! Koneéné pfichazi mnohymi 
tak netrpélivé o¢ekavany privodce po 
svété Tubry Ubry. Nemohu nez souhlasit 
s témi nékolika malo lidmi, ktefi s touto 
hrou uz méli tu éest - je opravdu cordlné 
skvéld a genidlni. Bohuiel se k ndm do Cech 
Tubra Ubra II zatim nedovaii a blize je mo#- 
no se s nf sezndmit snad jen prostfednictvim 
www adresy jejiho tviirce. Tu mi dal laskavé 
k dispozici -ml-, za coz jsem mu neskonale 
vdéény (hetp://www.dream-interactive.com 
- pokud se ji ov’em nepodafilo néjakému za- 
kefnému hackerovi i spravei sfté mezitim 
vytadit z provozu). Péedkladany priivodce je 
kombinacf mych vlastnich zjiténi s informa- 
cemi z velice obsazného manualu. 

doufam, ite — jste 
Twinsenovu recenzi v Ex60 nevzali uplné do- 
slova, vidyt Slo o dubnové éili aprilove cislo. 
99% je pece jen trochu moc - Tubra Ubra II 
by si zaslouzila nanejvys tak 95-98%. Na 
podporu svého tvrzen{ hned uvedu nékolik 


Mimochodem, 


divodi: 1. Reci o mozném rozbéhnuti Tubry 
na ¢emkoli slab’im, nez je procesor 486, jsou 
zcela bezpiedmétné (a to i v ni#Sim rozlisen{); 


Tubra Ubra Il 


ORIGINALNI PRUVODCE NEKONECNYM SVETEM 


- JAN KALAL 





ZAKLADNI UDAJE 


Oe ae 





Vesmirné umisténi; obihd kolem dvojhvézdy 
Knabar-Knobar (jej/ obé2na draha je diky tomu ve- 
lice zajimava: vice o tomto jevu se dozvite ve hfe 
samotné, kde je zafazeno nékolik animaci na toto 
téma - jsou k vidéni pfi zvoleni polozky ENCYK- 
LOPEDIA v main menu), ktera se naléza na okra- 
ji mlhoviny Kofiska hlava. 

Rozioha: zhruba 625 milionG km2 

-SOUS: 3 kontinenty (Gomalie - 82500 tis. km2; 
Trada - 69069 tis. km2; Ulamb - 53300 tis. km2) 
Qbyvatelstvo: lidé - 380 mil.; aplunti - 250 mil.; 
kryové - 210 mil.; oglizkové - 120 mil.; fehineti - 
70 mil; ostatni humanoidi - 100 mil 

Sklon osy: 150 

Vzdalenost od slunci: 

HVEZDA Prim. rov. T 

O Knabar Knobar 

B Est 1,1 AU 2,5 AU 210C 

D Srod 0,8 AU 1,7 AU 400C 

O Krix 2,2 AU 1 AU 290C 

B Lepr 2,7 AU 1,3 AU 120C 

{ Ajx 0,9 AU 0,9 AU 500C 
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Poz.; Hvézda Knabar je o ¢tvrtinu vétsi nez 
Knobar. Vzdalenost mezi nimi je rovna pfiblizné 
jedné AU. 

AU je astronomicka jednotka, jejiz délka je odvo- 
zena od vzdalenosti mezi Sluncem a Zemi. 


Potet mésicd: 2 - Frest (prom. 2500 km) a Flist 
(pram. 1100 km) 
Promér planety: 15000 km 


Nyni jiZ snad mate alespofi hrubou pfedstavu 
o tom, kde se Tubra Ubra nachazi a jaké tam jsou 
Zivotni podminky (podotykam, Ze slozeni atmo- 
sféry je velice podobné zemskému), tak si ji2 ko- 
netné mOzeme povédét, jak se tam da Zit a pfe- 
Zivat 


* Pro pfehled jsem pouzil vSechny jednotky po- 
zemské, abyste se nemuseli zabyvat pfevodem 
daxiloné na kilometry apod, 





2. grafické rozligeni jde jen na tirovef 1024 
? 3. Sound Blaster 16 se samoziejmé ne- 
miize vyrovnat $B32 a hra si z4dné samply do 
paméti nenahrava. 

Doufdm, Ze nyni jig milzete ocenit Zert, 
ktery zminil v Dopisech ctend?at cisla 61. 





VASE POSTAVA 


Svij charakter si na zacétku vytvoiite 
takto: 


1. Zvolite si rodny kontinent (severni 
Gomilii, jiznf Tradu, rovnikovy Ulamb - u- 
vedeno pouze hrubé umisténi, pfesnéji je to 
vidét ve hfe na mapé svéta Tubry Ubry). 

2. Vyberete si rasu (Clovék, aplunt, kryo, 
oglizka, fehinet) 

3. Uréite své pohlavi (muiské, zenské, 


hybrid) 





K tomuto vybéru se pak vaai vase vrozené 
schopnosti a poéateéni hodnoty atributii. 


Clovék 


NejrozSffenéj§i humanoidni plemeno 
TU (zkratka Tubry Ubry). Zakladni droven 
atributa: 


Specidlnimi schopnostmi lidf jsou: 
smlouvani (pfi obchodovani ziskavaji vétsi- 
nou vice za méné...); ptesvédéovani (dokazi 
ostatni pfesvédcit o své pravdé a ziskat je na 
svoji stranu) a orientace+hledani (toto po- 
maha jak v divodiné, tak i v podzemich TU 
- Glovék prosté tak trochu tu8i kam by mél 
jit, aby se dostal tam, kam potiebuje - ve hie 
s¢ to projevuje obéasnym nahlym otocenim 
se do spravného sméru). Zenské obecné (od 
kazdého druhu) maji 5% bonus k vafeni 
(COOKING). 






Aplunti jsou silnéjéi a odolnéjsi nez lidé. Byvaji 
zpravidla také hmotnéjsi a vy$si (tak trochu 
hromotluci). Jsou sice docela vytrvali, ale jejich 
rychlost je podobna té lidské (i kdyZ o néco 
mensi). Obratnost a charisma je u nich ale spit 
na levatku. Stésti a inteligence jsou na drovni 
lehce podpramérné. Gomalsti alpunti maji INT 
drobné vy38i, jde to vSak na ukor sily. Tradsti 
jsou ponékud rychlejsi a obratnéjsi, zato ale 
méné vytrvali. Aplunti z Ulambu maji vétsi 
Stést( i charisma, ale ni28i odolnost. 


Apluntské specialni schopnosti jsou: zvy- 
Send odolnost proti nepiiznivému poéasi; 
divani se kazdym okem jinam (klavesami 
F11 a F12 zapinate bud oko levé ci pravé - 
s kazdym miiete pracovat samostatné - F10 
aktivuje oko zadn{, aplunti majf totiz o€i tii - 
miizete si samozicjmé nechat také rozpilit ci 
roztietit obrazovku - stac{ stisknout SHIFT 








+ STESTI, CHARISMA, RYCHLOST 

- SILA, VYTRVALOST 

Gomiélie: + trochu VYTRVALOST; - ODOLNOST 
Trada: + SILA; - RYCHLOST 

Ulamb: + trochu INTELIGENCE a SILY; - STESTI 





Specialni schopnosti: zmizeni (kryo bles- 
kurychle vyhledd néjakou skry$, jen aby se 
ztratil svym nepfateltim - ve hie klavesa F10: 
pozor, nepovede se to védy a Sance se zvySuje 
s ptibyvajicimi urovnémi); zakryvani stop 
(po stisku F11 kryo zakryje své stopy a mis- 
to, kudy proéel, jesté treba trochu zasmradi 
pachem velkého Osalbiho - jedna z nejhroz- 
néjsich potvor TU -, aby za nim nikdo ne- 
Sel); autosugesce (pfi stlacen{ F12 se objevi 
nabidka s nékolika moZnostmi - VYSOKY 


Jinak, kryové jsou vétSinou velci jen do 
jednoho a pal metru a celkem Stihlf. To se jim 
vak ndramné hodi. 





+ SILA, VYTRVALOST, OBRATNOST 

- ODOLNOST, hodné INTELIGENCE 

Gomiélie: + INTELIGENCE; - OBRATNOST 
Trada: + ODOLNOST, - CHARISMA 

Ulamb: + STESTI, RYCHLOST, - SILA, CHARISMA 


Specidlnf schopnosti: ryk (oglizka se sna- 
2{ zastrasit nepfatele syym hromovym fevem 
- F10 -, ktery zpoéarku piisobi jen na drob- 
nou havét, ale se zvySujfcf se irovni mize byt 
lspésny tieba i na vika); zufivost (bezvy- 
chodné situace ci véts{ zranéni dokaze ogliz- 
ku vyburcovat k vét8imu vzepéti a silnéjsim 
tideriim v boji); detekce podzemi (po pofize- 
ni nadinf - ryée a lopaty - jsou postavy schop- 


Muz Zena Hybrid Gomilie Trada Ulamb ny se prokopat do podzemi na jiném misté, 
SILA (STR) 40-60 35-50 40-55 +5 +2 -2 nez je vchod, aby si ukratily cestu k cili. 
OBRATNOST (DEX) 35-55 40-60 37-57 2 43 +3 Oglizka je schopen pod sebou zjistit vedouci 
ODOLNOST (RES) 30-50 27-45. 30-45 +1 3 *3 chodbu a nemusi si tedy potizovat drahy ,,de- 
INTELEKT (INT) 45-65 45-65 42-60 +3 2 42 tektor*). 
STESTI (LUC) 45-55 50-60 52-62 Bq +0 +1 Oglizkové jsou ponékud mensi_nez 
CHARISMA (CHAR) 30-50 40-60 40-55 5 42 2 aplunti, ale jsou bojovnéjsi. Trochu se podo- 
RYCHLOST (SPD) 40-55 30-50 35-50 *S +3 at baji orktim zndmym z pozemskych RPG. 
VYTRVALOST (END) 40-50 35-48 +0 +1 +2 


32-48 
aia 


a spolu s nim bud dvé nebo tii funkén{ kla- 
vesy - pokud se SHIFTem zméacknete jen 
F12, objevi se na obrazovce hlavntho vyhledu 
vpravo nahofe jen meni okénko zadniho vy- 
hledu); 

vyvarovani se nebezpecnych mist (pii 
priblizeni k vétsimu nebezpedi zatne obra- 
zovka éervené problikavar). 


SKOK; DALEKY SKOK; SESKOK; VY- 
SPLHANI; TICHY POHYB; ZMIZENI.. - 
, ze kterych si mizete vybrat. Kryo si potom 
sam sobé pokus/ vsugerovat, Ze onu véc, kte- 
ra je normdlné nad jeho sily, bez problému 
zvladne. Existuje opravdu s tirovnémi se zvy- 
Sujici ance, #e se mu to povede. Velice uzi- 
tecné). 





+ INTELIGENCE, CHARISMA, ODOLNOST (jen 
vadi jeddm a magii, ne klimatu) 

~ SILA, VYTRVALOST, RYCHLOST 

Gomilie: + SILA; - OBRATNOST 

Trada: + STESTI; - CHARISMA 

Ulamb: + VYTRVALOST, - trochu ODOLNOST 








Specialni schopnosti: vidéni skrze zdi (na 
1, Grovni je to 10 cm, s kazdou dals{ 5 cm pfi- 
byva - fehinet carodéj na 20. urovni vidi az 
skrze metr deset Sirokou zed); létani (aktivu- 
je se F12: nejdifve stojf tento zpiisob pohybu 
fehincta dvojndsobek energie, s kazdou tirov- 
ni se spotieba energie 0 5% snizuje - na dva- 
caté Grovni tedy léran{ fehineta prakticky vi- 
bec nevyéerpava); detekce nepfatel (fehinet 


ma piedstavu o tom, kde a jak daleko se od 
néj nalézaji potvory, pozdéji pak mize urcit 
i jejich druh. Ve hfe se pfi vyskytnuti stviry 
v dosahu fehinetova detekéniho smyslu obje- 
vi jakysi radar, na kterém je potvora vidét. Po 
kliknutf na tento radar se objevi i jeji nazev - 
v piipadé, Ze se s ni fehinet alespoii desetkrat 
setkal). 


To byla zakladni charakteristika vasich 
pifpadnych vyvolenych. ‘Ted’ si povime néco 
malo o povolinich, levelovani a dovednos- 
tech. 


Nuie, vybér povolani je asi nasledujici. 
Stejné jako v saze The Elder Scrolls jsou zde 
tfi zakladni: Mage (mag), Warrior (valeénik) 
a Thief (zlodéj). Pak jsou tu povolin{ zkom- 
binovana z téchto z4kladnich (celkem pat- 
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nact). Nebudu zde kazdé podrobné popisovat 
ani vyjmenovavat, protoze to uz bylo ucinéno 
v manudlu. Osobné vsak doporucuji si vytvo- 
tit charakter vlastni. Tvorba postavy je zpra- 
covana snad jeité lépe nez v Daggerfallu. 
Moinosti vybéru jsou nepfeberné. Pozadi své 
postavy si vytvoifte odpovédmi na 25 rozli¢- 
nych otazek. Zajimavé jsou tfeba takové jako: 
»Kterou kost jste mél zlomenou", ,Jakou jste 





v mlad{ prodélal nemoc* & ,,Jak se chovate ke 
svému mazlitkovi*. 


TU se vraci zpét k poéitani zkusenosti, 
které je viak vyfeSeno genialné. Pfi tvorbé po- 
volani vasi postavé pfidélite pét characteristic 
dovednosti, sedm helpful dovednosti, a ty 
zbylé se pak stavajf other dovednostmi. Jako 
characteristic je dobré mit Long Blade, 
Destruction; Restoration; Protection; 
Clim&Swim, uiiteéné helpful dovednosti 
jsou Hunting, Cooking, Heavy Weapons; 
Repairing, Lockpicking, Stealth, Mysticism. 

Za tispésné praktikovani nékteré z doved- 
nosti dostanete urcitou zkusenost. Za prvni 
dvé char. to je (100x trovei):2, dal8{ char. 
pak (70x uroveii):2 a za helpful (50x tiro- 
vert):2. Other dovednosti jsou odstuphovany 
podle druhu a rovnice u nich miize byt od 


15-35x trove :2. ZkuSenost takto ziskana se 
ndsob{ jeSté obtiznosti praktikovani a onen 
druhy Cinitel mize byt 0,5-2. ZkuSenost se 
téz ziskava spInénim tikolu pro néjakou oso- 
bu, isla se samoziejmé li8i podle tirovné za- 
davatele a obtiznosti tikolu. Pomoci zkuse- 
nosti pocitaé vypocitava level vasi postavy. 
‘Tabulka se naléza v manudlu na strané 58. 

Cvidit dovednosti a ziskavat timto zkuse- 
nost jde jak p#fmym praktikovanim, tak i tré- 
ninkem ve spolecenstvech. 

Procentualni tispéinost dovednosti se 
zvysuje 0 procento po jejich tiech az patnacti 
tispéSnych uzitich (pro pfedstavu: 3-10% - 3 
udziti - 41-49% - 7 uditl - 75-82% - 12 uiiti 
~ 95-100% - 15 uziti). 


Vie o spolecenstvech (od zpiisobu, jak do 
nich vstoupit, pfes jimi poskytované tkoly, az 
po to, jak v nich zvy$ovat svoji reputaci), je 
popsano v manualu na strandch 160-197. 

Po guildach je v manudlu umistén témé? 
kompletni bestidé, takze si zde o nestviirach 
ani povidat nemusime. 

Manual TUBRY UBRY 2 je daleko pro- 
pracovanéjsi, nez manual k Daggerfallu. 
Zajemce zde nalezne daleko vice zivotné dii- 
lezitych informact, a proto se uz jen heslovité 
zminim o nékolika malo vécech, které vy ném 
jsou vyvedeny ponékud nepiesné. 


PRATELE 


V TU2 si v Tubratskych ZVERIME- 
XECH miizete nakoupit roztodivnou havét. 
Mate-li ve mésté pouze menii byt, tak vam 
doporucuji standardniho hlidactha psa - na 
cestach vas varuje pied nebezpecim a ve més- 
té ochrani va’ byt. Pokud véak mate néco vét- 
siho, nebo jste stale na cestéch, tak nemohu 
nedoporucit velkého ubraského pittbulla. 
Tento pes ma skvély cich, vynikajicf sluch, ale 
hlavné je nedocenitelnym pomocnikem v bo- 
ji. Dobii pomocnici jsou také kocka €i sova. 
Tihle se v8ak dajf koupit jen u baby éarodéj- 
ky ve spolecens igi. Uméji viak 
KOUZLIT, cod pfijde velmi vhod, nejste-li 
na tom s magenergif zrovna nejlépe. 

Zvitata si vsak mézete sami ochoéit! Staci 
si sehnat treba jen laso, oko, ptaci klec, obo- 
jek apod. Lasem se pak miizete pokusit chytit 
divokého koné nebo jednorozce, miizete nali- 
éit oko na néjakou zvéi, ci na dobra slova 
a leklou rybu nalakat arodéjnickou ko¢ku. 
To viak neni vse. Osedlat si v Tubfe Ubie mii- 


dete jak koné Gi pontka, tak i pegase, draka ne- 
bo jinou létavitnou potvoru. Samoziejmé, 
kdyz pfijde hlad a vy jiz neméte Sanci nic ulo- 
vit ani dostat se dostatetné rychle do mésta, 
miizete svého piftele zabit, opéct na ohni 
a snist (blize manual na strané 220-221). 


J(DLO & PITI 


O tom jsem se zatim je’té nezminil: 
v TU2 se musjte sami starat 0 jfdlo a tekuti- 
ny. Zdsoby si miizete doplnit ve méstech 
a vesnicich v obchodech s potravinami. Ty se 
li8i podle cen prodévaného zboii, jeho 
schopnostf vydriet (ZBOZ1) a rozmanitosti 
sortimentu obchodu. Nékdy se vim mize 
stat, Ze zakoupené zboif je zkazené, ale to zji- 
stite vétsinou a%Z po poiiti, coz neni zrovna 
nejdiive. Co taky chcete - STREDOVEK. 


VCHODY DO PODZEMI 


Tubra Ubra nabizi velikou volnost ve vé- 
ci cestovani. Mizete chodit kamkoli vas na- 
padne. Obéas narazite na vchody do podze- 
mi, které vSak nejsou tak jednotvarné jako 
v Daggerfallu. Jednou je to vykotlany dub, 
jindy prirva ve skale, mize se viak oteviit 
tieba a% po zméné polohy smrkové vétve, i 
odsunutim néjak¢ho kamene. K dungeo- 
niim se bezpochyby vate husta sit podzem- 
nich chodeb. Do nich se ale y TU2 miizete 
dostat i bez projiti vchodem, jelikoz ve speci- 
Alnich obchodech ve mésté (nazyvaj{ se DE- 
TEKTOR&Co,) jsou k manf véci zvané de- 
tektory chodeb. Ty se li8i svoji ticinnosti a jsou 
cenové rozliseny. Slou#f samoziejmé k detek- 
ci chodeb a piipadné jejich obsahu. Po tispés- 
ném uréen{ chodby pak uz jen staci pouzit 
ryé, krumpéé a lopatu a vlastné cesta do dun- 
geonu je vykopana. Oglizkové maji schop- 
nost detekce vrozenou. 


CESTOVANI A DALSi ROZMANITE 
CINNOSTI 


K transportu Ize vyuzivat koupenych, u- 
loupenych éi ochoéenych zvifat (kii7, pony, o- 
sel, pegas, kradil - taméjsi péerostlé a rychlé 
prase atd.). Ta, kterd vyuzivaji k pohybu pou- 
ze zem, jdou rozsifit 0 povoz (vybér z péti riz- 
nych druhi) ci o piidavné vaky, které se pie- 
hazuji pies hébec. Vlastnite-li vice kusti tainé- 
ho zvitectva, je mozno zakoupit si ko¢4r nebo 
jiné véci. Pegas a ostatni létajicf prostiedky 


mohou byt vybaveny samoziejmé maximalné 
hfbetnimi vaky. K cestovani po mofi jsou nej- 
vhodnéjif lodé (na vyhlidkové kabiné zdejsi 
velryby obrouské je piece jen ponékud vihko). 
Téch je zde na vybér také mnoho, ale az na vy- 
jimky jsou k dostanj jen v pffstavech. 

V piistaynich krémdch si je dobré nakou- 
pit posddku (radim vam vsak nebrat kaZdého 
ihned, at nejdifve ukaze co umf a jak je vérny 
panovi, protoze jinak by vim mohl byt také 

ipadny souboj s moiskym netvorem Sér- 
ulem velice brzo osudny). K identifikaci 





vérnosti nenf na skodu také pouzivat svého 
zviiectho piftele-mazlitka, kterému se bud’ 
namoinik libi nebo ne. 

Bitvam na mofi se pro zacdtek vyhybejte, 
zvlasté je-li vaSe lod’ jesté slaba, Spatné vy- 
zbrojena a posidka nedostateéné vycvicend. 
Rozhodné se nepokougejte bojovat difve, nez 
bude mit vase lod’ na kazdé strané minimalné 
Sest dél a jeji stupeti odolnosti nebude mit 
hodnotu vySsi nez 8. 


Jinak, pti kempovani nechavejte zdsadné 
nékterého z vasich zvifecich patel hlidat, 
méjte rozdélany oheii a spéte alespofi na ces- 
t&, A jedté néco, ve méstech se vyhybejte laci- 
néjsim_ verejnjym domitm a vstupujte jen do 
téch, jejiché povést zndte - mohli byste totiz 
chytit néjakou zlou chorobu, ktera by mohla 
mit i trvalé nasledky. 


Tak a to je vse. Nestadilo-li vam to, zkus- 
te si prodist detailné cely manual a piipadné 
objednat TUBRA UBRA II Hint Book. 
Nechci vas ovliviiovat svymi nazory, ale 


WWWEO ld Salle sesh 


TUBRA UBRA II je absolutné nejlepsi dun- 
geon pod Sluncem! 


Poznamka: Veskeré nazvy, at uz roénich 
obdobj, slunci, mésici apod. byly pfevedeny 
do naii klasické abecedy. U zvifat bylo uzito 
ptipodobnén{ k tém, na ktera jsme zvykli. 
Nizvy nestviir byly pielozeny do éeStiny pod- 
le klasického cesko-tubraubraského a tubraub- 
rasko-ceského slovniku (je k dostan{ té% na ad- 
rese vyrobce TU2). Nachazf se v ném i tabul- 
ka pro pievod znakii, uzitd pfi pfeméné né- 
zva. Slovnik samotny vlast- 
né nen{ pouze jenom éesky, 
ale spie evropsky, takze si 
tu ony ndzvy milzete najit 
iv rustiné, néméiné, politiné, 
Spanélitiné, italitinéa nékte- 
rych dalSich evropskych ja- 
zycich. To slovnik sice zo- 
bechuje, ale pii hrani to ani 
nezaregistrujete,  protoze 
komunikace mezi hrééem 
a potitaéem probiha v kla- 
sické angliétiné a tubraub- 
rasky jsou uvedeny pravé 
jen mistni ndzvy (obchoda, 
zvifecich druhi, jidel, na- 
pojii..) a jména (lidf, mést, 
jedineénych nestvir..). 


Poznaimka k RECENZI: Tivinsen se 
Tubrou Ubrou II nechal tak unést, Ze stejno- 
jmennou planctu, na které se hra odehrava, 
nékolikrat nazval jako zemékouli, coz je tak 
trochu myilka, jelikoz to mize byt leda tak tu- 
broubrokoule, zkracovana vétsinou na tubr- 
ubrkul. Rovnéz jim uvadény pifbth se vzta- 
huje k této planeté a ne k Zemi (jak byste si 
snad podle 21. stoleti mohli myslet). Na tu- 
br-ubrkulu je totiz casovy systém velice po- 
dobny pozemskému - a to i v otazce oznaco- 
vani stoletf, kter4 tu jsou potftana od doby, 
kdy zemiel posledni velky viddce planety 
Huaftius III. Také mi nenf jasné, proé byly 
k ilustraci poutzity obrazky, na kterych je jen 
jedno slunce, kdyz momentky se dvéma slun- 
ci jsou daleko pfitatlivéj3i—SuperJohn 


V kaidém pifpadé vsak: TUBRE UBRE 
II zdar a méjte se fajn! 


Pozn. red. Chvili jsme uvazovali, kam 


tento ndvod zafadit, nebot jak znamo, hra 
Tubra Ubra II neexistuje. 
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Stee oar Bd 
Tel.: 24 25 55 05, 24 25 55 08 
Fax.: 24 25 73.57 
AllStar Moravia 
Svomosti 2, Havifov 
BC mesic hme Le: |010) 

Pe eae sco ML iEo od 


POCITACOVE SESTAVY ALLSTAR CLASSIC 
AllStar Classic 1 166 osazeno K6-166MMX  21.990,- 
AllStar Classic li 200 osazeno K6-200MMX 24.610,- 
AllStar Classic Il 233 osazeno K6-233MMX 28.840,- 
AllStar Classic 160 osazeno K5-166 — 19.690,- 
Zaruka na uvedené sestavy je 1 rok. 
Priplatky 
k sestavam 
era 8@ RT Mea mo) 
HD 2.1 GB Fast ATA +1.290,- 
CD-ROM 12 Speed +2.300,- 
CD-ROM 24 Speed +3.250,- 
east MILL Le Zvukova karta 16 bit., 3D, 20 hlasd Sake te 
aE eR NR) Windows 95 OSR2, nova verze +3.333,- 
vy 15" SVGA Color Monitor 1024 Ni, MPRIl_ +3.450,- 


emer loo 


MotherBoard 256kB cache 

CPU tfidy pentium, 16 MB EDO RAM 
1.2 GB HDD Fast ATA, 3.5" FDD 

14" Color SVGA Monitor NI 

WeL eS Mieke tute ae 


FAXMODEMOVE KARTY 
Sense C KRM elem Cet cielo 
Supra Express 33.6 ASVD Voice externi 5.440,- 
Cesc tien Me cee pea ce Re My eget ) 
SupraSonic 33.6V+ CZ externi 9.290,- 
Homologace, Cesky firmware, néhlavna souprava, zaznamnik, kabely, redukce 


Motorola LifeStyle externi bomcT 1a 


SOKUJICI CENY 
SIMM16MBEDO  1.950.- 
CD-ROM LiteOn 24 Speed 3.250,- 
WN Tolar lac Omori [a LMO) Tiles Mme ti 
Ee. VGA ATI Pro Turbo PC2TV 8MB SGRAM 7.990,- 
eT aCe S Cle) OL eo 
1O Mega ZIP interni IDE 4.100,- 


PRESTAVBY 


Pfestavime VaSe PC na K6-200MHz MMX 
eee MCR a mec aad KT 2] 
V cené je zapoéten procesor, motherboard, cooler a prace technika 


PORIDTE Si POCITAC NA SPLATKY 


Tak treba za vySe uvedenou sestavu AllStar Classic || 200 
zaplatite jen 12.010,-Ké a mésiéné pak budete splacet 
rovnych 934,-Ké po dobu 2 let. v cené je zapotteno DPH 22%. 


POCITACOVE SESTAVY ALLSTAR PROFI 


AllStar Profi 166MMX osazeno Intel Pentium 166 KS Roya 
ONS hee meaty Co eye ie 
SPP eh ee Re eid Dh Ayes iee 


RE theme ted 

Deis eM EMR R eee Ml Me ele 
aeOt OU Mee a ee es BR eed 
pe ey 

* 16 MB EDO RAM 

MRO Uma see eee 

eee COM eu mel Ral a 

* Grafické karta VGA Diamond Stealth 3D 2200, 2MB EDO 

eee) Bats bt) 

a ed 


x mys 
Ls 
Peete ace) 3g 


Beranovych 130, Praha 9 
tel.: 02/6835103, fax: 02/881041 
tel.: 0603/486392 


leasing 
a prodej 


4 wv iA 
A Ocetnl aancelaiskée 
techniky. volafhranice leasingu 
20.000,- KC bez DPH. Prvni splat- 
ka 30% porizovaci ceny, pojisténi 
predmétu lesingu obsazeno ve splat- 
kaeh. UZavreni smlouvy a dodani 
jiz dva dny po provéreni zakaznika. 


INTEGRATOR® 


VSe pro automobil v podnikani 


Kniha jizd od 1300,- 
Cestovni nahrady od 1 100,- 
CCS karty od 300,- 
Vzdalenosti CR 500,- 
Vzdalenosti PRAHY 500,- 


Uréeno pro Windows 95 a NT 


ARXON s.r.o., Slezska 98, Praha 3, 130 00 
Tel./Fax: (02) 25 13 58, 25 14 74, 2425 7524 
E-mail:arxon @arxon.cz, WWW.arxon.cz 


'!! Na tento inzerat 5% sleva !!! 


Piipravujeme dalSi ekonomické m 





Adresar 


obchodu a sluzeb 


AG POS s.r.0. 
Prodej-servis-péestavby PC 
Lucemburska 17, Praha 3 
tel. 02/6275652 


AIRFIN PRAHA a.s. 

leasing pocitaci PC 

Beranovych 130, 199 04 Praha 9 
tel. 02/6835103 


ALFA BAZAR 

Vinohradska 17, Petrohradska 
26, Praha 10 

Tel. 02/24234918, 
02/71746401 


AMIGA OFFICE, 
CYBERNET 

Internet-klub, potitace Amiga, 
PC, Mac 

Dolni Valy 1131, 688 01 
Uhersky Brod 

tel. 0633/632718 


ARET Praha s.r.0. 
Verdunska 3, 160 00 Praha 6 
tel. 02/3124630 


ARXON spol. s r. 0. 

vyvoj a prodej software 
Slezska 98, 130 00 Praha 3 
tel. 02/251474 


ASEEA s.r.0. 
Vykafiskd 2, 100 00 Praha 
tel. 02/775555 


DISK, CD-ROM 
SOFTWARE spol. s r.o. 
Meénikovova 14, 703 00 
Ostrava 3 

tel. 069/351200 


EBON, spol. s r.o. 
Podnikatelska 539, 190 11 
Praha 9 

tel. 02/67193489 


HAMPL SOFTWARE 

A HARDWARE 

servis na misté 

Krymska 18, 101 00 Praha 10 
tel. 02/745345 


Ka K Consulting PC 
tel. 02/7941778 


NPG spol. s r.0. 
CD ROM Shop 
Blahnikova 5, 130 00 Praha 3 
tel. 02/6278607 


UNIELEKTRONIK s.r.0. 
oprava monitorti 
Na Vysoké II ¢. 8, Praha 5 
tel. 02/90033722 


VACLAV HAMZA, servis 

a obchod 

prodej servis revon. tonery ka- 
zety hw+sw 

Klirova 1922/3, 148 00 Praha 4 
tel. 02/71911160, 02/7933543 


414 566 
1710789 


AMIGA CD32 + 109 her 
AMIGA 1200 Classic 
AMIGA 1200 Magic 
AMIGA 1200T Infinitiv 


AMIGA 
Back for the future! 


4990 
9990 
11990 
14490 


Toto je jen ukazka Z naSi nabidky, uvedené ceny jsou véetné DPH 22%! 


Sluzby 


+ provadime kompletni servis A500 - A4000, CD32 a COTV 
+ zalohovani dat na CD ROM z HDO Amiga i PC typd IDE | SCS! a MO 128, 230 a 640MB od 500KE 


zalohovani CD ROM (koore CD ROM) ji? od SOOKE 
instalace HDD a CO ROM 
prodej na splatky na 202! od 4000.- Ke voetné OPH 


+ tasilkova slutba pro Slovensko - 2bof/ \¢ zasilano ma dobirku z uzemi SA 


Informace 


- otevirac! doba prodejny (u méstekého Ufadu) Po-Pa 8”-17%, So 9-12" 

+ kompletni aktuaini cenik nakiote na nasi www strance, vyhodné ceny 

~ Siroky sortiment CD ROM ciskd za super ceny 

+ Siroky sortiment her na CD32, kalalog zasilame zdarma 

~ kompletni cenik hardware a software zasilame zdarma na vy2adan| 

~ Objednat zbozi Ize telelonicky, pisemné, laxem, e-mailem a prostfednictvim www stranky 


Objednané zboi zasilame i na dobirku prostfednictvim nasi expedice 


email: javosoft@poda.cz www: http://www.poda.cz/~javosoft 


ornosti 2 

736 on Havifov 1 
Tel: 069/68 10 418 
Fax: 069/68 10564 


javosoft 


Herni konzole: 


Sega Saturn 

Doplnky Playstation nap. ovladace od 780,- K¢ atd.) 
Hry na PSX, Segu 

Rovnéz vykup a prodej pouzitych her! 

Fantastické ceny! 

Posledni novinky! 

A to vSechnoa 

PC sestavy, komponenty, dopifiky 
napf. CD-R Media 650 MB (BASF, SONY, TDK) od 
95,- s DPH atd. 

Lze také na splatky. 


ze i samotné hry) 


Truhlafska 18, 110 0 Praha 1 
Tel. 0603 431 609 
Otevieno: PO-PA 10.00-17.00 
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2 . Cervence 1298, den, kdy pro mnohé ze 
statetnych anglickych, skotskych, irskych 
a weliskych mui, jiz ranni slunce nevySlo. 
Mbha se vali v Sedivych chuchvalcich po fal- 
kirskych plinich a propousti jen zlomek den- 
niho svétla. 

Jako mliné péizraky se v ubohych had- 
rech po bitevnim poli pohybuji okradaci mrt- 


vol, kteff dobijeji ty, kte#i méli dost stéstf aby 
piezili, ale ne dost, aby zistali nezranéni. 
Zavan smrui pronika vzduchem, a zapach éer- 
stvé krve pfivadi mrchoZrouty k naprosté ne- 
piicetnosti. Dnes uz smrt odpociva a brousi 
ztupenou kosu, ale jeji pfatelé nemoc, hlad 
a bida se teprve na svou praci chystaji. 

V boji za svobodu dnes Skotsko prohra- 
lo. Bih tomu tak chtél a tento den ziskal 
mnoho skvélych valeénikii pro 
posledni bitvu s padlym andélem. 
Zde, na falkirkskych planich, se 
stietla dvé kfestanska vojska a na- 
rody Britskych ostrovi vyzkouge- 
ly své zbrané, v krvavé fezi, ktera 
méla zlomit ducha Skotii a navi- 
dy pfipojit tuto zemi k Anglii. 

Nestalo se tak diky jedinému 
muzi, muzi jehoZ jméno je do 








dnesnich gas pro Skoty synonymem pro 
svobodu, odvahu, a vlasteneck¢ho ducha. To 
jméno zni William Wallace, a tato encyklo- 
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Brave Heart 


WILLIAM WALLACE A HISTORIE ANGIE A SKOTSKA 1239 - 1377 


pedie nastifiuje jeho Zivot trochu jinak 
a pravdépodobné redlnéji nez vynikajici film 
BraveHeart (Stateéné srdce), ze kterého je 
zde pouzito mnoho filmovych sekvenci, 
hudby a obrazkt. 





Encyklopedie BraveHeart vsak nevypra- 
vi pouze o Williamu Wallacem, najdete tu 





informace o viech stran- 
kach spolecenského déni, 
doby od narozen{ Ed- 
warda I roku 1239, po rok 
1377 kdy se Richard II stal 
kralem Anglie. 

Po dlouhém tivodu se 

objevi hlavni menu obsahujici pét polozek. 
Tvori ho archiv, spolecnost, hry, vdléent 
a film. Archiv samotny se dale dé- 
If do tif vétvi. Prvni vétev obsa- 
huje vsechny vy¥znamné osoby té 
doby, které byt i jen nepatrné o- 
vlivnily osud Britskych ostrovii. 
Druha se nazyva rukopisy a zde 
najdete velké mnoistvi_ spisti 
véetné ilustraci, Téeti vétev, tot 
seznam diilezirych dae. 
Polozka spolecnost se déli podobné 
jako piedchoa{ Cast na tfi oddily. Oddil zivor- 
ni styl, kde najdeme odkazy na medicinu, ob- 
leéeni, obydli chudaki i Slechtické hrady. 











Oddil spoleénost obsahuje vzdélani, eko- 
nomiku, zdkon, zemédélstvi, feudalismus 
atd. Oddil jménem kultura se délici na hud- 
bu, architekturu, uménj a viru. Sekce vdlka 
umozhuje nahlédnout do vsech tajii tehdejsi- 
ho valeéného uméni. Zde najdete nejen popi- 





sy a grafické zndzornénj bitev, ale i doku- 
mentaci zbrani, vyzbroje, a rozbor jednotli- 
vych slozek armddy. 

Polotka film vas seznami s monumental- 
nim filmem Mela Gibsona, BraveHeart. 

Ve, co jste kdy o tomto filmu chtéli vé- 
dét, najdete tu sedmnact filmovych scén, tfi- 
nact rozhovori s hlavnimi péfedstaviteli 
a ctyti filmecky o natdéent zvlasté nebezpec- 
nych scén, No a na zavér polozka hry. 
Encyklopedii evidentné 
pouze zpestfuje a davd na 
vybér z historického testu, Gi 
pexesa BraveHeart, po jchoz 
dohrani se pfehraje zatim 
skryty film. 


Hodnoceni. Timto se do- 
stavam na uplny zdvér a to 
k hodnocenf. K obsahu CD nemdm iidné 
velké vyhrady, je tu vSak nékolik technickych 
problémé, video obéas zamrzd, pii skoku 
z jedné polozky na druhou se nevratite zpét, 
ale na tiplny zacatck atd.. Téchto nékolik 
drobnosti by vas viak nemélo odradit, proto- 
ze v piipadé encyklopedie BraveHeart by to 
opravdu byla skoda. —Jake 
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Minimum: 
486/33 MHz, 8 MB RAM, 2x CD, my’, Windows. 
Testovano: 486/66 MHz, 8 MB RAM, 2x CD, W 


Vzdélavani, encyklopedie, historie 





nos. 


Souvislosti 


William Wallace se narodil roku 1274 v Elderslie ne- 
daleko vesnice Paisley, Jeho otec, sir Malcom, byl jed- 
nim z mnoha najemcd a vazalé James Stewarta, zna- 
meého jako ,,Ochrance Skotska”, a bojovnika za nezé- 
vislost. Tento muzZ byl Williamovym velkym vzorem 
ak nému v détstvi vzhlizel jako k nejvy$si autorité. 
Otec brzy zemfel a maly William odegel na vychovu ke 
svému stryci, knézi, ktery ho naudil vyborné latinsky 
a francouzsky. Co se tyce jeho G2asnych taktickych 
a vojenskych dovednosti nejsou 2adné potvrzené 
zpravy jak je ziskal, zda prakticky v bojovych Sarvat- 
kach, ci studiem starych bitev. O zlom v Wallaceho Zi- 
voté se podle legendy postarala udalost z roku 1297, 
kdy anglicky Slechtic William Heselrig zavrazdil jeho 
Zenu, ci snoubenku Marion Braidfute. 

Odveta byla zdrcujici. William Walace spolu s nékoli- 
ka malo dalsimi mui svého klanu, vypdlil anglickou 
pevnost, posddku vyvrazdil a Williama Heselriga o- 
sobné podfizl. Zprava o jeho ¢inu se rychle roznesla 
do okoinich kland a béhem nékolika mésici stal 
Wallace v Cele malé armady vzboufencd, ktera se roz- 
hodla zbavit zem anglickych vetfelcO. Podafilo se mu 
presvéddit skotskou Slechtu a v bitvé u Sterlingského 
mostu porazit Edwarda |, Bylo to poprvé v historii, co 
Skotové odrazili anglickou obrnénou jizdu. Konec se 
v3ak pfiblizil velmi rychle, uz 25. Cervna vyrazil 
Edward | s novou armadou Zzlikvidovat skotskou rebe- 
li. Na pochod se dalo 2 000 obrnénych jezdcé a 12 
000 pésakd, proti nim stalo 8000 péSich Skotd a ne- 
patrny oddil jizdy. Wallace uplatnil taktiku vypalené 
zemé a pfi Ustupu na sever palil a nidil vse, co by mo- 
hla Edwardova armada potfebovat. Pfepadal zasobo- 
vaci oddily, vysidloval obyvatelstvo, takze Edward ne- 
mél k dispozici potraviny, ani informace o pohybu 
Wallaceho jednotek. K bitvé dosio a2 22. cervence, 
v této dobé byla anglicka armada nejen totdlné vycer- 
panda a hladova, ale diky neshodam mezi Angli¢any, 
WelSany a Iry i znatné demoralizovana. Tento den 
Wallace vybral ke stfetu, Hned na za¢atku bitvy pfe- 
béhia k Wallaceho armadé vétsi Cast irskych oddild. 
VSe vypadalo dobfe a2 do okamZiku zrady, clenové 
nejmocnéjsich Slechtickych rodd opustili armadu 
a bud zbéhli, nebo se pfidali k Angli¢andm. Z bitvy se 
stal masakr a pfes v8echno nasazeni a odvahu byli 
Skotové zmasakrovani. Snad ka2Zda rodina oplakavala 
néjakého pfibuzného, Toto byl Wallaceho konec, a¢ se 
mu podafilo uprchnout a potom vést diplomatické mi- 
se do Francie, Norska a Rima. Roku 1304 byl, opét di- 
ky zradé, zajat v Glasgowé. Ihned ho deportovali do 
Londyna, kde by! odsouzen snad za vsechny mozné e- 
xistujici zlociny, nasledné viaten za koném Ctyfi kilo- 
metry na misto popravy. Nenavist Angli¢and byla tak 
silnd, Ze ho nejen lamali v kole, vykuchali a teprve po- 
té popravili, ale jeho télo roztrhaly koné na Ctyfi kusy, 
které byly vystaveny pro vystrahu v roznych méstech, 
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The Multimedia Encyclopedia 
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- VLADIMIR PONECHAL - 
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Video je zpracované na hodné vysoké Urovni. VétSinou je teda kratsi, ale to a2 tak nevadi 


jodle zvefejnénych proizkumé je Zdnr 

Science Fiction mezi mladymi lidmi je- 
den z nejoblibenéjsich. V této encyklopedii 
najdete pfehled opravdu dokonaly a je rado- 
stf, Ze narazite i na ceskd jména. 

The Multimedia Encyclopedia of 
Science Fiction (dale SF) se rozdéluje na né- 
kolik podknihoven. Pfitom je toto vétveni 
udélané velmi precizné a promyslené, coz by 
mélo snizit na minimum riziko dezorienta- 
ce. Na fdcich nfé si miizete 
piedist, jaké vérve program 
obsahuje. 


Archiv. Tato polozka by 
asi neméla, i kdy2 téeba ji- 
nou formou, chybét v 2éd- 
ném programu s obdobnym 
zaméfenim. Je to viastné 
souhrn vseho bez jakékoliv 
filtrace. Archiv vim doporu- 
cim, pokud chcete najit né- 
co nejasn¢ho, _nejistého. 
Podle abecedy miizete po- 
stupovat lehce, ale na dru- 
hou stranu zase zdlouhavé. Tato vétev ma ta- 
ké své podvétve. Tak tfeba jsou tady vSechny 
élanky, autoii, filmy a TV, publikace, téma- 
ta a obdobf a viechno dohromady. 


Témata. Zde za zminku rozhodné stoj{ 
é4sti jako ,Zivotni formy*, ,,Véda a techno- 
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Dozvite se velké mnodstvi infor- 
maci. Ty lidi, které vidite na ob- 
razcich, védi o Cem mluvi, Vénuji 
se pravé této problematice 


logie“ a nebo tolik ve SCI-FI diskutovana 
zndmé-nezndma ,Cas*. Tyto polozky se sa- 
moziejmé jesté dal rozvétvuji, ale jednak je- 
jich nad vétve dostateéné naznacuje o cemz 
pojednavajf a jednak bych vas zbyteéné za- 
motaval a tak to nebudu dal rozvadér. Staci 
jenom, kdyz napiSu, ze zde mate moznost 
najit takové témata, jako antigravitace, aste- 
roidy, dimenze, hyper prostory, neutronové 
hvézdy, zivotni podminky, ztracené svéty, 
vechny planety nagi 
sluneéni soustavy ne- 
vyjimajic mésic... 
A to bych mohl klid- 
né pokra¢ovat dal. 
Nechte se piekvapit. 


Vyborny napad. Dal- 
&{ vétev, kterou jsem 
ve slabé chvilce ozna- 
Gil jako genidlni, je 
tzv. ,, Time Machine". 
Jak uz sdm nazev na- 
povida, jednd se o ja- 
kysi stroj casu neboli 
jednoduchy graf, ve kterém je velmi, skute¢- 
né velmi precizné zaznacenych nespocet dos- 
ti podstatnych velicin pro SE Je to velmi 
ptkné zpracovana polozka. Autofi hodnoty 
SF dali do roviny s hodnotami historic lid- 
stva od roku 1500. Vyvoj se velmi dobfe po- 
rovnava a Clovéka potési i takova malickost, 
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1. Moc se mi tfeba libila otazka: Zeny v SF. Co myslite? 
2. Mate moénost si vybrat rOzné tituly, Néjakou chvi- 
li vam to potrva, nez to zdoldte vsechno 

3. Informace o autorech jsou rozepsané celkem do- 





podrobna. Zalezi samozfejmé jesté na tom, o jakou 


osobnost se jedna. 


jakou je zminka o bratrech 
Capkovych a jejich ROBO- 
TOVI (néco kolem 1920). 

Jen pro otiveni. Upros- 
tied 16. stoleti pfisla vina u- 
copie, ktera zaplavila celou 
Evropu. Dlouho to netrvalo 
a piisel jeden z prvnich Soka. 
Dilo Frencise Godwinse ,Muz na mésici™. 
Potom niasledovaly legendarni Gulliverovy 
cesty (néco kolem 1720) a v roce 1752 od 
Voltaira ,Micromegas. A zakratko na to 
piisel prvni vyznamny vynialez v lidskych 
déjinach. Steam engine neboli parni motor 
zaéal svou silou a vyuzitelnosti dobjjet lid- 
ského ducha. To byl uz jenom malinky kri- 
éek k priimyslové revoluci. Jako i jiné velké 
udalosti, tak i priimyslova revoluce se po- 
depsala na chapani lidf a pfinesla velky 
zvrat v SE... 

To jen pro znazornéni této velmi zajf- 
mavé a podaiené pomiicky. 


Prohlizeé kniznich publikaci. Vétev 
»Book browser* ukryv, jak uz sim napovi- 
da nazev, prohlf%eé kniznich publikact. 
Jako cely program i tato Cast je velmi pék- 
né zpracovana. Pro lep$i pfehlednost mize- 
te pouzit jednoduchy filer, ktery tifdi pub- 
likace podle zinru. Cheete dobrodruzné 
publikace? Mate je mit. Chcete dobrodruz- 
stvi s publikacemi, které pojednavaji o ka- 
tastrofach? Prog ne? Staci pouze zaskrtnout 
potiebna politka. Nasledovné se vypisou 
vybrané publikace a vy si mizete vybrat 
konkrétni knihu a pfedist si na par fadeich 
o Cem pojednava. 

Jako dodatek se zde nachazf jednoducha 
pomiicka v podobé textového fadku, do kte- 
r¢ho vpiSete potiebny nazev a program vam 
ho vyhleda, pokud ho tedy zna. 
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Galerie. Jak se da 
piedpoklidat, zde 
narazite hlavné na 
namluvené sekven- 
ce, videa a forky. 
Musim jenom po- 
znamenat, Ze vsech- 
ny tyto tii dost pod- 
statné ekvivalenty 
jsou zpracované do vyborné kvality a nemim 
k tomu ani tu nejmen§i{ pfipominku. 


Program je stavény tak, aby co nejvice 
dbal na komfort uzivatele. Obsahuje vyhle- 
davaci utilicku (Word search), ktera dokaze 
pomoe jednoduchych pomicek vyhledavat 
tieba publikace. 





A tady ho mate v piné krase. Arthur C. 
Clarke. Kdo by neznal jeho ,,Zahady svéta”, 
ve kterych se snazi odhalit vSechny zahady, 
které se mu dostanou do rukou 


Praci s programem zlepsuji i dvé poloz- 
ky Historie“ a ,,Kolekce“. Historie pracuji 
piesné na zpiisob té hypertextové. Mizete se 
zpét vracet na libovolné odskoky a kolekce 
zase uklada vase pozice v programu a taktéz 
se k nim miizete jednoduse vratit. Staci si 
pozici pouze nahrat. 

Kdyz si to tak viechno shrneme, tak pii- 
jdeme na to, Ze program pro pfimou pre- 


zentaci pouziva vérsi cast dostupnych pro- 
stiedkii, Namluvené sekvence, video, fotky 
a text, Viechno jiz piedem mate oznacené 
v ikoné a tak vite, co to udéla, az na to klik- 
nete. Snad se jeSté jenom pozastavim nad 
textem. Ten je zpracovan do stylu hypertex- 
tu. To znamend, Ze text obsahuje odkazy, 
které jsou odligené jinou barvou. Péitom ty- 
to odkazy mizou obsahovat vsechny étyii 
vyjmenované prostiedky a ke vSemu mitzou 
byt jednotlivé texty mezi sebou tizce propo- 
jeny. Zdalo by se, Ze i tento fake na druhou 
stranu by mohl skodit v podobé dezorienta- 
ce, ale neni tomu tak. I kdyz tfeba na malou 
chvili ztratite péehled, nebudete mit pro- 
blém se zorientovat diky jednoduchému 
a vkusnému ovladani. 


Grafické zpracovani. Tento typ software 
nema4 moc velké uplatnéni u_ grafického 
zpracovani. Par statickych obrazka, které 
obéas néco pickryje. Pfesné tak je na tom 
i SE. Bez zbyteéné okrasy v podobé néja- 
kych animacf se vsak klidné obejde, proto- 
Ze ptisob{ velmi ucelenym a uhlazenym do- 
jmem, i kdyz tieba na pozadi pouZiva styl 
podobny modernimu uméni. Neni se vsak 
éeho obdvat. Barvy do sebe velmi dobée za- 
padajf a navzdjem se jakoby dopliuji. 


SF patif rozhodné mezi velmi kvalicni 
informaéni produkty. Najdete velké mnoz- 
stvi autord, k tomu pfiméfeny poéet publi- 
kaci, nespoéet informacf (pfes 4 500 polo- 
iek) a nahled 400 let zpét. Co vam budu po- 
vidat. Stoji to za to. —Vlapon 
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Multimedia, encyklopedie. Minimum: 486 / 33 MHz, 
4 MB RAM, 2x CD. Doporuéeno: 486 / 66 MHz, 8 MB 
RAM, 2x CD, SB 16, Testovdno: Cyrix 686 / 200+, 16 
MB RAM, 2x CD, SB 16 ASP, $3 2 MB. Zapdjéil: IRC 


NOVINKY, DOPISY CTENARU, ZEBRICKY : MYST, STARFIGHTER, SHADOW OF THE THIRD MOON, ONESCAPEE 
BIG RED ADVENTURE, FLYIN’ HI, KANG FU, MICRO MORTAL TENNIS, STRANGERS, TRAPPED 2 
OCTAMED SOUNDSTUDIO, THE HIDDEN TRUTH POWERPC KARTY, VULCAN 





Zdravime nase vérné Amigisty! 


ate ui jste si vSimli, Ze amigdcka Gast v Excaliburu vypada ponékud jinak ned obvykle, Lavinu zmén odstartovala nevinna zminka naSeho pana vydavatele o moiném 

zalozeni samostatn¢ho, na Excaliburu nezavislého magazinu vénovancho specialné Amize. Poté, co tato myslenka opustila n4§ redak¢eni kamrlik a dostala se k vim, 

étendfim, jste nds zavalili neuvéritelnou hordou dopist, v niché jste nds prosili, abychom se k tomuto kroku odhodlali a plan zrealizovali. A my jsme vase prosby vysly- 
Seli a splnili, sice ne iplné do puntiku, ale piesto doslo k nasledujici zméné: 








Amiga bude v Excaliburu naprosto separovanym oddilem s vlastni strukturou. Tento Gasopis v Casopise nese nazev Amiga MAX!" (0 tomro nazvu jsem se zminil na své inter 
netovské strance a miij navrh si okamiité ziskal své pifznivee), od zbytku Excaliburu bude oddélen vlastn{ titulni strinkou a kaZdé jeho Cislo bude zabirat minimdlné 24 stran 
Nenj to ale jen hern{ pfiloha, nybrz plnohodnotny amigacky ¢asopis, vy némz najdete své oblibené dopisy érenafd, které se sem piesouvaj{ z CD, novinky a preview no- 
vych her, hitparddy, déni kolem Amigy, recenze nejen herniho, ale i ostatntho software (uzit ). 
Na tvorbé ,,Amiga MAX!" se podflejf Etyfi lidé - j4 (Joe), JayTee, Martin a Profa. Péestode se Casopisu vénujeme jen v nasem volném éase, snazime se pro néj, pro vas 

a pro Amigu délat maximum. Véfime tedy, Ze budete s novou formou existence Amigy v Exu spokojeni a vase spokojenost bude jen a jen stoupat. 


RELL 








:, multimédia, kompilace, 








AMIGA 





Alive Media 
Software 


live Media Software 
(AMS) je nova spoleé- 
nost, kterou tvof{ éty- 
fi kamarddi: Steven 
Flowers - tvirce roz- 
sthlé (5 CD)  adventury 
Haunted, o nit ptineseme piité 
podrobnéjsi informace, Jennie 
Flowers - Gloviéek starajici 
se o marketing, Andrew 
Reed - ten je wu pies vyhle- 
davan{ novych kvalitnich 
her, jejichz tviirci touzi po 
vydani v komeréni sféfe, a nako- 
nec Dee Anglum - tiskovy mluy- 
& spoletnosti. AMS v sougas- 
nosti pracuje na hie Haunted 
a pfipravuje konverze Sesti titulti 
z PC a MACka. Kterych? Radgi 
se nééeho chytnéte, at to s vami 
neprasti: Doom 1 & 2, Dark 
Forces, Links Pro (golfik), 
Phantasmagoria a mé zcela ne- 
znama adventura Frankenstein 
Through The Eyes of the Monster. 
Vétsina konverz{ bude vyzadovat 
minimdlné CPU 030, 8 MB 
RAM a CD-ROMku, jen 
Phantasmagoria bude nejdfiv 
pro PPC, CISC verze bude né- 
sledovat pozdéji. O tom, Ze k in- 
stalaci budete potiebovat hard- 
disk, je snad zbytecné mluvit 
(ale stejné jsem to napsal, hehe- 


he). 
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Ablaze 
Entertaiment 


lovensky Ablaze 

Entertaiment, které- 

mu Vulcani co nejdiiv 

vydajfi CD mlatitku 

Strangers, chysta dalsi 

projekt. Je jim hra Diversia, no- 

vd realtime strategie s velkym 

pottem nejriznéjsich jednotek, 

skvélou _grafi- 

kou, strhujici 

akci (ach jo, po 

kolikaty =u’ 

tohle vsechno 

piu?) a v8echno zbylé misto na 

CD seiere vyborny soundtrack. 

V soudgasnosti (zacatek Gervence) 

je hra hotova ze zhruba 25 % 

a jsou jiz znamy hardwarové né- 

roky - CPU 030 a 4 MB RAM. 
V planu je i verze pro PPC! 


Alien F1 


ra Alien F1, 0 které 
jsem psal posledné, 
jiz nagla svého distri- 
butora. Stala se jf fir- 
ma Islona, ktera pra- 
vé vydaéva Marblelous, Mega 
Typhoon a na starosti ma 
v Anglii distribuci her Wendetta 


2175, Trapped, Kargon 
a Testament (wow!). Kromé 
Alien Fl ma na svbédomf i dal- 
Sf autitka: revoluéni Flyin’ Hi 
(viz JayTeeho recenze). Na pod- 
zim chystd Islona vesm{rnou sa- 
gu Explorer 2260 (viz preview). 





Sadeness Software 


ejen hrami je Ziva tato 
britska distributorska 
firma. Dostalo se 
-k nim v pofad{ jiz tie- 
u CD ze série AGA 
Experience. Jeho slozent je podob- 
né Aminetovskym CD, jen inter- 
face je trochu pfatel8téjai - vSe Ize 
okamiité spustit. Na CD najdete 
uzivatelsky software (102 MB), 
hudebni a grafické dema (222 
MB), hry (88 MB), super anima- 
ce (42 MB), nékolik péknych sli- 
deshow (11 MB), moduly (16 
MB) (ale j4 na EXCD davam lep- 
&{ muziku :-)), diskové magaziny 
(11 MB) a ikony a rizné srandi¢- 
ky pro Workbench (39 MB). CD 
téz obsahuje ukazky dal8ich cédé- 
éek od SS, a to Women Of The 
Web (fotky znamych osobnosti - 
modelek, hereéek...) a UFO en- 
cyklopedie The Hidden Truth, 
o kterémito multimedidlnim ti- 
tulu se rozepisuje na jiné strané 
JayTee. Obé ukazky najdete ex- 
kluzivné i na EXCD62!!! 


kaleidoskop 
Myst ma 
konkurenta! 





e jim hra Nothingness, 
na které spoleéné pracu- 
jf dva vyvojdiské tymy: 
Melina SoftWorks 
a Cassiopee Develop- 


LANLOIFAME 








ment. Nothingness vyjde na 
CD, které (nebo ktera?) bude 
obsahovat filmecky v HAM8, 
digitalizovanou mluvu a suska 
se o tom, Ze i fantasticky 
soundtrack od skladatele Erica 
Gelarda. 








Vulcan - oprava! 


minulych novinkach 

se objevila zprava (no, 

objevila... napsal jsem 

ji tam :-)), Ze Vulcan 

bude v _ budoucnu 
véechny své hry vydavat jen na 
CD. V dobé, kdy jsem sestavo- 
val news pro Ex61, to skuteéné 
byla pravda, ale uz par dni po 
uzavérce doslo k pfevratu a vice 
nez tfetina tituld se vratila k pi- 
vodn{ disketové koncepci. Proé? 
U nékterych her by se to prosté 
nevyplatilo a bylo by to jen par 
megabyty zbyteéné zaplacnuté 
cédétko. Vice jiz na’ zpravodaj 
Martin Tuéek ve své eseji 
o Vulcanu. 


Halovy fotbalek 
nebude! :-( 


webové stranky Vul- 
canu se zniéeho nic vy- 
pafil Five-A-Side Foot- 
ball. Na otazku, kam se 
podél, odpovédél Paul 
Carrington: ,Jé, ten je fué...“ 


V dal3im mailu jsem se dotazoval 
na dal3f osud této hry, jestli se 
snad autofi rozhodli vydat ji ra- 
déji jako shareware Gi co? Paulova 
odpovéd byla celkem Sokujici: 
»Chtéjf to vydat jen pro PC.“ 
Tak mé napada, Ze to byl pravdé- 
podobné takovy skvost, Ze jej 
Amiga asi nebyla hodna, Uz se 
résim, jak si za par mésicti pfectu 
hodnoceni nezndmého recenzen- 
ta; ,Nejhorsi fotbal, jaky byl kdy 
na PC spatien.* Checheche... 


Clickboom 


lickboom ma interne- 
tovou samosku! Ano, 
i prosty = éesky 
Amigista ma viechno 
z produkce Clickboo- 
mu na dosah ruky. Tato kanad- 
sk4 firma si na své strance 
www.clickboom.com oteviela 
obchod, kde je k manf nemdlo 
artikla: klasické verzi Capital 
Punishmentu a Nemac IV Di- 
rector’s Cut, riizné suvenyry ty- 





kajicf se Mystu (tri¢ka, knizky, 
kalenddfe...) a dal§{ sbératelské 
piedméty. Co je viak nejdiilezi- 
rej§i, Ze se pes jejich stranku da 
objednat DMS verze Capital 
Punishmentu, kterd vas pfijde 
na poloviéni cenu (tedy néco 
pies pét stovek - asi) a bude do- 
ruéena na va§ e-mail. Jestli ma- 
zu radit, jdéte do toho! 


Olofight, mlatitku s rende- 
rovanymi bojovniky a skvélymi 
vizudlnimi efekty, chyst italské 
dilna The Real Ologram. Olofight 
disponuje deseti raznymi fighte- 
ry, pfiéemz kazdy ma vic nez 150 
animatnich frejmi, coz mi na 
deset specidlnich pohybti nepéi- 
pada zrovna moc. Rubajfci se bo- 
jovnici budou vrhat realistické 


stiny, bojistém se budou mihat 
piedméty s nékolika parallaxnich 
rovindch a celou fezbu bude do- 
pliovat hudba piesné sit4 na mi- 
ru. Ze by lahiidka pro Amigisty 
Capital Punishmentem zklama- 
né? Datum vydani: nékdy na 
podzim. 


Sword 


e nejnovéjsim ohlase- 
nym titulem z produkce 
Titan Computer (titiz 
ptipravuji Brainkillera, 
preview Ex61, JayTee). 
Hry vyvijf parta Serio Comic, 
kteff pracujf na disketové ECS 
(proboha proé?) i AGA CD- 
ROM verzi (to uz je lepii). 
Zaméiim se na tu AGA: bude 
samoziejmé hezky barevna, 





backgroundy budou animované 
(rad8i o tom nebudu psat jako 
© animovaném pozadi, zname 
ty nemravy z redakce :-)), veske- 
rym spritim bude dopfino vice 
animatnich fazi, nepfatelé bu- 
dou rozmanitéjsi, z reprodukto- 
ri se poline samplovand fet 
a mezi levely se budou odehra- 
vat napinavé animované scény. 
Pifjemné piekvapuje vyborn4 
hratelnost, a tak se uz nemizu 
dotkat. Co vy? Podle vyrobce to 
moizna bude uz v srpnu. —Joe 


On Escapee 


edna z_ nejoéekavanéj- 
Sich her tohoto podzi- 
mu je beze sporu flash- 
backovka madarské¢ho 
Invictus Teamu OnEs- 





capee. Uz je to 
velmi dlouho, co 
se na domovské 
internetovské 
strance Invictusu 
objevily — prvni 
obrazky, které nds velice pfekva- 
pily a vnesly nadéji, Ze je zase na 
co se téit. Mame tu sklonek ro- 
ku as nim alespoi prvni hratel- 
né demo tohoto pravdépodob- 
n¢ho hitu. Na prvni pohled 
OnEscapee nezapfe stejnou 
krevni skupinu se slaynym 
Flashbackem. Autofi se tim 
ani netajf (jsou to piimo 


uctivadi Flashbacku 
a Another Worldu) a pfimo 
hovofi o  vylepseném 


Flashbacku s novym pfibé- 

hem, lep3{ grafikou a ani- 

macemi, ale s jesté tuzSimi 

logickymi problémy. Takze 
notoricti louska¢i zdhad - téSte 
se! —JayTee 


The Shadow of the 
Third Moon (Y3D) 


ej, no to snad neni 
ani moiny. Fakt jo. 
Po  nékolikaletém 
stradanf je tu kone¢- 
né pofddnej leteckej 
simulator. Pro viechny, kteff 
mlsné zavidéli znamejm - PC 
kolegiim, jak paif graficky na- 
prosto dokonalyho Comanche 
2, Flyin Corps atp. a sami se u- 
spokojovali pohledem na nedo- 
konalej JetPilot (sorry Vulcane, 
ale absence 3d povrchu, a pie- 
devim to, Ze se na nejdokona- 
lej§f full - textured mod nedalo 








slugné  pafit ani 
030/50, mé docela 
DOST naitvalo:-( ) 
s vidinou, Ze nic ji- 
nyho na Amize pro- 
sté neni, mam dob- 
rou zpravu. Y3D bude POUZE 
na Amigu a to zatracené brzo! 
Varovné zprivy z Joe - news 
v minulych Excaliburech o me- 
ga grafické show se s vydinim 
hratelné demoverze plné potvr- 
dily. Pokud tohle nejnovéjsi de- 
mo jesté nemate, tak nastartujte 
maiiny, vlozte CD s potiskem 
Excalibur 62 do drivu, a ten 
Y3D si stéhnéte. Vopravdu stoji 
za (0. 

Nez se vrhnu na technicky 
tidaje, rad bych se trochu rozpo- 
vidal vo tom, co piedchizelo, to 
jest, kdy poprvé o sobé dal tviir- 
ce - Black Blade Software védét. 
Prvni zpravitky se vobjevily v u- 
noru sedmadevadesatyho. Jak 
Joe ve svy prvni zmince vo 
Y3D napsal: ,,pii pohledu na ob- 
razky chytl Jaytecho infarkt“, tak 
vibec netuSil, ze chudak Jaytee, 
nebyl jedinej, kdo pii pohledu 
na paklik screenshotu zkolaboval 
(lééba mné trvala dost dlouho). 
Takovej vodvaz tu dlooooouuu- 
ho nebyl. Snaha programatoriéi 
udélat nejlepsi simulétor na 
Amigu vyplula jesté vic na po- 
vrch se sadou obrazku Y3D - sli- 
deshow#2. Bylo zde viechno. 
Hory, krdsné textury.....a napro- 
stej boom zpiisobila Y3D play- 
able preview. Dnes uz mi to ani 
tak nepfijde, ale grafickej rozdil 
mezi Y3D a jeho piedchidcem 
kovyhle. Po graficky strance neni 
vabec co vytknout. A jinak, paii 
se to slugné???? Jednoducha od- 
povéd: jo! Klasickej, dobfe hra- 
telnej simulator, kterej na Amize 
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hodné dlouho chybél. Vsechny 
vostatn{ polozky jsou teda fakt 
v pohodé. 

Ale to nejlepsi doprostied. 
Technicky tidaje. Pro ty, kte- 
rejm vypadaly zuby pii 
pohledu na sadu tutovej 
pictures, co sou tady vsude 
vokolo, a p#i pomysleni, 

Ze na to zdaleka nebude 
stacit ani 060 mdm _ na- 
prosto bombovou infor- 
maci. Y3D jede slusné i na 
kamofgové 030! Neni to u- 

plny vono, ale jede to tak, 

jak bysme to asi pfi tomh- 

le ndfezu ani nevotekavali. 

A na 040 uz neni co ie- 
Sit....Tak takhle je mapro- 
gramovanej engine 
Y3D (tady mi piijde, jest- 

li neffkat rad8i programa- 
torim kouzelnici, ale asi 

ne :-)). A vefte mi, tohle neni 
zpozdény preview na neexistujf- 
ci hru do aprilového isla 
(i kdyz, to SNAD nikoho nena- 
padne, bych se musel hodné 
zpozdit, ovSem pii tom zpoma- 
len{ vydavani Excaliburi..:-)). 

Zakonéim to cely hodné 
voptimisticky. Kdyz se tohle da 
dokazat na 030, co se potom da 
udélat na zhruba 40x rychlejsich 
blizzardech 603e. Ty gamesy uz 
budou  neuvéfitelnej_—_nndfez. 
SlySel sem vo nékolika novin- 
kach, (pouze pro PowerPC) co 
piipravuje Clickboom/PxL 
Computers. No, — uvidime. 
Vypada to hodné dobie. Jenom, 
aby to tak i ziistalo. Ikdyz asi zti- 
stane, ale zndme Amigu, 2c??? 
Tak radSi nedélejme péedéasny 
zavéry. —Martin 





preview 


Star Fighter 


. to rokii s raketou létal 
jsem, sto rokii ustfelo- 
val jsem Martanim 
jejich pérovité hlavy... 
Ano, piatelé, timhle 

se nyn{ také budete moci chlu- 
bit, jestlize vstoupite do akade- 
mie Star Fighter, jejfz zakladatel, 
korporace GeoSyne Media, rad 
uvita kazdého vesmirn¢ho stiha- 
ée. Remeslo je to starobylé, jeho 
slava uz davno vyépéla, ale po- 
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Fad je jesté slu3né placené. V na- 
8{ Akademii dostanete moznost 
plné rozvinout své schopnosti 
a vyudit své zkusenosti. Coze? 
Mate pravdu, mladfku, jsou to 


kecy, ale tivod je nezbytnou sou- 
éasti... Au. Tak tedy: Co byste 
tomu fekli, kdyby Zemi napad- 
li Ti, co nezijf na Zemi? A vy, 
VY jedin{ ji maZete zachranit! 
Co se déje, proé nejdsate? No 
no, ty otravené ksichtiky si ne- 
chte, jesté nejsme u konce. Tak 
dobrd, zatim nic moc, pftbéh je 
trapné podobny vsem o- 
statnim kosmickym povi- 
datkam, ale poslechnéte si 
tohle: Vyfasujete raketu, 
mame pfipravené asi éty 
druhy, a v nf budete létat 
a stiflet a nidit, co se po- 
hne ! Vida, nalada se vam 





zlepsila... No _ jisté, 
Tonfku, dostanes toho 


On-An-Bombera IV s pl- 
nou nddrii a osmi plaz- 
movymi pseudoraketami. 
PéSu si to. A ted klid, pichazf to 
nejdilezitéjsi. Jako nacvik si bu- 
dete moci zvolit samostatnou 
misi, kterych tu pro vas mame 
ptipravenych kolem dvacitky, 
a kdyz se na to budete cftit, ma- 
Zete zac{t rovnou celé tazen{. 
Budete soucastf celého pifbéhu, 
néjaké ty dramatické zvraty 
a sem tam trocha lasky k eman- 
cipované pilotce. Komu to tady 
poklesla éelist Gzasem? Aha, vy 
jste tady novi, je to tak? 
Takovouhle romantiku jsme ta- 
dy méli uz tak pied sedmi léty 
a mizete byt klidni, za moc to 
nestalo. Hlavni je BOJ! Boj} ... 
Tak skandujte, at tu zase nejsem 
za blbce ! No, to je sranda. 








Prosim? NaplA misf, ale clovéée, 
jak se miizete jesté ptat? Co o- 
chromovan{ a niéen{ nepfatel- 
skych flotil, doprovazen{ nasich 
kolon od z4kladny k zakladné, 





to jste v Zivoté nesly$el? No jen 
se nebojte, sluzebni postup écka 
na kazdého z vas, budete- li 
vzorné plnit vsechny mise, sta- 
nete se vzorem pro ostatni bez- 
vyznamné vojécky a hodnost 
velitele letky vas nemine. 
Samoziejmé se budete interko- 
mem domlouvat s kamarddy 





z letky, rizné rozkazy, prosby 
a podobné - jak uznate za vhod- 
né. 





A jak to vSechno budete vi- 
dét a slySet? Docela slugné se- 
kvence vas uvedou do déje. 
Grafika v ,zazemi* neni zrovna 
skvéla, pii boji se setkate s vek- 
torovymi lodémi, potazenymi 
trochou textur. Tady uz beztak 
vzhled nenf tak dilezity, staf 
jen piezit v wvrdé laserové pie- 
stfelce. Vyémuchat nepiitele, za- 
méiit ho a ke v8emu i zlikvido- 
vat je nesmirné tézké, aspon 
prozatim. Mezi zvuky neuslySite 
nic nového (zvlast ne vybuchy) 
ani uchvacujiciho, zajimavé je 
dorozumivan{ s piloty vysilac- 











kou, i kdyz jim skoro nenf rozu- 
mét - jeSté Ze se text vypisuje. 
Hudba by se také mohla malin- 
ko polepsit, ale nenf to to nej- 
hori na svété. Takde 
to by bylo vie, co se 
tyée zbéznych infor- 
maci, a  pocitejte 
s tim, ze ndbor do 
Akademie _ kazdou 
chvili oslovi i vas o- 
statnf. Podrobnosti 
se doétete v naSem 
¥2iet nrku 
Exhumieber. Tak 
prosim, kdo ma zé- 
jem pfihlasky poda- 
vejte zde. Ano... Tady se mi po- 
depiste... —Honza 


preview 


MYST 


ovedete si urcité 
piedstavit, jaké to je, 
kdyz se chystate kaz- 
dy den sepsat ty pla- 
nované texty pro 
Excalibur, ale nikdy se k tomu 
doopravdy nemate. To je pfesné 
mij pfipad. Cely mésic jsem 
vidy, kdyz startoval computer, 
piistupoval k situaci s védomim, 








ze dnes uz to jisté napisu. Pak 
mé ale zlakal sqjely dungeon 
Evil's Doom a nebyt rezolutni- 
ho rozhodnuti, zidny z mych 
lank by tu nebyl. Evil's Doom 
byl smazan a nyn{ mi nic nebra- 
ni, abych se koneéné vénoval to- 
mu zpropadenému preview na 
Myst a jinym élinkim. 


Myst jiz existuje néjaky ten 
patek na PC a Mac. V prvnim 
kvartilu 1994, kdy se na osobni 
pocitace objevil, zpasobil malou 
revoluci, zejména v_ grafickém 
pojeti. Nikdo toti? nic takového 
nikdy nevidél. Pravda na PC 
CDROM a CD32 fungoval uz 
i Labyrint of Time, ale pokud 
nékdo z vas vidél oba jmenova- 
né, uzna, Ze v grafickém pojeti je 
to zdpas obra s GoliaSem, Myst 
se stal é% jednou z nejprodava- 
néjsich her za rok 1994, Spolu 
s Doomem II a Rebel Assaultem 
se usidil na Spici v poctu proda- 
nych kusd. I j& jsem mél moz- 
nost otestovat tuto skvélou ad- 
venturu a uznavam, Ze pied tie- 
mi roky Myst nemél konkurenci 
(ovSem na Maca vySel uz na pfe- 
lomu 1992-93, v dobé, kdy se a- 
migadi spolu s majiteli PC roz- 
plyvali nad tehdejsim zazrakem 
Dune 2, Broderbund Software 
patii vim mij obdiv). Orazkou 
je, zda stejny prodejni a hraésky 
boom Myst zpiisobi i na Amize. 
Doufejme, ze ano. 


O co viastné jde? Na ztrace 
ném ostrové hledate jednotlivé 
strany do tajemné knihy a po ce- 
lém zkompletovani se snad vra- 
tite zpatky domi, Ovsem neni 


hitparada 


TOP FIFTEEN CTENARU 


hoj Amigisté! Od tohoto éisla zde jiz 

nebudete nachazet redakéni hitpara- 

du. Shodli jsme se na tom po peéli- 

vé tvaze, kdy jsme konstatovali, ze 

nema cenu, abychom v této dobé su- 
cha Soupali s nékolika hrami sem a tam. 

Nez se dostanu k hitparadé étenaiské, mél 
bych vam koneéné vysvétlit, co provadite tim, 
Ze mi sem posilate své tipy. Kaida hra z vasich 
zebiiékii dostane pfi scitin{ hlasii urcity pocet 
bodii, tj. hra, kterou jste Soupli na prvni misto, 
ziska bodti deset, druha devét, téeti osm... a de- 
sta jeden bod. Z diivodu praktikovani tohoto 
systému nemizu uz- 
nat vic hlasi, nez je 
pravé téch deset (kdyz 
tipujete Capital Pu- 
nishment jako dva- 
ndcty, moc mu to ne- 
pomiize :-)). 

Do hlasovani se 
nyni zapojilo dokonce 
uz dvandct vérnych 
Amigistii, ktefi hlaso- 
vali celkem pro 46 
riznych her. Pravé 
kvili — zavedenému 
hlasovacimu systému 
pottebujeme k objek- 
tivnosti hlasii_ mno- 
hem vic! Prazkumy u- 
kazujf, Ze ze viech éte- 
nf Excaliburu md vic nez 25 % Amigu, tak- 
%e by ném se mély chodit minimdlné stovky 
hlast. Lidifififf, prosiifim! Vzdyt utratit mési¢- 
né étyii Sedesdt za zndmku snad neni zase to- 
lik... A ted ud Zebiféek pro téeti kvartal 1997: 


akéni/strategie 


Od posledné neziistal Sur na Sutru. Jako 
na houpaéce si musf pfipadat hry ve vasi, tedy 
écendiské, hitparadé. Nékteré z niéeho nic vy- 
padly, jiné se tu vzaly neznamo odkud, nékteré 
byly v prvnim kole nahoie, minule dole, dnes 
znovu stoupaji k vySinim. Celkova bilance ré- 
to hitparddy zn{: pouhé téi postupy, 5 sestupai 
a neuvéfitelnych sedm novinek!!! Tim pidem 
i sedm odpadliki, a to véetné her, u kterych 
bych to rozhodné neéekal. V tomto kole nas o- 
pustily hry: Ishar 3 (minule novinka, nyn{ ani 
jeden hlas), Tower Assault (stejny osud), staff 
Worms (az na jednoho jste se vsichni pfeorien- 
tovali na Director's Cut), XTreme Racing (ob- 
sadil az 30. misto. Ze by bojkot zridné 
Sillcunny?), Tiny Troops (velmi tésné 16. péic- 
ka), Uropa 2 (43. mfsto) a v udu je i Fighting 
Spirit (21. misto), coz vim nezapomenu, pro- 
toze se sem misto néj prodral CP. 

Pryni misto ndle2{ pro tento mésic piekva- 
pivé AB3D2 - TKG. Pfestoze minule byla tato 


1. (12.) The Killing Grounds, Team 17, 3D akéni 
2. (14.) Chaos Engine 2, Bitmap Bros., akéni 
3. (1.) Slamtilt, 21st Century, pinball 

4. (9.) Wendetta 2175, Vortex, stfilecka 

5. (new) Worms: The Director's Cut, Team 17, 


6. (3.) SWOS Euro "96, Sensible, fotbalek 
7. (2.) Breathless, Power Computing, 3D akéni 


8. (4.) Trapped, Oxyron, RPG 
9. (new) Dune Il, Virgin, strategic 
10. (new) Settlers, Blue Byte, strategie slali skvélou RPG 


11. (8.) Evil's Doom, Olympia, dungeon 

12. (new) Capital Punishment, Clickboom, bojova 
13. (new) Testament 2.0, Insanity, 3d akéni 

14. (new) Burnout, Vulcan, likvidatka 

15. (new) XP8, Weathermine, stfilecka 





doomarna na vymfent, dnes si polepsila o jede- 
nact piféek! Druhé mi{sto vzal titokem Chaos 
Engine 2, éemuz se ani moc nedivim (o dva- 
nact mfst vzhiiru). Teti je super pinball 
Slamtilt, ktery sice spadnul o dvé mistecka, ale 
stale se dr2f velmi slusné. Jen tak dal! Na étyi- 
ce figuruje Wendetta, které posledné zuchla 
o osm mist doli, ale nynf jde o pét nahoru. 
Pata je novinka - Worms: Director's Cut. 
Schvalné, jak dlouho tam vydrii? Sestku oku- 
puje SWOS Euro ‘96. Nutno podorknout, Ze 
této hie jsem pfipsal vsechny hlasy, at uz jste je 
vénovali jf nebo SWOS 96/97. Jde prakticky 
o toréz, tak se snad 
nebudete _—_zlobic... 
Sedmicku ma 
Breathless, nejhratel- 
néjsi_ doomovka na 
Amize. Sice také za- 
znamenala _slusny 
propad, ale tii mésice 
v hitparddé - to jiz 
o nétem svédéi. Na 
osmé misto jste po- 


Trapped. I ona je tu 
s nami od zacatku 
hlasovani a_pravdé- 
podobné jesté néja- 
kou dobu setrva. 
Devata a desaté jsou 
»novinky“ - Dune 2 
a Settlers. No comment!!! Na jedendctce se po- 
tuluje Evil's Doom, ktery se minule objevil ja- 
kodto novinka o tfi mista vy8. Dale nasledujf jiz 
jen sami novaéci: dyandcry je Capital 
Punishment, nebudu do néj pofad rejpat, u- 
mistén{ v hitparadé si piece jen zasloudi. Filip 
Doksansky se mize radovat, nebot jeho 
Testament 2.0 se, jak to tak vypada, zabydlel 
v stdcich éeskych Amigisti. 14. je vulcanovsky 
Burnout a 15. vyborna stiileéka XP8. K umis- 
tén{ ji asi pomohlo i to, ze Weathermine vyda- 
li jejf ECS verzi. 


Chtél bych podékovat vSem, kteff se zu- 
éastnili dneSniho hlasovani. Zvlasté d&kuji 
Marku Cvachovi, ktery hlasuje pravidelné do 
kaidého Gsla (a normaln{ postou!), Michalu 
Skvorovi, Demonovi, Martinu Schindlerovi 
a spol., dvéma bratrtim, jejiché pifjmeni jsem 
bohuzel nerozlustil, Hunterzovi a dalSim. 
Citte se, pratelé, hlasujte, pisté, mailujte. 
Budu vam velice vdéény. Jeden tip na zavér pro 
ty, kteff nemaji doma ty nejnovéjii pecky: 
zkuste prolistovat poslednich par Excaliburé 
a sestavit Zebiiéek z recenzovanych her. 
Mockrat diky a u dal8f hitparddy nashle! 

—Joe - josef.k@usa.net 
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to samoziejmé tak jednoduché. 
Spousta logickych hédanek zpii- 
sob{, ze jen tak se od monitoru 
neodvalite. S nikym ve hie ne- 
mluvite, jen feSite jednotlivé u- 
koly a hlavolamy. Zpracovani je 
bezva, o tom uz ale z predchozi- 





ho odstavee vite. Krasna 3D gra- 
fika, vidénd z doomovského po- 
hledu, ackoliv s pfedpoditanou 
trajektorif pohybu, jisté zaujme 
vechny labuiniky. 


Za viechno =—_ dékujme 
Clickboomu (www.clickboom.- 
com). Na posledni chvili totiz 
stihnul koupit prava od Svycard 
- Cyan, kteii vSechny amigaée 
nejprve nalakali sluinou 20Mb 
demoverai v srpnu 96, ale pak se 
najednou stahli a nic (coz je na- 
prosto debilni chovanf). Stejné 
jako se nyni vedou jedndni 
o prava na Albion (na Amigu), 
vedla se i zde. Dobfe to dopad- 
lo; té&’me se na AGA CD Myst. 


Jako katdy, i ja na zavér po- 
kecdm o technickych tidajich. 
Hra pojede na kaidé AGA 
Amize s procesorem 030 a 6 Mb 
Ram. Ale pozor! Diky smlouvé 
s PhaseS bude podporovat 
i PowerPC karty. — Martin 


PS: Aby to nemél Myst tak 
jednoduché, v soucasné dobé se 


84 wwwexcal.cz 


pracuje na podobné gamese - 
The Haunting. Je to SCD ad- 
venture pouze na Amigu s tur- 
bokartou a ma vyjit po prazdni- 
nach. Dalim podobnym titu- 
lem je i Golem (Ex.61 -Joe). Ma 
podobny typ grafiky, i kdyz pro- 


stfedi je zde vice future. 


a 
preview — 


VULCAN SOFTWARE 


CO SE DEJE? 


ejvérs{ distributor 
her pro Amigu na ce- 
lém svété posledn{ 
dobou jaksi spf, Ze? 


Protoze jsem na nékteré je- 
jich gamesy strainé nazhaveny 
(viz obrazky z The Final 
Odyssey tady nékde okolo), ce- 
lou situaci jsem musel opravdu 
hodné prozkoumat. A kdyz uz 
jsem védél vo co go!", chrél 
jsem, aby jste vy, naSi crendfi, ta- 
ké zjistili, co se vlastné déje. 


VULCAN SOFTWA- 
RE POPRVE - CO SE 
VLASTNE STALO. 


Kdyz poprvé spatiila svétlo 
svéta prvni mluvicf Amiga ad- 
venture - Valhalla 1, stala se 
hned teréem ostré diskuse. 
Angliéani si totiz libovali v per- 
fektné vypracovanych hddan- 
kach, kde bylo potfeba znat ang- 
licky jazyk opravdu velmi solid- 
né, viichni ostatni to proklinali. 
A tak se stal Valhalla snad nejyi- 
ce kontroverzn{ hrou v historii 


Amigy. Co bylo ale zajimavéjii, 
Ze tuto adventuru nedistribuo- 
val Virgin éi snad Microprose, 
ale neznamy Vulcan Software. 
VétSina redaktori byla tehdy ve- 
lice piekvapena, kdyz zjistila, Ze 
VS hru nejen distribuujf, ale i ji 
vytvorili a navic, Ze stalymi ¢le- 
ny jsou pouze dva lidé, tehdy 
jeseé nemanielé: Paul 
Carringhton a Lisa Tunnah. 

Cas Sel dal a objevil se druhy 
dil, ktery sice nebyl nijak pie- 
vratny, ale hrat se dal a byla to ta 
standartn{ latka, kterou nasadil 
sympaticky par v_ jednicce. 
Vulcan Software stoupal vy 
a vy$, aZ se koneéné dork! nebes 
a to ve chvili, kdy vydal snad 
nejgenidlnéjs{ logickou arkadu - 
Time Keepers. Dovést tlupu ne- 
andrtalcit pies Sedesat tématicky 
rozdélenych misi. Zpocdtku to 
vypadalo nemastné a neslané, 
ale jakmile hra¢ zvladl pét nebo 
Sest levelii, nemohl ho nikdo od- 
trhnout.Tuto horecku — tviirci 
podpofili jeSté vydanim dal8ich 
dvou nebo tiech datadiski. 
Kdyby mi ale tenkrat nékdo fe- 
kl, Ze budu o Vulcan Software 
psat Clanky, jakoZto o nejvétsi a- 
migické firmé posledni doby 
s pfipravovanymi 19 tituly, do 
of bych se mu vysmil. Prestiz - 
VS- v lété 96 zvétsil tim, Ze vy- 
dal Valhallu 3 a zde se alespon 
trochu zlepgila grafika, na kte- 
rou ja tolik sizim, takZe to byla 
pro mé prvn{ opravdu kvalitni 
valhallovska zébava. 

Zlom nastal na podzim, kdy 
se Vulcani koneéné rozhodli pro- 
davat i jiné, ne% vlastn{ tituly. 
Boom péti sqjelych her (i kdyz...) 
Burn Out, Jetpilot, Tiny Troops, 
Uropa 2 a Bograts na vanotni 
prazdniny byl zatim posledni 
kapkou. Od té doby Vulcan vice 
méné mléf a stale slibuje néco 
nového. Od ledna 1997 tedy 
z4dn4 nova gamesa s roztomilym 
logem Vulcan Software nevysla. 
Proé? Tim se budu zabyvat v dru- 
hé é4sti Glanku. 


VULCAN SOFTWA- 


RE PODRUHE - CO 
SE DEJE 
Kdyz jsem se bavil s nékoli- 


ka znamymi - amigisty, byli ve- 
lice rozhoféeni tim, co se déje. 





Jenze vSichni nynéjgf vulcanov- 
skou stdvku chapali tak, Ze 
zkratka nema Vulcan Software 
penize do vyvoje a tim vlastné 
ovliviiuje i ostatn{ firmy, které 
éekaji, co bude, coz jsem samo- 
ziejmé popfel a dementoval. 
Vim také proé. V kvétnu toho- 
co roku totiz koupil cely projekt 
Almagica: Scions of Forgetten 
World od svédskych DSP (Data 
Spells Pojkarna), kte#i se péed- 
tim jakékoliv nabidce branili 
(takZe finanéni obnos musel byt 
lukrativni). Pravda, DSP stdle 
pokracuje na vyvoji této nadéj- 
né realtime strategie, ale jak uz 
jsem pfedeslal, jen jako fadovi 
zaméstnanci pod kiidly VS, kte- 
if jako majitelé vSech patenti 
a prav shrébnou veskeré penize 
za zisky. Dokonce se nepotvrze- 
né mluvi cosi o jednani mezi 
Blue Byte a VS o prava na 
Amiga verzi Albion, jehoz demo 
Joe uvefejnil na néjaky pfedcho- 
zi CD disk. Piesné to samé se 
stalo pfi jednani o licenci na 
Myst, zpocatku nadéjna demo- 
verze, pak dlouhd konference 
a nakonec vyjde z tazen{ vitézné 
Clickboom. Mimochodem 
mrknéte nékdy na_ strinku 
www.clickboom.com, probfha 
tam super hlasovani o gamesu, 
kterou bychom chtéli mit na 
Amize a zatim je na Placaéce ne- 
bo Playstationu. Nemusi to byt 
marné,vezmeme-li v tivahu, ko- 
lik je divize Px. Computers o- 
chotna vrazit do Amiga konver- 
ze her (takze bych Amiga verzi 
Albionu nevidél tak éerné, ale 
dive nez v roce 1998 se ji urci- 
té nedotkame). Abych néhodou 
neposkodil i druhou stranu, in- 
ternetovska adresa_ Vulcan 
Software Limited je www.vul- 
can.co.uk, i kdy ji asi v8ichni 
znate - pfipomenout miizu kdy- 
koli. 

Konetné jsme se ale dostali 
k problému, pro¢ nevysly zadné 
nové hry. Je to diky snaze vydat 
vsechny gamesy pouze na 
CD(na éem% jsme se shodli 
is Joem), coz Vulcan propagoval 
pied nékolika mésici. Ano, slySi- 
te dobfe, napffklad i Valhalla 4 
by byl pouze na duhové placce. 
Pak ale VS uznal, ze by to bylo 
finanéné netinosné a naplanoval 
téméé vSechny hry na diskety. 
Proti tomu se ale zase postavila 


tfeba Ambrosia, ktera uz vsem 
naslibovala, co se dalo, 
a Genetic Species to misto na 
CD prosté potiebovaly. Proto se 
zhruba pied mésicem natrvalo 
a koneéné rozhodlo, kolik ga- 
mes ptijde na CD a kolik na dis- 
kery. Je to zhruba 35 procentni 
zastoupeni na DD platformé 
a zbytek piijde na 660mb zazra- 
ky, s ¢imz docela souhlasim. 
Samoziejmé, Ze nékteré hry 
zkratka nevy$ly proto, ze tvarci 
jesté néco dodélavaji, coz je tée- 
ba piipad Brain Damage 
Pinball. Naopak ztraceny se 2da 
neperspektivni projekt Breed 
2001(i kdyz, kdo vi....), pfizne- 
jme si na rovinu, gtafika nic 
moc, hudba skoro zadna a zvuk 
slaby, to v soucasné dobé a hlav- 
né situaci nema Sanci na tispéch. 
V posledni Cisti si vezmu na 
paskal nékreré jisté tituly a cro- 
chu se o nich rozpovidam. 


VULCAN SOFTWARE 
POTRET/ A NAPO- 
SLED - CO BUDE? 


Takze zacneme. Nejprve 
bych se vénoval hrim na diskety, 
které na 100 procent vyjdou 
a pfipadaji mi na tomto médiu 
nejlakavéjsi. Je mozné, Ze nékte- 
ré novinky v éervenci uz jsou. 


Hellpigs - Just Kick Some 
Ass. Jakmile se Pekelny Prasata 
v lednu objevily jako screensho- 
ty, kazdej byl torélné nazhava- 
nej. To se jesté netusilo ovsem, 
Ze vyjdou Big Red Adventure, 
coi je také diivod, prot autofi 
s vydanim jeSté &ekaji. BRA je 
totiz graficky opravdu sqjely 
a myslim si, ze po grafické stran- 
ce ty super mega otekavané 
Hellpigs jednoduse trumfnul. 
Rivalita a konkurence musf byt. 
Jenze Hellpigs také neni Zidné 
ofezavatko. Ackoliv je kapacitné 
o deset mega menii (vyjde na 22 
disket pouze na harddisk) nez 
Velké Cervené Dobrodruistvi 
ma v sobé tato adventura spous- 
tu humoru (Gill Bates) atp. Je 
slibovana i verze na 2 CD, kde 
bude i kvalitni, asi hodinu trva- 
jict filmeéek s nejvérsi pravdépo- 
dobnosti ve formacu ala Tower 
Assault. (taky v tak mriiavym o- 
kynku? -Joe) 
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Top 


do by to kdy fekl, Ze za tak kratkou 
dobu budu psat uz tieti pokraéova- 
ni pomérné oblibené rubriky Top 
Ten of Future? Skuteéné. Cas neu- 
véritelné leti, kdyz o letnich prazd- 
nindch Govék zaéne chodit na koupalisté 
a délat i jiny dobry letni véci, musi za chvili 
prakticky pfestat, protoze v kalendafi znena- 


15. (7) Basket island - Manyk / Guildhall, basketball, Amiga 


1200, 2 MB RAM, srpen 97, DD (HD - 15 MB) 


14. (new) Power Football - ??? / Sadeness Software, fotbal 


ala Swos, Amiga 500 (!), 1.5 MB RAM, prazdniny 97, DD 
(asi 5 disket) 


13. (new) The Strangers - Ablaze Entertainment / Vulcan, 


miatitka, Amiga 1200, 2 MB RAM, podzim 97, CD 


12. (10) The Final Odyssey - Vulcan, fantasy RPG, Amiga 


1200, 2 MB RAM, srpen 97, DD 
1. (new) The Haunting - Direct Software, adventure ala 
Myst, Amiga 1230, 6 MB RAM, podzim 97, CD (5) 


10. (new) Phantasmagoria - Direct Software, interaktivni ad- 


venture, Amiga 1230, 8 MB RAM, podzim 97, CD (7) 
(8) Genetic Species - Ambrosia / Vulcan, sci-fi doom, 
Amiga 1230, 8 MB RAM, srpen 97, CD 

(5) Golem - Underground Software, adventure 4 la 
Bioforge, Amiga 1230, 6 MB RAM, ijen 97, CD 

(new) Explorer 2260 - Digital Anarchy Software / Vulcan, 
sci-fi simulator, Amiga 1230, 6 MB RAM, zafi / fijen 97, 
CD (2) 

(9) Maim and Mangle - ???, realtime strategie, Amiga 
1230, 6 MB RAM, podzim 97, CD 

(new) Enigma - Fabio Bizzeti / OTM, super scifi stfilecka, 
Amiga 1230, 6 MB RAM, XX 97, DD 

(4) Almagica: Scions of Forgetten World - DSP / Vulcan, 
realtime strategie, Amiga 1200, 4 MB RAM, srpen 97, CD 
(2) The Shadow of the First Moon (Y3D) - Black Blade 
Software, simulator, Amiga 1230, 6 MB RAM, Titan 
Computer, CD 

(3) Forgetten Forever, Charm Design, realtime strategie, 
Amiga 1200, 4 MB RAM, srpen / za?i 97, DD (only HD - 
25 MB) a CD 

(1) Myst - Clickboom / Pxl Computers, 3d adventure, 
Amiga 1230 a PPC, 6 MB RAM, jakmile vyjdou PPC karty 
(asi 1. - 5.srpna), CD 


INFO:po¢et tituld pouze pro: A500 - 1 (!), A1200 a 2 MB 
RAM - 3, A1230 - 12, pouze pro CD: 10, pouze pro diske- 
ty: 4, na diskety (HD) i CD: 1, vypadl: Trapped Il (byl vydan) 





dani tha uz i posledni srpnovy tyden, coz 
symbolizuje piipravy na zacatek tolik nenavi- 
déné stiedni skoly. I tyto prazdniny konéi, ci- 
tim to ja a citite to asi i vy. Neexistuje lék, 
ktery by éas zastavil a my mohli zistac na 
vidy takto svézi a mladi v tak krasném obdo- 
bi. Jediné, co vim mohu doporutit, uzivejte 


MEO NDSS 


Ten of Future Ill 


zivot plnymi dousky, nepfehanéjte to s hra- 
nim na poéitadi, at jste Amigisti nebo 
PCékaii, to je iplné jedno. Zkuste zazit néco 
nového a moZna vice vzruSujiciho nez je do- 
pafeni Foundation ci OurLawsu, je tu jesté 
tolik zabavy, o které ani nevite, pokud ne- 
ystanete od monitoru. Opravdu. 


Jisté jste si vSimli , Ze se moje rubrika roz- 
Sifila z piivodnich deseti na patndct mist. 
Ano, je to diky obrovskému mnoistvi demo- 
verzi a informaci, které nds posledni mésice 
primo kamenuji. Takze nyni rubrika Top Ten 
of Future zapliuje celou stranku a vidy bude 
obsahovat patnact titulti. Samoziejmé, ze bu- 
de vychazet v katdém Cisle Excaliburu, jako 
obvykle. Nic vic se neméni. 


Shitem mésice je nevydan{ Basket Islandu 
a seskok z 7, na 15. mifsto je opravnény. 
Nisleduji dvé novinky - Power Football 
a The Strangers, uvidime, kam se (ne)probo- 
juji piiscé. Sestoupil i The Final Odyssey, po- 
pravdé feceno, nic zajimavého pod sluncem. 
A to uz mél byt v Cervenci v prodejnach. 
Pchel! Je to ale nékdy nespravedinost!!!! The 
Haunting od Direct Software jakozto novin- 
ka startuje z jedendctky, na desitce se umisti- 
la nové ohlasend PC adventure Phantas- 
magoria. Jeji slibovana délka 7 CD zajistuje, 
Ze je to zatim nejdel§i projekt, ktery bude na 
Amigu k mani. Na 9. pozici spadly Genetic 
Species od Vulcanu. Pind verze potad nikde 
a nové informace také nejsou. Co se déje? 
Doli (ikdyZ ylastné nahoru) Sel rovnéz 
Golem, adventure ve stylu Bioforge na néko- 
lik CD. Od minulého mésice jsme rotiz ne- 
obdrieli ani nové obrazky, skoda. 7. misto ha- 
jf dalsf hit, Explorer 2260. Je to totiz super 
projekt, plny novych informaci, jenz vySly a% 
ted, nékolik tydni pfed vydanim. Skokem 
mésice je postup z 9. na 6. Spricli, kam vzlét- 
nul Maim and Mangle. Zacina dohanét své 
dva realtime kolegy, protoze jsem vidél nové 
obrazky a vypadaly eo - huno. To comebac- 
kem srpna je Enigma, o coz se vétsi mérou 
postaral i Level a pétka je tedy zaslouzend. Na 
étytce uz del8i dobu stoji Almagica: Scions of 
Forgetten World, od DSP bych éckal alespon 
dal8i informace. O jednu si pohorsil The 
Shadow of the First Moon, kterého neéekané 
(protoze pravé vysla demoverze), ale opray- 
néné ze stfibrného mista vyfadil Forgetren 
Forever, jasnd amigacka realtime éfslo 1. FF 
v druhém kole v pohodé vytlacil Almagicu 
a nyni je opét vy a vy. Moana se dostane ina 
metu nejvyssi, protoze Myst asi pfisti mésic 
vyjde a Zadného lepsiho adepta na prvni péié- 
ku nezndm, —Martin 
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Top Ten of Future IV 


onetné! Tak pielomovy mésic, jako je 

pravé tohle zafi, tu dlouho nebyl. 

Najednou se na mé nakupilo takové ob- 

royské mnoéstvi dalsich informact (j4 to 

nechapu, vidyt Amiga je na tom tak ble- 
dé... a je k nevite kolik novych titulit se katdy ty- 
den ohlasuje a jak kvalitnich) a sestavovat potom 
Top Ten of Future da velkou, i kdy2 hodné pii- 
jemnou praci (to vite, nékomu se libi tohle a dal- 
simu zase tiplné néco jiného, byt objektivné je né- 
kdy hodné tézké). Pomérné sluiné se také rozjela 
konverze postarsich PC tituli, navic nékteré hry, 
které uz mély byt vydany, se odlozily na pozdéji, 
takZe se mi zase jako bimerang vratily zparky. Tim 
nejvétsim piipadem je Foundatior CD (uz jen 
CD), ktery byl y cervenci po vykoupeni firmou 
Sadeness Software opraydu na spadnuti (proto uz 
se v Top Ten of Future 2 neobjevil), ale pak se je- 
té za¢alo pracovat... Dalgi véci, na niz bych velice 
rid upozornil, je zvySujici konkurence (a¢ je to ne- 
uvéfitelné) na poli Amigy. Mluvim téeba o realti- 
me strategiich. Zatimco pied 2 mésici to vypadalo 
tak, %e Forgetten Forever bude v klidu kralovat, 
nyni se probraly Foundation a Maim & Mangle 
a vypada to opravdu hodné zajimaveé. Tot na tivod 
vie. Tak se pijdeme kouknout, jak se nim to po- 
fadi zamotalo... 


Do prvni patnactky se stihl nacpat Power 
Football, jez ale (asi) nebude distribuovan firmou 
Sadeness Software, jak jsem se mylné zminil mi- 
nule. To ale neméni na faktu, Ze se jedna pravdé- 
podobné o nejlep8i fotbal na Amigu, zhola nic. 
Genetic Species stale klesaji. Od posledni biez- 
nové demoverze se toriz vabec nic nezménilo 
a GS jsou velkymi adepty na sestup. Pokud 
ovsem autofi nepfekvapi.. ale vzhledem ke sku- 
te¢nosti, Ze GS velmi brzo vyjde, to je vice ned 
nepravdépodobné. Pryni novinkou je Doom II, 
ktery hodla piedélat Direct Sofware. Pokud jste 
o Doomu 2 nikdy neslySeli, tak radi dal ani ne- 
ététe. Doom 2 je velka legenda a jsem rad, ze bu- 
de po tech (!!) letech koneéné i na Amize. Na 
dyandctku z osmé pficky spad! Golem, ktery je 
druhy (a jesté horky) kandidat na sestup. Na je- 
denactce je dali velka novinka, a to Dark Forces, 
Dark Forces byly na PC opravdu hit ai dnes si je 
rad zahraju. Na Amize se asi stane obroyskou 
bombou, je to totid perfektni doomovka se spo- 
ustou inovae/ a zbrani, kterému se podobal snad 
jen Breathless a Ab3d2. Prvni desitku uzaviré 
Explorer, ktery také poklesl, hned o tii mista. 
Myslim si, ze do piistiho mésici E2260 vyjde. 
Velky'm pickvapenim je Hellpigs CD, jejich star- 
tovni pole (a to hned devitka) plné odpovidé am- 
bicim, které jsou do tohoro projektu vlozeny. 
Oviem nékteré adventure jsou jesté lepsi ned 
Hellpigs CD a jednim z nich je Nothingness. 
Grafika v 512 barvach na screenu je naprosto 
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bombova. O tii spricle spadla Almagica, kterd se 
ze souboje vsech realtime jevi ZATIM nejslabsi 
(Almagica + Maim&Mangle + Forgetten + 
Foundation) (erghm, a které z nich jst opravdu 


hrdl?? -Joe). Uvidime s cim autoii piiidou prise. 


15. (14) Power Fociball - 777, fotbalek ala Swos, Amiga 500, 
1.5 MB RAM, zafi 1997, DD 

14. (9) Genetic Species - Ambrosia / Vulcan Software, scifi do- 
om, Amiga 1230, 8 MB RAM, fijen / listopad 1997, CD 

13. (new) Doom I! - Direct Software, legenddrni Doom 2 i na 
Amize!!, Amiga 1230, 8 MB RAM, Q3 1997, CD 

12. (8) Golem - Underground Software, interaktivni adventure, 
Amiga 1230, 6 MB RAN, Q4 1997, CD 

11. (new) Dark Forces - Direct Software, nepfekonateina hvézd- 
na doomovka, Amiga 1230, 8 MB RAM, Q4 1997, CD 

10. (7) Eplorer 2260 - Digital Anarchy Software / Vulcan 
Software, graficky sajely vesmimy simulator, Amiga 1230, 6 
MB RAM, fijen 1997, 2 CD 

9. (new) Helipigs CD - ?? / Vulcan Software, bombasticka ad- 
venture, Amiga 1230, 6 MB RAM, Q3 1997, 2 CD 

8. (new) Nothingness - ??, nepfekonatelna adventure, Amiga 
1230, 6 MB RAM, vanoce 1997, CD 

7. (4) Almagica - Data Spells Pojkarna / Vulcan Software, real- 
time a la Warcraft, Amiga 1200, 4 MB RAM, listopad 1997, 
DDecD 

6. (3) The Shadow of the Third Moon *Y3D* - Black Blade 
Software, letecky simulator, Amiga 1230, 6 MB RAM, XX 
1997, CD 

5. (5) Enigma - OTM, super horizontaini stfilecka, Amiga 
1230, 6 MB RAM, Q3 1997, DD 

4. (6) Maim and Mangle - ??, realtime 4 la Comand & Conquer, 
Amiga 1230 + PPC / 175 MHz, 6 MB RAM, Q4 1997, CD 

3. (new) Foundation - Paul Burkey / Sadeness Software, realti- 
me zkombinovand mezi Settlers 2 a Comand & Conquer, 
Amiga 1200, 3 MB RAM, fijen 1997, CD 

2. (2) Forgetten Forever - Charm Design, realtime a la Comand 
and Conquer, Amiga 1200, 4 MB RAM, listopad 1997, CD 
aDD 

1. (10) Phantasmagoria - Direct Software, bombasticka adven- 

ture, Amiga 1230, 8 MB RAM, fijen 1997, 7 CD 


INFO: poéet tituld pouze pro: A500 - 1, A1200 a 2 MB 
RAM - 0, A1200 + X MB RAM - 3, A1230- 11 

pouze pro CD: 11, pouze pro diskety: 2, na diskety | CD: 2 
vypadli: Myst, The Strangers, Basket Island, The Final 
Odyssey, The Haunting 


Sesun 0 tii mista (zase!) zaznamenal nejlepsi si- 
mulator pro Amigu Y3D, je tedy Sesty. Spitka 
TToF je totiz neuvéfitelné nacpana. Zuby nehty 
se stile na patém misté dréi Enigma, urcité nejs- 
qjelejsi stéflecka, co je naplinovand (kam se hra- 
be Ultra Violent Worlds). O dvé si polepsil 
Maim & Mangle, bude vydin pouze pro PPC 
a privé tak bude i jeho design vypadat. Bomba. 
Neuvéfitelnym comebackem je Foundation CD, 
malem jsem omdlel kdyz jsem byl naposledy na 
internetu. Je tak tesné za patama dalsimu realti- 
me hitu Forgetten Forever, ktery si sice brousil 
zuby na jedni¢ku, ale tu mu neuvéfitelnym sko- 
kem o devét pfiéek ukradla interaktivni 
Phantasmagoria na 7 CD. —Martin 
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Investigation, Big Red Adven- 
ture nebo Hellpigs CD, ale uvi- 
dime). 


The Strangers CD. Prvni 
celo-CD-gamesa, jiz jsem vy- 
bral, je The Strangers, na které 
tvrdé (a je to vidét) pracuji slo- 
veniti bohové Ablaze 
Entertainment. Jde o mlti¢ku, 
ne nepodobnou _— Double 
Dragon, o které si miizete pic- 
cist preview v Ex. 60. Dva neo- 
hrozen{ bojovnici se vydali na 
cestu dobra a to jim chce zase 
piekazit gang rémi, éernochi 
a jinych. Graficky jde o dost 
dobrou podivanou, kocham se 
vybérem tiderd a celkovou real- 
nosti (boss vezme bouchatku 
a v pohodé vam ustfelf ruku a- 
nebo pouiijete mec, jimz v po- 
klidu useknete hlavu _atd.). 
Nedavno byla doplnéna kolekce 
vystavovanych obrazki na Sest 
a stoji za to. Na CD to uréité ne- 
zabere jen par mega a to zde ne- 
bude zadna animace, jde 0 pou- 
hou hru s tak mohutnou kapaci- 
tou. Svédéi o to velké kvalité. 
Jen tak dal (slySel jsem o novém 
projektu od Ablaze s nizvem 
Diversion). 


Genetic Species CD. 
Genetic Species je oéekavand ga- 
mesa (o éemé svédé{ i ma Top 
Ten of Future, drif se zde 2,5 
mésice na 8.misté) a nyn{ se vim 
budu snazit naznatit proé. Jde 
o kvalitni doomovku, ktera si be- 
re za vzor Alien Trilogy z Play- 
stationu a PC. Na Amize potie- 
buje nevidanych 8 mega paméti, 
ale za to se vam odvdééi nesku- 


te€nou grafikou se 
skvélym, atkoliv plo- 
chym  gloomovskym 
enginem. _Posledni 
zhruba 8,5 MB demo 
se dalo hrat dost dob- 
fe, takze o hratelnost 
taky starost nemdm. 
Technicky je na tom 
Genetic Species snad 
nejlépe ze véech her, 
co jsou napldnovany. 
Ai na ty vysoké ndro- 
ky na__ hardware 
(a Glooma -Joe). 


Explorer 2260 CD. 
Nakonec jsem si ne- 
chal naprostou lahiid- 
ku z dflny Digital “ Anarchy 
Software. Vesmirny souboj mezi 
timro titulem, Starfighterem 
a Phoenixem. Pro tento mluvi- 
jasné textury. V8e je kompletné 
vytexturovano a ackoli ma Joe 
uz i shareware verzi Star- 
Fightera, kterou jsem mél moz- 
nost taky vidét, Explorer je jasné 
lepSil!!! Samoztejmé, ze potiebu- 
jete turbokartu, ale cool grafika 
a engine za to snad stoji ne? Ve 
hie bude hafo planet, spousta u- 
koli, i kdyz rozlehlé jako Elite 2 
to nebude. Mizeme se téit na 
galaxii rozdélenou mezi nékolik 
organizaci, vy jste obyéejny letec 
a vojak. Casem se pfidate k or- 
ganizaci dle vasi libosti, budete 
plnit dkoly a podobné. Autoii 
planujf kapacitu ne jednoho, ale 
dvou CD!! Tento skvost ma vy- 
jit uz na podzim 97. 


ZAVER. Myslim si, Ze jsem 
vam situaci okolo Vulcanu jasné 
priblizil a rozebral. Posledni do- 
bou mné ale pfijde, jakoby se na 
vysluni tlacila jind firma - ka- 
nadska PxL / Clickboom. 
Jednak zakoupila  prava na 
Nemac IV (coz 0 to nejde, to byl 
stejné shit) a chysta jeho deluxe 
verzi NEMAC IV:THE DI- 
RECTORS CUT, ale vyfoukl 
i Mysta. Navic se snaz{ spolupra- 
covat s Phase 5 (www.pha- 
se5.de) a jejich ptipravovanym 
A/Boxem (ten bude dle mého 
nazoru super a piedéi veSkerd o- 
éekavanf, to se zase jednou budu 
moc smat). Pfipravuje i nékolik 
bezvadnych zdkysti pro Power 
PC karty a celkové vice spolu- 
pracuje s hernim trhem (ta tiZas- 
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na hicpardda). Jsem zvédavy jak 
napftklad Guildhall odpovi. Ten 
te stale mléf. Ze by ty veliké pii- 
pravy na léto? —Martin 


PS: To jsem si zase jednou 
pofidné smlsl. Kéz by to mohlo 
byt astéji. Uvidime. Tieba si 
vezmu na pifsté do parady 
Clickboom, tieba. 


ee 
Amiga Goes 
PowerPC 


oneéné! Vydechnou si 
jisté po pecten{ élan- 
ku majitelé a pifznivei 
Amigy. Za posledni 3 
roky je toto snad nej- 
lepS{ zprava pro majitele Amigy. 


ROZRUCH. Uz nékolik 
mésicti pied vydinim PowerPC 
karet byl v celém svété pofadny 
rozruch. JenZe tenkrat se chvéli 
pouze Amigisti, ale nyni se 
o PowerPC karty zajimaji vSichni 
(alespofi na internetu to tak vy- 
padalo). Davod? Amiga bude za- 
se konkurence _schopna. 
Opravdu. V té super karté od 
Phase 5 digital product je cela 
Amiga budoucnost. _Slaby 
Blizzard 68030 ze sebe opravdu 
moc nevymackl, ale nyni se pro- 
gramatofi nemaji écho obavat 
a miizou sméle pracovat na skvé- 
lych programech. Mnoho spo- 
leénosti pracujicich na Amize uz 
ohlsily PowerPC verze svych 
programii a miizeme se téSit, roz- 
dil bude obrovsky. VSechno ma 
na svédomi politika Phase 5, 
souéasné s vyvojem Power karet 
totiz pracovala na nékolika vy- 
konnych, dynamickych knihov- 
nich a 100 % zafazeni PPC do 
systému a OS Amigy. Samo- 
zfejmé se turbokarty budou pro- 
davat se software, ktery by mél 
zajistit jejich dplné  vyuiitl. 
Kromé nékolika 3d knihoven 
(CyberGraph X) budou obsaho- 
vat spoustu demacii a utilit, kte- 
ré jsou uz nyni k mani na ftp ser- 
veru Amigy. Zavéreéna rekapitu- 
lace: PPC uz tu v dobé vydani to- 
hoto Excaliburu budou (proda- 
vaji je Javosoft a Atlantida) a je- 
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jich ceny uvedu v odstavci tech- 
nickych uidaji, Udajné je zdjem 
o tyto boardy i v Cechach obrov- 
sky (!!) a pokud si ji objednate az 
ted, hodné dlouho si pockate. 


TECHNICKE — UDAJE. 
Tak na tomto se opravdu vy#é- 
dim. Piivodné bylo ohlaseno jen 
nékolik karet, ovsem v mésici 
kvétnu se jejich poéet vyhoupl 
na koneénych 6 (!!). Nejprve se 
budu zabyvat jejich rychlosti 
globalné, bylo totiz dokazano, 
ze PowerPC taktovand na stej- 
ném kmitoétu jako Pentium do- 
sahuje 2,5x vét8i rychlosti!!! 
V Praxi to znamend, ze pokud 
budu vlastnit nejnizs{ a nejlev- 
néjsi kartu taktovanou na 175 
MHzav okoli bude Pentium se 
stejnou frekvenci, maj poéitac 
bude jeété 2x rychlejsi. Cha a co 
Pentium Pro a MMxX, fekne si 
jisté néjaky zbloudily étendé - 
majitel PC. Jenze pokud totiz 
budu —viastnit = Cyberstorm 
604e / 200 Mhz ma rychlost je 
zhruba 0 30% vétsi ned je nej- 
rychlejsiho Pentia co existuje!!! 
Dalsim faktem je i sila vidi 
Amize. Karta PPC je zhruba 
50x rychlejéi nez Amiga 4000!!! 
Nynf se koukneme na jednotlivé 
vyrobky. 


Blizzard 603e. Je to nejlev- 
néjii produkt, co Phase 5 nabizi. 
Jeho rychlost je 175 MHz a ob- 
sahuje patici na procesor 030. 
Toto je idedlnim fesenim pro 
majitele Amigy 1200. S proceso- 
rem 030 bude jeho cena 17 000 
korun a samotnd Power karta 
(Ize totiz, pokud jiz vlastnite to- 
hoto 030 blizzarda, poudit jeho 
procesor) je ocenéna 15 000. 


Blizzard 603e+. Luxusnéjif 
feenf pro AGA Amigisty. 
Taktovand frekvence je 200 
Mhz, obsahuje patici na 040 ne- 
bo 060 procesor, Ize jej samo- 
ziejmé implantovat i s_ vasi 
Blizzard karty pokud ji samo- 
ziejmé vlastnite. Cena Blizzard 
603e+ je 19 000 Ké a s 040 20 
700 korun. 


Cyberstorm PPC 604e. Je 
k manf ve tiech zakladnich mo- 
delech. Bud’ raktovand na 150 
(23 300 Ké), 180 (28 500 Ké) 
nebo 200 (34 200 Ké) MHz. Je 
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to fe’en{ pro viechny majitele 
A3000 nebo A4000 (i v To- 
weru). 


Blizzard 2604e. Tato speed- 
karta se asi nikdy nebude prod4- 
vat v Ceské republice, je navrh- 
nuta pro Anglii a Némecko, je 
mozné ji pouzit v A2000. 


K poslednim dvou jmenova- 
nym se jesté bude prodavat gra- 
fické karta CyberVision PPC, 
aby byla vyuzita veskerd sila. 
Ceny karet jsem uiil z cenfku fy. 
Atlantida / Amiga Review €.29, 
cerven 1997. 


HERNI POLE. Toto je ta- 
ké néco. Nepoéftejte s tim, ze 
PPC otfesou pouze v progra- 
mové cdsti, s PPC totiz tizce 
souvisf i hry. A to opravdu 
HRY. V klidu mi postaé{ si o- 
patfit emulétor ShapeShifter 
(Mac) a na ném spustit Duke 
Nukem 3D a mam nejrychlejéi- 
ho Maca na svété nebo sehnat 
emuldtor PC (PCx, PC emula- 
tor) a v pohodé pafit Quaka ne- 
bo jeho druhy dil (samozfejmé 
az vyjde, hehehe jsem ftipalek - 
to se mi to uz sméje). A to sa- 
moziejmé v pifpadé, kdy budu 
user ,pouhého* Blizzarda 603e. 
Oviem miizeme oéekavat i n4- 
vrat nékterych renomovanych 
PC firem, které budou tvofit 
i konverze zndmych PC hitd 
(na co se obtéZovat s emulato- 
rem). A pak tu jsou jesté firmy 
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pracujicf del§i dobu na Amize 
(Vulcan, Guildhall,  Click- 
boom), které... Necham ui rad- 
Si toho. Je mozné vidét i per- 
fektn{ marketing Phase 5, v den 
zahdjeni prodeje vsech Cyber- 
stormi: a Blizzardti totiz vyjde 
i Myst (smlouva z 5. kvétna), 
ktery by mél tyto produkty 
prakticky uvést (0 éemi s jeho 
kvalitou nepochybuju). Uz se 
moc té3im. Myst je lahidka, ale 
jesté zdaleka nevyuziva moz- 
nosti PPC, spustime ho totiz 
i na Amize s_,obyéejnym“ 
Blizzardem, 


ZAVER. Opravdu se asi stal 
zazrak nebo co. A to jsem se ne- 
rozpovidal o World of Amiga, 
ktera se konala v kvétnu a byla 
sqjeld (teda, co jsem slySel, ja 
tam osobné nebyl). Byli zde 
i novi majitelé Amigy - Gateway 
2000, Amiga zapisobila dost 
dobfe. Za véechno asi opravdu 
vdééime Phase 5, vadyt na téch- 
to urychlenych strojich pojede 
tieba i Windows NT 4, klidné 
jen pfes emulator. Amiga se do- 
stane do viru zdjmu a jd se uz ne- 
mizu dotkat aZ uvidim na 
Amize opét logo Virgin nebo 
Team 17, Vy také? 

—Martin 


PS: Rozjel se super projekt 
Industry Council, bomba. 
O tom vam nékdy pffSté rd po- 
vim. Je to opravdu néco tizasné- 
ho. 


prostym monopolem pisicf pro 
Amigy v Ceské republice (jen 
aby vych4zel pravidelné) - wow!! 


Actkoliv Petr Tyschtschenko 
pied pal rokem informoval ve- 
fejnost, Ze se pozastavi vyroba 
Amigy, nyn{ se objevily znovu 
na pultech, uz ovSem vyrabéné 
firmou ICS. Rada ponese ozna- 
éeni AMIGA PC (to proto, ze 
bude jen v towerech) a kromé 
z4kladniho modelu 14 MHz tu 
najdete jesté Amigy spolu se vse- 
mi, dnes nejrozSffenéjsimi, bliz- 


zardy (i PPC modely!!). 


Némecky monopol pro vy- 
robu cédééek fy. Schatztruhe vy- 
dal pokraéovani velice oblibené 
kolekce Aminet 19. U nas jde 
sehnat u firmy Javosoft, kterd jej 





drby 


DRBY 


| # come suprovych 
iA Joevych novinek pro 
me Amigu budete obéas 
@ We nilezat v Excaliburu 
MAnéjaké ty hot news 
i od mé malitkosti s pfiznfvym 
a vystiznym nazvem drby. Tak 
jedem. 


V_ poéitaéovém éasopisu 
Level skonéila sekce pro Amigu. 
Zatimco v poslednich éislech to- 
hoto periodika se Amiga objevo- 
vala jen na tiech strandch, nyni 
byla cst pro Amigu uplné zru- 
Sena. A protoze Amiga Review 
se pravdépodobné stane dvou- 
mésfénik (coz mi potvrdil i $éf 
taméji{ hernf rubriky Adam 
Kral), stane se Excalibur na- 





prodava stejné jako piedchozf 
dily za velice slusnych 380 Ké. 


Kanadska parta, kterd si 
hodld fikat The Hidden, vyda 
kromé golfu The Hidden Golf, 
jez je graficky na oko stejny jako 
Sensible Golf, i nékoli dal3fch 
her - napé. Nip Nip Corpo- 
ration (???) a The Big End. 


Nybré se internet rozmaha o- 
pravdu neuvétitelnym zpisobem 
a kazdé sebemen$i mésto uz ma 
nékolik internetovskych kavaren, 
uddvim nékolik adres na ami- 
gacké mecendge :) Digital Arts 
Software — (www.digitalarts.de- 
mon.co.uk) - nova hra Alien, 
BattleCraft (www.cybercomm.- 
nl/-peterdb/rav_ami.html) - 
sqjela strategicka realtime, Medi- 
Soft (www.medisft.demon.co.- 
uk) - hra Devils Child's, Descen- 
dence (www.enet.cz/-lopolo) 
nova éeski bomba. —Martin 


POstA 


izeny pane vydavateli, séfre- 

daktore, vdzend redakce, 

EXCALIBUR CD JE SU- 
PER! (slovo super” v dopise vy- 
vedeno krasnym cervenym fon- 
tem -pozn. Joc) Naprosto soubla- 
sim s dopisy étend?tt z ¢isla 61 
v tom, 2 kvalita Excaliburu jde 
neustdle nahoru. Uvedu priklad: 

Zatimco z EX CD 57 Amiga 
neprecetla nic, z CD 61 uz precte 
alespon text v Amigaguide! 

Skuélé! Bravo! Potlesk! 

Jestli budete i naddle pokraéo- 
vat touto, bezpochyby sprdvnou, 
cestou zlepiovdnt, chovdm velkou 
nadéji, Ze jednou se Vim podari 
vytworit DOKONALY Excalibur! 
Na ten den se uprimneé téiim. Do té 
doby si nejspis prestanu Excalibur 
kupovat, protoze NIKDY dopiedu 
uevim, jestli CD bude fungovat 
ina Amize CD32 a 140 Ké 2a sa- 
motny casopis je dost. 

Mond namitnete, Ze si 
CD32kati mohou Excalibur ku- 
povat s méstinim zpoédénim 
az inzerdtl na doprodej starsich 
EX CD zjistit, zda jim bude fun- 
govat, ale to jisté neni spravne Fe- 
Jeni, (Ne, takovy nesmysl nas 
skuteéné ani nenapadl! -pozn. 
Joe) 

Nebo byste snad (2) mobli 
vidy upozornit, 2 dlit cislo nebu- 
de ¢itelné na Amize CD32 
(s ProModulem, SX-1 apod.), aby 
si ho CD32kati nekupovali zby- 
tecné, ale to uz bych chtél asi moc. 
Priprava takového CD je nejspii 
tak slozitd a komplexnt cinnost, 
u mlz nikdo z redakce ziejmé do- 
piedu nevi, v jakémse formdtu to 
nakonec vyjde. 

Osobné bych —doporucoval 
pousit takovy format, jako u EX 
CD 60, 59, 58 a nekterych dal- 
Sich, aby to bylo citelné na viem. 
Ta je to prave feseni! 

Pokud by se vd snad tento 
(z mého polledu) problém poda- 
filo DEFINITIVNE vyresit, dejte 
mi prosim vedet. Excalibur zaénu 
rdd opét kupovat. 








Sledge (sledge-h@usa.net) 


Mily Hammere (Sledgi), 
dékujeme za konstruktivni 
kritiku, Takova vyroba CD je 
vskutku nadmiru slozita zalezi- 
tost. My dame dohromady ob- 
sah, -ml- vypali master disc” 
a odveze jej do lisovny, kde se 
nase CD yyrabi. Chybicka se 
vsak vloudila na cesté mezi -ml- 
a lisovnou, nebor né§ mily 
vydavatel zapomnél CD zkon- 
trolovat. Ovsem ani tehdy neni 
tento Cloviéek tak tiplné vinen, 
protoze hlavni chybu udélal 
dnes jiz chciply Commodore, 
protoze do ROMky CD32 im- 
plantoval zastaraly CD filesys- 
tem pouzivany kdysi _jesté 
CDTV. Je to s podivem, ale v 1¢ 
dobé méla CD trochu jiny for- 
mat nez nyni. Proto CD32 né- 
které soucasné formaty nacte 
bud’ jen casteéné, nebo vibec 
ne. Na ostatnich Amigach s CD 
funguje EXCD bezchybné. 
ReSeni se nabizeji dvé: jed- 
nak kontrolovat CD a vypalovat 
mastery tak dlouho, dokud to 
nebude stoprocentné fungovat - 
to ale docela leze do penéz. 
A nebo si na CD32 nainstalovat 
piidavny filesystem, Atapi PnP, 
CacheCDFS, AsimCDFS nebo 
néjaky jiny. Pokud’ ani jeden ze 
zminénych_ produkra nemiate 
(ted mluvim ke vem tricet 
dvojkafiim), staci si z tohoro 
CD stahnout soubor A- 
SIMCDFS.DMS, kter¥ se na- 
chazi piimo v rootu CD a mél 
by tudiz byt citelny za vSech 
podminek. A i kdyby nebyl, 
stahnete si ho u kamose na 
PCidle. DéeMeSko pak rozbali- 
te na disketu a nainstalujete no- 
vy CD systém. Mate po probleé- 
mu, a ted yam budou chodit 
i diive necitelna Excalibur CD! 








Vadzend redakce! 
Po deli dobé se mi opét dostal 
do rukou vdé casopis. Jelikoz vlast- 


nim AMIGU, byl jsem velice po- 
télen, kolik recenzi a novinek na 
tento potitaé se zde nachizi. 
Problém je v tom, Ze nevlastnim 
CD-ROM, a proto kupovat si 
Excalibur za 140 Keé jen na pre- 
étent se mi zdd prilis drabe. Neslo 
by vydavat i Excalibur bez CD za 
nigel cenu? 

S pozdravem Ladislav #°?$- 
(omlouvam se, nerozlustil jsem - 


Joe) 


Tak se pta nejen Amigista 
Ladislav, ale i horda dalsich. 
Proé nevychazi Excalibur bez 
CD, to je velice Casta otazka. 
Déje se tak pfevatné 7 ckono- 
mickych diivodii. | kdybychom 
zacali vydavat Amiga MAX! sa- 
mostatné, jeho soucasti (zatim 
nevime, zda nedilnou) bude na 
sto procent Amiga Cover CD. 
Uzivateli Amig s CD-ROM je 
v Cechach veliké mnojstvi, a to 
také diky komunité ,téicet dvoj- 
kafi". K A1200 Ize CD pfipojit 
CD standardu Atapi bez jakych- 
koliv problémti (mechanika sa- 
motna je jiz dnes velmi levna 
a propojovaci kabelaz je onizka 
nékolika desitek korun) a stejné 
jsou na tom majitelé Amig v to- 
weru. ‘Sichni Amigisté, ktefi 
Excalibur CD mohou vyutzivar, 
si je} pochvaluji, ti ostatni bohu- 
zel mésiéné pfichazeji o desitky 
MB zajimavého software. 1ém 
mohu jen vzkazat, aby s ptipoje- 
nim CD neorileli, protoze to se 
ve velmi blizké budoucnosti sta- 
ne nutnosti, stejné jako se tak 
stalo pfed par lety na PC. 


Tak, a dale nisleduje jeden 
starsi dopis: 

Vdiend redakce, 

v téchto dnech jsem si koupil 
pocitaé Amiga 1200 a shanim na 
ného hry. Chtél bych se vas tito 
dopisem zeptat, zda nemdte néja- 
heé hry (i starst) na Amigu 1200? 
Kdyz ano, zaslete mi prasim vas 
seznam her, které bych si moll ob- 
jednat. 

Dékuji, 


Miroslav Kova? 


Bohuzel, hry neprodavame, 
ale zase se objevil jeden clovitek, 
ktery nam snad éte myslenky. 
Uvazujeme nad tim, ze bychom 
se spojili s néjakou zahraniéni 
distribuéni firmou a zprostied- 


kovali vam koupi novych origi- 
nalnich her. Ovsem musime si 
pockat, jaky by o tuto sluzbu byl 
zajem, tak se vas timto tazi - by- 
li byste ochotni kupovat origi- 
nilky misto piratskych CD 
a vselijakych crack? VaSi 
Mil.oVaNé VeCnE AMIZE tim 
jenom pomiizere! 





A, bacha, jako bych to pii- 
volal: 

Piiu vd tento dopis jako po- 
dékovint — pocetné —sskupiny 
Amigistii. Nikdy jsem do zddného 
casopisu nepsal a vicekrdt tak ne- 
ucinim, ale chtél bych vas posa- 
dat, abyste v této podpote i nadile 
pokvacovali a neprinutili mne 
(a nejen mne) ke zruseni dlouho- 
letého piedplatnéha, jak jsem byl 
nucen ucinit u konkurencnich éa- 
sopist PLEVEL a CKOPE... 
Daile bych chiél venést dotaz k re- 
daktortim pro Amigu ve vasem éa- 
sopisu, kde shdinéjt hry k vecen- 
zim. Jestli by nemohl byt uveden 
seznam prodejct her pro Amigu, 
nebot bych chtél patrit k pocti- 
vym Amigistiim a hry si kupovat 
ane shanét, ale po celodennim te- 
lefonovdnt, béhdni po vasi metro- 
poli, jsem zjistil, Ze je jednodussi 
hry sehnat nez si poctivé zakoupit. 
Vern, Se tento seznam by v dobé, 
kdy Amize pomilze katdd koru- 
na, uvitala vérina poctivych 
Amigistii. S pozdravem a piinim 
mnoha a mnoha tispésnych recen- 
af 








Desert Eagle 





Dékujeme za pfinia za vyj 
dieni podpory Amize, ktera ji- 
stojisté z Excaliburu jen tak ne- 
vymizi! Co se her  tyée, 
vy Cechach je pramalo mist, kde 
se daji koupit originalky (snad 
jen u Jay echo vy Games Worldu 
Vv pasazi Svétozor, tam je jesté 
docela slusny vybér). Proto kon- 
taktujeme pfimo zahrani¢n 
robee softwaru a v drtivé vérsing 
piipaddi dostaviime hry k recen- 
zim ptimo od nich, Vycho- 
diskem z tohoto kritického ne- 
dostatku originalek by mohl byt 
vyse nabizeny servis, tak lidi, co 
vy na to? 

—Joe 
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J je tomu velice davno, kdy se strhl 
veliky, lity boj u Rak Atunu proti zlé- 
mu Tarnakovi, vladci temného svéta dé- 
mona. Tenkrat padly stovky bojovniki, 
aby se pak objevil hrdina, stvofeny sa- 
motny'm Bohem, ktery temného netvora 
porazil a uvrhl ho do nejtemnéjsiho Zala- 
ie. Zlo bylo zazchnano a lid Kaldrionu 
se mohl radovat z miru, mohl pokojné 
obdélavat piidu a vychovavat potomstvo, 





Ale jednoho dne se stalo néco hrozného: 
Tarnak posfleny temnou dusevni silou po- 
vrazdil vsechny strazce a z vézen{ uprchl... 

Na tajném okultnim misté pak zlymi 
modlitbami sezval dohromady ty nejstras- 
néjsi a nejohavnéjsi kreatury 
svéta. Za ukrutného fevu 
a pronasen{ cernych zafika- 
del napadly pak tyto kreatu- 
ry Kaldrion, hlavni mésto. 
Mnoho lidi povraidily, né- 
kterym se podafilo utéct do 
lesti. Nad Kaldrionskym pa- 
lacem se rozvinula vlajka 
s Tarnackym erbem a doba 
temna nastala. 

Dlouho lidé trpéli v lesich, zili na po- 
kraji bidy, dlouho se nenagel nikdo, kdo by 
mél silu a odvahu zlo pfemoci. A pfeci: syn 
kovaie Traiton, silny a energicky mladik uz 
od détstvi pfemyslel, jak pomoci trpicimu 
lidu. Mnoho dat i nocf cviil spolu se svyym 
otcem bojové uméni, mrétnost, silu. Az jed- 
nou pfisel den, kdy se vydal na cestu... 
Osvobodit zamofené mésto byla jenom Ich- 
ka zkouska jeho odvahy... najit dvé o€i 
Tarnakovy a porazit samotného Tarnaka je 
tikol pro HRDINU! 
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Cc EN ZE 


DEMONI VYLEZAJI ZE SVYCH BRLOHU, 


ABY ZNOVU OVLADLI SVET LIDI 





No vida, neutekl zdaleka ani rok 
a Oxyroni jsou tu s netrpélivé oéekavanym 
druhym dilem perfektniho akéniho RPG. 
Jak si mozna nékteff z vas vzpomenou, prv- 
ni dil dostal jedno z nejvyssich hodnoceni 
a pravem, nebot se nam _ velice libil. 
Prodejnost byla pro tviirce také uspokojiva 
a tak uz pfiblizné od dubna bylo na 
Aminetu mozno 
spatiic prvni screeny 
ze dvojky. Nutno fi- 
ci, Ze mé (a nejen 
mé) zptisobily ma- 
lem srdetni kolaps. 
Naprosto fantastic 
ka grafika, polygo- 
novi nepfatelé a ob- 
jekty, redlna svérla - 
to u% si naprosta vérsina z nas mohla vy- 
zkouget v prynim hratelném demu. Trochu 
piedvidatelna skutecnost pro majitele slab- 
Sich procesorti se stala skutecnosti: bez tfi- 
citky ani ranu! Stejné ale hodné lidi doufa- 
lo, Ze ve finalni verzi pobézi engine svizné- 
ji. Mam tu tedy pied sebou cédécko, hoto- 
vou hru a nemilosrdné se na ni vrhnu 
a rozpitvam! 

Prvni co mé T2 velice potésilo bylo, ze 
je na cédétku. Bohuiel jsem se na bezbo- 
lestnou instalaci tésil zbyteéné, jelikoz diky 
Spatné napsanému spoustécimu skriptu hra 





Trapped 2 - Reincarnation 
of the Demons 


viibec neSla hrat! Neustalé hlasky ,,.vloz CD 
do drivu“ jsem kfecovité odmackaval do té 
doby, nez celé hra Zuchla. 
help-koder Oxyronu, ale nebohy Joe, kre- 


Az pfivolany ne 





rého jsem upénlivymi prosbami vytahl 
z postele, zjednal napravu. Za odménu se 
mohl ovsem_ podi- 
vat, jak béha T2 na 
ctyficitce. 
Renderované 
lightwavovské intro 
doprovazené sice 
protrackerovskym, 
nicméné dost do- 





bry¥m modulem pro- 
béhlo a zanechalo 
v nas pocity libé. Bude libé i to ostatni? 
Up#imné feéeno, éekal jsem vysoké hard- 
warové naroky, ale tohle vyrazilo dech. Hra 





se spustila v nejvyssich moznych detailech, 
takze prvn{ obrazek, ktery zasvitil na moni- 
toru, byl izasny. Co uz bylo o néco milo t- 
Zasnéjsi je, Ze se pfi pokusu pohnout se 
zménil tento obrazek v jiny a za chvilku za- 





.cuk cuk cuk. $ velkou nelibosti 
jsem stahl renderovaci detaily. Nic. Porad 
to samé. Tak zkusim okno..... Nebudu to 
protahovat: kdyz jsem nastavil okno a de- 
taily na viroveni dostateéné rychlosti pohy- 
bu bojovnika (abych viibec moh! bojovat), 
zastal mi na monitoru rameéek o néco ma- 
lo vétsi nez v Alien Breed 3D II. A to pro- 


se v jiny, 











sim na procesoru 040 na 40MHz s 50 MB 
paméti! Zpomaleni oproti demoverzim tak 
o 20%! V tuto chvili se mi zdala minimal- 
ni konfigurace pro T2 Amiga 1200 s IMB 
Chip a 4 Fast RAM jako velice nejapny 
zert. Tod Amigisté, kupujte novy hardware, 
bude hi! Table hra pfimo vola po grafické 
karté a procesoru 68060. 


A jak se to hraje? Pfestoze novy 
Trapped ma tidajné nejlepsi 3D engine, co 
Amiga spatfila a necini mu tudiz z4dny 
problém divat se plynule nahoru a doli, 
skakat a plazit se, sa- 
motné ovladani je dost 
chaotické. Chiize a boj 
metem se da ovladart 
bud klavesami nebo 
myS{, coz je pochopitel- 





né rychlejsi. Bohuiel, 
my’ ma nejvice tii tla- 
éitka a proto se klaves- 
nice musi uzivat 
iv tomto médu. Rozlozeni klaves je ovsem 
tak nelogické, ze jsem se téméi vidy pfe- 
hmiatl, coz mé neziidka stalo kus energie ¢i 
dokonce Zivot. 

Na ruchani vSelijaké havéti hra nabizi 6 
druhti zbrani seénych, z nich? nékteré ma- 
jf oproti dilu prvnimu vlastnosti vrhaée fi- 
reballii nebo ledoballi (Mr. Freezer by se 
zaradoval! :)). Z4soba téchto fireball’ neni 
neomezend a mus{ se dopliiovat, takze je 
dobré schovavat si je na tu2si protivniky. 
Rudé krtky nebo vrzajici pavouky propich- 
nete mecikem. Ale se seénymi zbranémi je 
tu jeden problémek, Ze nevite jaky? Kdyz je 
nepiitel ve stejné vy$ce jako hrdina tak je to 
v pohodé. Ale jakmile se pfiplazi néjakej 








smejd po ze- 
mi, je nutno se 
sklonit a sekat 
smérem k ze 
mi, cod je ve skuteénosti sice realistické, ale 
piilis namahavé az masochistické. Michani 
mlh z jedni¢ky ve dvojce nahradily runy, 
pomoci nichi se tvoti kouzla. Za kazdou 
mrtvolku se samozfejmé zvy$uji zkuSenosti 
a kouzla nabjraji ty spravné grady. 





A co grafika? No jak jsem ui fikal, krds- 
i, ale na AGA €ipech dost pomala. Design 








jednotlivych Casti hry je dost promakany, 
skoro nikde Clovék nenarazi na stejnou tex- 
turu. Svételné efekty, tolik opévované 
v jednicce jsou jesté realistiétéjsi a délaji ve- 
lice dobry dojem. Zvlasté prochazeni més- 
tem, kde je hra svétel a stindi naprosto do- 
konala. A kdy2 se zniéeho nic zaéne stmivat 
a sytkové strasidelné pohoukavaji... no ne- 
chtél bych tam byt osobné. Jedna priorita 
se ale Trappedu 2 musi zcela jasné uznat: 
prvni 3D hra pro Amigu, ve které jsou 
vsichni nepfatelé tvofeni z polygont, tn. 
jsou plné 3D. Takie uz se nestane, Ze af pii- 
jdete k objektu z té ci oné strany pofad se 











za Vami oraci. Jdete k vose zepfedu? Vidite 
tykadla. Zezadu? Vidite pigaro. 

Takze vySel po dlouhé dobé seriézni 
CD titul pro Amigu. Ma dost chyb, ale cel- 
kova prezentace a atmosféra hry na né dé 
zapomenout. Nékdo mize fict: Ale co ty 
hardwarové naroky? Odpovim jednoduse: 
majitelé PC musi apgrejdovat svij stroj ne- 
jméné jednou roéné, aby si zahrali ty nej- 





‘a 





novéjsi hry. Hry pro Amigu dlouho Z4dny 
apgrejd nepotiebovaly. Az ted. Je cas rozbit 





prasdtka a vybavit si svého milacka silnéjsim 
stditkem. Trapped 2 je prvni, ale pfijdou 
dalii a dalfi...... —JayTee 
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EXCALIBUR* 


Akéni 3D RPG, N 








5 68020, 1 MB CHIP RAM, 4 
D. Doporuteno; 41200 s 68060. 
MB HIP RAM, 24 MB FAST RAM, 8x 0 
MB CHIP RAM, 48 MB 


1997. Minimum: A 
MB FAST RAM, 4x 








Testovano: A 68040 





FAST RAM, 10x CD 





N: konci recenze na Wheels on Fire 
jsem si posteskl, Ze moje touha po hra- 
telnych a graficky vyborné provedenych 
zavodech aut nebyla ani zdaleka naplnéna 
a Ze netrpélivé éekam na Flyin High, kte- 
ré vypadaly v podobé demoverzi daleko lé- 
pe. Neuteklo ve Vitavé ani moc vody 
a Létajicf autitéka y plné verzi zavitaly na 


na§ redakéni sttil a staly se tak jednim ze 
tii pifjemnych piekvapeni podzimni sezé- 
ny. RU.R.E. Design, jak si tvarci fikaji, 
mél pied sebou nelehky tikol: stvorit dy- 
namické zdvody aut s texturovanym 
3D enginem pro jednoho az étyfi hrace, 
fungujicf na minimalni konfiguraci AGA 
stroj+6 MB RAM a dvourychlostni CD 
ROM. Ted’ je tedy jejich prace u konce 
a ja vam, kteff hru jeSté nehfejete ve svych 
drivech, ji pofadné rozpitvam. 


Idea. O co ve FH jde je na prvni po- 
hled zcela jasné: jezdit, vyhravat a za utrze- 
né penize vylepSovat sviij viz az k naprosté 
dokonalosti. Hrat se mize pustit do Sam- 
pionatu, kde postupné jezdi vSemi moZny- 
mi okruhy, zapisuje si body do tabulky. 
Dal&i modnosti je casovka, kde se nehod- 
notf umistén{, ale nejlep${ dosazeny éas. 
A do tietice je tu wéninkovy méd vhodny 
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BE CEEN 2 E 


Flyin' High 


KDO SI POCKAL, TEN SE DOCKAL.... 


pro nacvicovani jednotlivych trati ve hie. 
Viechny tf moZnosti je mozné hrat v jed- 
nom az étyfech hradich. Bohuzel tuto 
skvélou moZnost mohou okusit pouze ma- 
jitelé joystickového rozbocovaée, protoze 
hra se da ovlddat pouze joystickem, mys 
nebo klavesnice jako by neexistovaly. To je 
prvni smutné zjisténf. Viibec bych fekl, Ze 





ovlidani{ je na této hie to nejhorSi: Ze jde 
pouzit pouze joystick bych jesté piekousl 
(i kdy% skoro dva roky stary Extreme 
Racing podporoval nejen klavesnici, ale 
i CD32 joypad), ale to, Ze na ovladan{ ply- 
nu byl zvolen prastary zpiisob tlaceni pac- 
ky joye vpied, to povazuju za Spatny vtip. 
Kdyz pouiijete klasicky joystick tak to jes- 
té docela jde, ale kdo si zamiloval joypad 
bude vylozené zhnusen. Tlacit palcem do- 
piedu a jesté k tomu si ho vykloubovat do 
stran je nejen nepohodIné, ale téméé ne- 
moiné. ‘Takze hurd do kramu pro joystick, 
i kdyz ho nenavidim! V menu jde nastavit 
citlivost ovladani, ale to pomize hodné 
neznatelné. 


Jak se to hraje? Po pravdé feceno, po 
pocateténim zpruzen{ nad shitovym ovlada- 
nim jsem byl po chvili velice porésen z dob- 
ré hratelnosti. Sice tu opét neni zdaleka i- 


dedlné propracovana inteligence poditaco- 
vého protivnika, ale jakysi naéznak chytros- 
ti tu je (takova 486 na 66MHz). To je to, 
co mé téeba u Extreme Racing hodné Stva- 





lo - v8ichni se nechali milostivé pfedjet, 
zadny naznak agresivity. U Flyin High je to 
o néco lep%i: protivnici se snazi do vas na- 
razet a nékdy i blokovat cestu. Ale i tady se 
najdou chybky: kdyz hraé narazi do jaké- 
koliv pickazky, okamZité se zastavi nebo 
jde do smyku a opétovné nabrini tinikové 
rychlosti trva velice dlouho, Naproti tomu 
pocitaé sice Skobrta také, ale rozjede se o- 
kamiité. To ma za nasledek, ze nez se élo- 
vék vzpamatuje, je vétsina oponenté v tra- 
pu. Nagtésti je cu jedté vseuspokojujici 
moznost soupefit s zivymi zavodniky. To je 
pak ta pravd zdbava. Mél jsem bohuzel 
moznost hrat pouze dvouhru, protoze ne- 
viastnim joy-rozboéova¢, ale cusim, Ze ve 
étyfech to musi byt absolueni fezba. 





Grafika a engine. Zpracovan{ grafiky 
je to, co mé u FH zaujalo ud v dobach, kdy 
byly k dispozici pouze obrazky ze hry. 





Rikal jsem si, jaké-to bude v pohybu? 
O tom mi pfedstavu udélalo prvni verejné 
demo, které jak jsem se kdysi zminil neo- 
plyvalo zavratnou rychlosti a mélo hodné 
chyb. Bohudik se Flyin High nevyvijel 
stejnym smérem jako Trapped 2, kde kaz- 
dé dal&i demo bylo pomalejsi a pomalejsi, 
ale tim spravnym: optimalizace kédu 
a peclivé vybirani textur prineslo své plody. 
Hru Ize spustit de 
facto ve dvou gra- 
fickych __rozlige- 
nich, se samostat- 
nou regulaci de- 
taili yzdalenosti 
horizontu, tj. sc- 
rollujictho pozadi 
a velikosti vykre- 
slovanych — textur. 








Piestoze je hra optimalizovana pro kazdy 
procesor zvlast, tak 320x280 ve full scree- 
nu utahne minimalné 040 s 8MB paméti. 
Nizsi konfigurace (zkouSel jsem i tu nej- 
niz8i A1200/14 s GMB) v tomto rozligeni 
nevytvoii dynamickou a dechberouci jiz- 
du, ale otravné slideshow. Jesté je tu na- 
Stésti. =: 160x140, —srespektive double 
320x280, které sice tak hezky nevypada, 
ale rychlost na prdlavce je uchazejici. Na 
dvou az étythru pak je skuteéné nucnd a- 
lespoh ta 030 na 5OMHz, nebot se obra- 






zovka rozdéluje na dvé az Ctyfi Cdsti na so- 
bé nezavislé. 


A jak vypadaji autitka a krajinky? 
Velice rozdilné. Hra se déli na 4 graficky 
odligna prostiedi: mésto, les, dzungle a se- 


verni pol. Zatimco mésto rozhodné nemti- 
ze aspirovat na umélecké dilo roku, tak 
jungle a severni pél jsou prosté perfektni. 
Lesni tirovné maji také svoje kouzlo: jsou 
tu skvélé cunylky a kfovicka, které za plné 
jizdy vypadaji kouzelné. Ale konec rozply- 
vani, jsou tu ty auti¢ka. Znam mnoho lidi, 
co nadavalo, jak hnusné jsou nakreslena 
auta v Extreme Racingu. Nevim co budou 
itikat na zmét pixelii ve Flyin High. 
Nejenze maji vsichni hradi stejné vozitko 
lisicf se pouze barvou, ale ono se to snad 
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ani autu nepodobé! Je to velka Skoda, v po- 
rovnan{ s pékné modelovanou krajinkou 
ptisobi radobyauta jako pést na oko. 


Hudba a zvuky. Na tyhle dvé slozky 
nemohu fict nic §patného, protoze mé na- 
opak mile pickvapily. Hlavni té- 
ma je bezchybné, doprovodna 
muzika horSi, takova ta z Branek 
bodti sekund. Nejde bohuzel vy- 
pnout, coz by se ¢asem hodilo. 
Obéas na vas hra i promluvi, za- 
skifpe nebo vyloudi jiny pazvuk, 
ale na CD je zvukii trestuhodné 
malo. Tady to nékdo odflakl... 





Celkem. TéSil jsem se a udélal 
jsem dobfe. Asi tak bych tuhle 
pitvu ukondil. Stejné jako 
Trapped 2 ma FH chyby, nékteré 
i hrubé, ale neni bezchybnych her. 
Je to zabavna podivana, zvlast pro vice hra- 
él. Je sice pifmo timérné hardwaru, na 
kterém ji provozujete, ale to je stejna pis- 
ni¢ka jako u Trappedu 2. ......... Tak ui je to 
prasdtko prazdny?! —JayTee 
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3D zavody aut. PURE. Desian 1997. Minimum: 
A1200, 2 MB CHIP RAM, 4 MB FAST RAM, HD, CD 
Doporugeno: A1260, 2 MB CHIP RAM, 16 MB FAST 
RAM, HD, CD. Testovano: A1240T, 2 MB CHIP RAM. 
48 MB FAST RAM, HD, CD ROM SCS 
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= zemich jsou populdrni kralici 
(u nds ti z klobouku), jinde mufloni 
a v daleké Australii klokani. Tym grafiki, 
hudebnikii a programdtori Great Effects 
Development sice z Australie 
nepochdzi, ale nékdo z nich 
tam musi mft babi¢ku nebo ho 
nékdo z Australie vydirdé. Jak 
jinak si vysvétlit, Ze si jako 
hlavntho hrdinu do své nejno- 
véjai hry, na které pracovali té- 
mé 3 roky a piichazf k nam na 
CD (pane jo, to je Zatva cédé- 
éek v tomhle éfsle), zvolili klo- 
kana. Zase je fakt, Ze klokan je 
lepSi ned kravitka Milka, no 
i kdyz takovy maly sklipka- 
nek.... Brrrr, to by byla mor- 
bidnf gameska. 

Piibéh je mi az trapné popi- 
sovat, je tak fadni a trapny, ze 
vam myslim uréité postaci, kdyz feknu: vel- 
ky klokanf hrdina, s dobfe vyvinutymi hop- 
sacimi orginy, smyslem pro spravedlnost 
a odvahou, musi prohopsat nevelka, ale do- 
cela velika étyti teritoria o nékolika podu- 
rovnich. Jako tomu je u neoriginalnich her, 
vSe az na stromy, kamenf{ a kamoSe-malé klo- 
kanky, mu vadi. ‘To znamen, Ze to musi roz- 
stiilet, rozdupat, anihilovat, rozlozit na ato- 
my, prosté znicit tak, Ze se doryény nepfitel 


uz nesmi probudit. Jak romantické a objevné 
je, Ze s iplnou suverenitou pouzfva i zbrané 
tézké péchoty, které se prosté jen tak valeji na 
cesté. No jo, j4 zapomél... je to iplné nor- 
mdlni... jdu po Vaclaviku - najdu samopal, 
jdu po Karlaku - hele boxerska rukavice. 
Hmm, aha, uz toho nechim. Vim, Ze ry- 
pu, ale jak jinak odsoudit fakt, Ze tahle super 
hra byla dlouho dopfedu oznatovana za 
bombu véech ploginovek. "Mate se na co té- 
Sic!" hldsaly reklamni leta¢ky, To jste na 
Amize a nejen na ni jesté nevidéli! Bohuiel, 
chlapci, vidéli a mnohokrac i lepsi. Abychom 
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Kang Fu 


VSUDE NA SVETE MAJ NEJAKE SVE NARODNI ZVIRE 


Dodavateliim bajeénych efekri (jak znf pre- 
klad n4zvu firmy) nekiivdili, v nékterych pa- 
rametrech je Kang Fu skuteéné velice dobra. 
Napiiklad poéet barev: ano je tu urcité slibo- 





vanych 256, ale... grafika je zde udélana veli- 
ce prazvléstnim zpiisobem. 

Piedné: hra ma dvé grafické roviny. 
Jedna je pozadi, tvofené fotografif (néjaky 
lowresovy iff, aby se to hybalo) a druha je po- 
piedi (chmm, ne to Pamely Anderson!), kres- 
lené pouliénim kreslffem nevalnych kvalic. 
Celek kupodivu vypada docela dobie, ale je 
vidét, ze rukodélny malif popiedi ma foto- 
grafickému apardtu co zavidét. Daléi kladny 
kredit putuje 
k tvirciim v podo- 
bé poctu pohybuji- 
cich se pfedméta na 
jedné —_ obrazovee 
(skuteéné piéedmé- 
ti, nebo se tu ne- 
hybou pouze noso- 
rozci, _pifidulaci 
a pejskové, ale 
i de’tniky, krabice 
a sladka déeva z pouti). Na 2MB RAM, kte- 
ré hra pozaduje jako minimum, je to slusny 
programatorsky kousek. Bohuiel, tenhle kre- 
dit si beru hned zpét, protoze animace téch 
predmétai je prachbidni. Jestli ma boss-noso- 
rozec tfi animaéni obrazky, tak je to hodné. 
Diky tomu vypada ne jako zly bossik, kreré- 
ho je nutné se bat, ale jako neschopny ob- 
rovsky robot, jehoz znicite za 20 sekund jed- 
notvarného hazen{ bumerangem nebo vajit- 
ky (ukrutnd zbrai..uz se bojifiim! :-)) Druhy 
boss, néjaky létajicf motor, uz je o néco mo- 
bilnéjai... asi pouzil Mobilat. A tieti... no fuj! 


CANNOT FAMSSL SN 





Pozor, dal8ich bodik bude opét minuso- 
vy. Odporné ovladani. Nemyslim hardwaro- 
vé, to je promakdno dobie i s chytrou auto- 
detekci CD32 joypadu, ale grafické. Jak ji- 
nak nez odporné mam iict, kdyz ve hie mis- 
ta, kde se klokan zasekava o piekazky, které 
tam ve skuteénosti nejsou? Neviditelné a ne- 
logicky rozmisténé vétve stromu, po kterém 
musite vyskdkat do vy8s{ho patra pro klfé ta- 
ky nejsou vyjimkou. Jo vidite, kliée. Aby se 
klokous tak nenudil, jsou na nejroztodivnéj- 
Sich mistech urovni rozhdzeny barevné kli¢- 





ky. Pravé hledanf kli¢i zabere docela dost éa- 
su, take se zda, ze je hra bahvijak rozsahla. 
Ani napad! Ja to mél dohrané za 3 hodiny 
Gistého éasu. Kde je tuhost Turricana nebo 
Walkera, to se ned srovnat. K éemu je mi ta- 
kové CD za 19 liber, plné digitalni hudby, 
péknych HAMovych obrazki a kecit o tom, 
jak je klokan nejkrasnéjsi zvife na svété, kdyz 
hru, kviili které jsem si ho koupil, dohraju za 
chvili? Reknu to rovnou: k nigemu! 
Majitelam CD32 udélali Great Effects 
Development urtité radost. Maji aspofi néja- 
kou novinku (i kdyz v tomto pffpadé bych 
radi sahnul po Playstationu), kterd jde pfi 
trose dobré viile hrat a dohrat. Neda se to 
zdaleka srovnat se zlatymi hity typu Litil 
Divil, ale coz: v t&chto temnych, CD32 ne- 
ptejicich dobach je to perla. —JayTee 


PS.: Jo, a nevim proé se to jmenuje Kang 
Fu. Kdo to zjisti, dostane ode mé néco slad- 
kého! :o)) 
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PloSinovka. Great Effects Development, 1996 
Minimum: CD32 nebo A1200, 2x CD, HD 
Doporuéeno: dtto + CD32 joypad. Testovano: 
A1240T/40 MHz, 50 MB RAM, 10x CD, HD, emulator 


CD32 pro prehravani audio stop 





ratislava, rok 2036. Po nékolika marnych 
pokusech zachranit slovenskou ekonomi- 
ku, kdy se u moci vystiidaly snad vsechny 
politické strany a skupiny, se vlady nad pie- 
technizovanou spoleénosti, plnou zebrakii, 





ztracenych existencf a bezduchych lidskych 
automati-robotniki, chopil pfedseda Strany 
socidlne naprosto slobodné, Miro Fetiar, by- 
valy vedouci skupiny narkomandi Ostré ihly. 
Tento, jinak naprosto ohavny tvor, zly, podly 
a zikeiny, piezdivany Vypatlana palice, si 
svou diivéru ziskal neobvyklou volebn{ kam- 
panf; ve svych tajnych tovarnach zaéal vyrd- 
bét zvléstn{ drogu na bazi LSD, wy. posli- 
chacku, které u Clovéka vyvolavala neuvéii- 
telné pifjemny pocit z toho, Ze mize praco- 
vat zadarmo (hele, a nebyl to ml? -pozn. Joe) 
a tu potom zaéal na svych mitincich apliko- 
vat na svoje voliée. Miliony oklamanych 
Slovakia si v dobré vife predavali drogu jako 
Stafetu az bylo strainé dilo dokonano. 
Spoleénost plnd robotii, zamofend mésta bez 
zelené s véénymi éernymi oblaky dymu na 
ablaze ehmm... pardon na obloze. Kojenciim 
se hned po narozen{ aplikovala droga, aby se 
stal z lovéka robot uz od narozen{. Tajné po- 
rody, které chtéli nékteif rodite uvédomujici 
si svou situaci uskuteénit, vySetfovaly zvldt- 
ni policejni hlidky, které tuto troufalost tre- 
staly pfimo na misté smrti matky i ditéte. 
Pfesto se nékterym rodiéim tento husar- 
sky kousek poved] a dokazali par desftek déti, 
nezasazenych drogou uschovat ve starych, za- 
pomenutych vyrobnich halach. Z téchto déti 
tajnych porodii se ¢asem vytvofila tv. 
Komunita odboja, ktera byla tvrdé pronasle- 
dovina vlddnouci klikou. Podnikala divoké 
vypady do priimyslovych center, pokladala 
trhaviny na dilezita  strategicka mista 
Fetiarovy ekonomiky a tak se snaiila svrh- 
nout vlddu tohoto socidlniho netvora. 
Zvlasté vyznamné byly titoky na tovarny na 
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REC#EWN 2ZE 


Strangers 


ZA LEPS/ ZITRKY A STASTNOU BUDOUCNOST 
SLOVENSKYCH DETI - DO BOJE! 


vyrobu poshtchacky, pfi kterych se podafilo 
znicit velké mnoistvi zésobniki s drogou 
a tak znesnadnit Fetiarovi terorizovani lidi. 
Piesto viak Fetiar, obklopeny bandami svych 
ochrancti - drogoril, nijak zvlat svou moc ne- 
ztracel. A tak se rada Komunity rozhodla vy- 
wofit z nejlepsich terorist, kteff paradoxné 
sloudili dobré véci - tv, Cudakoy, komando, 
které by se probilo az do centra Fetiarovy re- 
zidence a svrhla viadu tohoto samozvaného 
spasitele ndroda. Povede se jim proniknout 
ulicemi plnych vagabunda, fetéka a prostitu- 
tek s pletenymi bici? Snad ano... V opaéném 
pifpadé nastava na Slovensku doba temna. 


Tramtadada!! Po mnoha zdréenich, zpii- 
sobenymi potizemi pii lisovani cédééek, se 
nagim oblfbenym Vulcan Software podaiilo 
vyprodukovat svou prvni CD ROM hru, 
prvni z fady Mega Series. SlovenSti Ablaze 
Entertainment piisli se skvélou mySlenkou 
vzkfisit z hrobu Target: Renegade, kultovni 
to hru osmibitovych poditaéi, kterd byla per- 
lou mezi bojovkami. Také mnoho z nas, po 
dohrani dema uvefejnéného uz téméé pied 
rokem, zaéalo volat: ano ano, chceme to! 
Naée volan{ bylo vyslySeno az ted v zdii, kdy 





jsou Strangers koneéné v prodeji na duho- 
vych plackach. 

Uhledné, i kdyz ne moc atraktivni intro 
zachycuje honitku dvou automobili: Clen 
Komunity hon{ Fetiara, pfitom Komunista 
havaruje a Fetiar prchd... Mizeme se tedy vy- 
dat na dobrodruznou cestu bratislavskymi ka- 
nély a stokami, ulicemi, po nichz béhaji 
porkani a levné kurtizany, aby dokreslily ubo- 
host prostiedi. V osmi tematicky rozdilnych 
trovnich se setkate s vice nez 32 typy protiv- 
niki, ktef{ majf kazdy svou inteligenci a silu. 
Ukolem hrage je probit se vSemi trovnémi 
a znicit hlavntho bosse, striijce vseho zla. Neni 
to tikol jednoduchy, stava se, Ze se mnohdy 
élovék ocitne v mnohaéetné piesile a je dost 
horko. Proto je mozné hrat Strangers i ve 
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dyou, coz je nejen z4bavné, ale zvySuje to hra- 
telnost nejméné 0 50%. Pro toho, kdo nema 
rad pocitaéem fizené bojovniky a nebo pro to- 
ho, co uz hru dohral, pfipravili autofi hry la- 
hidku v podobé deathmatchového souboje, 
dokonce az pro 6 hraéi. To je potom parida: 
utrhnout kamosovi hlavu nebo ho seévihat fe- 
tézem (né, viibec nejsem brutalnf :-)) Ano fe- 
tézem, nebo baseballovou palkou, nebo kladi- 
vem a nebo... to viechno Strangers nabizeji. 
Vibec si Strangers v brutalité nezadaji s néja- 
kym Mortal Kombatem, o éemz svédéi mnoz- 
stvi fatalit, které se daji samozfejmé vypnout 
(vhodné pro moralizujict rodi¢e!), Perfektni 
pro dokreslen{ akce jsou zvuky a muzika, ale 
hlavné mluvené slovo, které vyborné vybuzu- 
je k boji. Diky vybornym stereo efektiim jsem 
se mnohokrdt doslova lekl, kdyZ se na mé 
zprava s ukrutnym fevem pfititil hnusny skin- 
head. Atmosféra skuteéné na jedni¢ku. 


Co ici ke grafice hry: intro a outro sice 
3D modelované, ale celkem fadni a nezdbav- 
né. Obrazky v menu a mezi trovnémi vyni- 
kajicf a samotna hra? Nékdo mize ffci zasta- 
rala grafika, ani se nechce zdat, ze je to AGA. 
Moin, mé se ale docela libi. Netvrdim, Ze je 





to high end SVGA grafika, ale hlavni je pfeci 
zAbava a té jsem ochoten leccos obétovat. A ta 
Strangers rozhodné nechybi. 


Strangers podporuji 10 jazykovych loka- 
lizact, mezi nimiz sice chybf éeStina, ale ne 
nam docela blizka slovenStina, Pffjemnym 
bonusem je také interaktivni mluveny manu- 
al piimo na CD, mnoistvi obrizkii a hratel- 
nych dem produkt Vulcan Software. To vse 
za necelych 25 liber. Doporucuji! —JayTee 
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Ve minulého roku se mi poprvé na- 
skytla moZznost zahrat si demoverzi hry 
Big Red Adventure - adventury od italské 
firmy Ludomedia Power Computing, ktera 
slibovala mnohem vic nez obvykly standard 
produkovanych her pro poéitaée Amiga v té 
dobé. Na prvni pohled mé zaujala jemna 
grafika, podpora monitorti multiscan, ntsc 
a pal, originaln{ font, a pfedevsim misto z4- 
pletky déje. ZAdné tichomoiské ostrovy, ani 
mésto budoucnosti roku 2026, ale Rusko 


v obdobi po padu komunistick¢ho impéria 
a rychlého rozmachu__ kapitalismu. 
Samoziejmé po ruském zpiisobu - jak jinak 
(to mi néco pfipomina...). Nu, rok se s ro- 
kem seSel a koneéné hraji vytouzenou pl- 
nou, vice ned tficeti megovou verzi opravdu 
rudé, velké adventury. Oproti demoverzi 
hra je vice stabilni, hudba se vypind opusté- 
nim hry a pro ortodoxni amigisty byl oSet- 
fen quit (dfive Exit to DOS", nynf ,,Exit 
to Amiga OS“). 


Sezndmeni. Hra je pojata jako étyédflnd 
a je modné ji hrat nejenom od zaéétku do 
konce, jak je obvyklé u podobnych her, ale 
také i na preska¢ku. ‘To zejména ocen{ méné 
ostifleni hradi adventur, majici néjaky zakys, 
se kterym nen{ momentdlné k hnuti - je tu 
skvél4 moznost déj pieskocit a pozdéji se 
vratit. V nasledujicich dilech jsou také mno- 
hé véci vyjasnény a pomiize to jako Casteéna 
ndpovéda. 
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REECE N 2 


Big Red Adventure 


ROCNI CEKANI SE ROZHODNE VYPLATILO... 


Menu. Objevi se po skromném logu fir- 
my. Mate moznost prohlédnout si pékné 
intro, nahrdt jednu z ulozenych pozic, otev- 
iit novou hru (dil prvy), dil 2-4 nebo ukon- 
éit hru. 


Intro okamiité odhalf podstatu ziméru 
autori vas svym produktem pobavit a je roz- 
hodné na misté a povinné ho shlédnout - u- 
vede totiz nevéficfho hraée nejprve do drs- 
nych totalitnich dob Sovétského svazu, aby 





hned vz4péti byl pfenesen a seznamen s jesté 
drsnéj&i a bizarnéj§i podobou Ruska v dobé 
popfevratové. Rusko se stava zem{ neomeze- 
nych moinosti, kde je mozné smichat vSech- 
no dohromady, co si jen dokaze, nebo spige 
nedokaze Clovék pfedstavit. Opravdu nikdy 
jsem neslySel o napoji Vodka-Cola (i kdyz ve 
hie jsou mista, kdy jsem mél velké nutkani 
tento ndpoj stvofit a posléze vypit), rockové 
kapele Rolling Soviets nebo firmé GOOD Y- 


URIJJ, kterd misto aby vyrabéla gumy pro au- - 


ta, vyr4bf gumy Zvykacf, brrr... Hra vskutku 
pati{ mezi ty nevdiné, kde je humor podstat- 
nou slozkou vypravén{ pfibéhu. Mezi éasté 
gagy patif zejména nardzky na rezim, Spatnd 
angliétina a vhodné spikovanf anglicko-rus- 
kymi fonty znaéek Sonya a Vanya. Pravé po- 
sledné zm{néné se prokdzalo byt dobrou fin- 
tou, kterd alespon zpocatku mate vyznam ur- 
Gitych slov. Pocitil jsem, snad poprvé, velkou 
nevyhodu mé kdysi dobré znalosti rustiny, 
které nyni zabrahiovaly pochopit vyznam ur- 
Citého slova, nez mi koneéné doslo, Ze to co 


ropomen: 
LATE 








urputné vyslovuji jako ,,3¢", je ve skuteénosti 
»dabl ju“. Uréité tato hra pfispéje ke vzniku 
nového esperanta pro véechny hra¢e Big Red 
Adventure po celém svété. 


Uklédani pozic je mozné na harddisk 
i disketu, cesta se definuje pies installer hry 
a poéet pozic je pouze zavisly na velikosti mé- 
dia. Hra Big Red Adventure je adventura, kde 
déj postupuje kupfedu diky hned nékolika o- 
vladanym postavickam, které se v pribéhu 
éasu méni. Jak doba postupuje, jednotlivé 
piibéhy hrdin& zaénou do sebe zapadat, osu- 
dy se zaénou spojovat a postavicky mohou 
spolu diskutovat, piedavat si tlohy a dokon- 
ce spolupracovat na stejné véci. Pro uvedenf 
do celkového déje adventury, aniz bych néco 
zavainého prozradil, jsem se rozhodl popsat 
kaddy dil zvlast s jeho charakteristikou a hlav- 
ni postavou. 


Dil prvni. Kremelsky palac je pfeménény 
v muzeum, ve kterém jsou soustiedény vzdc- 
né historické piedméty, véetné koruny cara 
Ivana Hrozného - nejvzdcnéjsiho kousku 
sbirky, ulozené ve vitriné spoleéné s diaman- 
ty, perlami a Seky, éekajicimi na proplacenf. 





Samoziejmosti je dokonalé ochrana vitriny 
proti moZnym zlodéjim, stdla existence 
KGB, stoupenci minulého rezimu, Silenych 
podnikatelii, ale viechno je tak jak ma ve 
spravné adventuie byt. Ztotoznit se s posta- 
vickou malého zlodéjiéka Douga, ktery touz{ 
provést néco tak riskantnfho, jako je kradez 


tohoro klenotu a to jesté v tak ,,exotické™ ze- 
mi, myslim neni tak téké... 


Dil druhy. V nasledujici Casti uz nejste 
ten dobry a smély Doug, ale smutny a bez- 
radny élen ndmofnické posidky Dino 
Fagioli. Narostly vim trochu (spi8 dost) sva- 
ly, stejnou mérou ubyla inteligence a smysl 


ae 





pro orientaci. Jste clenem posidky ropného 
tankeru Potémkin a pii nacerpavani zésob 
v jednom neznamém doku jste se proel po 
mésté. Poznal jste, ze je snadné se ztratit a ne- 
najit véas piistay. Aspoi pro vas, jako pro 
Dina, urcité. Ve mésté vSak zas tak zle nenj, je 
tu mnoho ndmofniki, svétskych a jinych lidi 
s dobry¥m vychovanim a problém se da po né- 
jaké dobé zdarné vyiesit. Skoda jen toho po- 
lykaée meéii, Chudak. 








my té z piilezitostného nezavislého alterna- 
tivntho obéastniku televize VANA, ktery 
zpusobil v dobé vysilanf rekordni rozvodo- 
vost a pocet sebevratd (viz posledni dil), 
kam ai vysilaé VANY sahal. 

Ale zpét k problému. Vy a Diejar (po 
sblizeni uz jenom Riri) nastupujete do slav- 
ného Orient Expresu vzhiru dalkim a lika- 
vym romantickym dobrodruéstvim. Jenze ani 
ta romantika pofidné nezacala a ud nastavaji 
komplikace. Zprvu nicim neruseny vylet po- 
kazi dva vydéradi Alex a Kos, majici ve vlast- 
nictvi fotografie s pro vas kompromitujicim 
obsahem. Nabizeji vyménu - tyto fotografie 
za tajny mikrofilm zachycujici schéma proce- 








Dil téeti. Ten, komu z jakychkoliv di- 
vodii nevyhovovaly piedchozi postavy, tahle 
urdité sedne. Byt krasnou, vnadnou Zenou, 
kterd zpiva hlavni role Baliévo Téatra a ma 
spoustu obdivovatelii, ktei{ jf nost pytle ko- 
kosovych Rafaeli, jisté stoji byt za to ales- 
pon na téch par hodin pii feseni dalsiho pii- 
padu majora Zemana. Vase jméno je nyni 
Donna Fatale as tim Rafaelem a Zemanem 
jsem si to vymyslel, vidél jsem to v televizi 
VANA. Ale co je zde skuteéna postava, na 
kterou citim povinnost upozornit, je jeden 
z obdivovatelii vy$si vrstvy, jakysi J. R., znd- 


soru. nové revolucni herni konzole. 
Mikrofilm pievazi Zena - mafidnka, kterd je 
rovnéz v témée viaku. Jmenuje se Betty 
Molotova a jeji gorili ochranka pry nenf 
z téch nejslabsich. Po seznament s ochrankou 
a obyvatelem kupé ¢islo 3 situace pro kfeh- 
kou divku ud nevypada tak hrozné, protoze 
v nich poznavame nage staré znamé, Dina 
a Douga. A ted nastava to pravé - tfi je vic nez 
jeden - hrr na né! 





Dil étvrty. Orient Expres je v koncich 
a vy tentokrat jako super akéni dvojka (Doug 





CANN OI FAME 


a Dino - jeden s mozkem, druhy se svaly) vy- 
razite zasnézenou krajinou hledat civilizaci. 
Nachazite malou vesnici a v ni ¢arodéjnici 
Zeldu, znamou z druhého dflu. Dino ji tehdy 
okradl o rizné lektvary, ale ani v Rusku se 
krast nevyplaci a na vSechno se piijde, byt az 
ve étvrtém dilu. Jesté nad to se Donna ocita 
ve vainém nebezpecti, a tak aby vse dobfe do- 
padlo, je potfeba sehnat nejen nahradu za od- 
cizené lektvary, ale i také zachranit Donnu... 





Celkové hodnoceni: Skvéle napsany scé- 
naf, detailni grafika, cisté animace a pestrd, 
svézi hudba. Velmi rychlé a pohod|né ovlida- 
ni funke/ a inventorafe pomoe/ pravé mySky. 
Obrazky mnohdy odpovidaji piesné skutec- 
nosti. Podpora multicscanu. Chvala doznéla 
ated z té horS{ stranky. Nelze kombinovat vé- 
iz inventorafe mezi sebou primou metodou. 
nou to neni tieba, o to je hra také jed- 
nodussi, ale nékdy to vyvola pékny zadrhel. 
Pi pouditi multiscanu a nepfili§ volné grafic- 
ké paméti dochazi k roztecen{ barev pii okra- 
ji. Pomérné idedlni se prokizalo pouditi 
NTSC. Hra obéas shodi systém. V nékterych 
lokalitach je $patné ovladani postavitky levou 
mysi. Posledni z nectnosti je trvalé obsazeni 
audiokandli i po opuSténi hry, takze pokud 
nechcete, aby byla vase Amiga stale néma, re- 
set to jisti., Resumé hry 85 ze 100 je dano dr- 
tivou prevahou kladi této vtipné a neotielé 
adventury, kterd skuteéné stoji za poffzeni 
a dohran{ az do konce. —Préfa 
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racker. VétSina funkei je totoznd, nebo 
vychazejicf z piedchozich Octameda, 
a proto diky tomu Sound Studio je schop- 
no dist a uklédat formaty jako klasicky 


MOD (Protracker), MMDO (MED 
a OctaMED), MMD1 (Octamed V3 a vy8- 
§f) a MMD2 (Octamed V5 a vy88i) (a vlast- 
ni vyborny Sound 
Studio format MMD3 - 
Joe). Nechybé specialita 
ulozit si modul jako 
exe-soubor, ktery je 
moiné spustit z pitka- 
zové fadky, nebo ve 
Workbenchi kliknutim 
na ikonu. 

Program se chova 
inteligentné, a pokud te- 
dy chci ulozit skladbu 
odpovidajici —_ vy$Simu 
formatu jako format niz- 
Si, vidy se pté jestli sou- 
hlasim napé. se snizenim 
poctu stop, vynechinim 
piilis vysokych not, ne- 
bo efekti. Toto se zejména hodi, kdyz je z4- 
mérem skladatele slozit skladbu s vlastnostmi 
Protrackeru a ulozit v tomto formatu. 

Programovani samotné skladby po pe¢- 
livém (a bezpodmineéné nutném) prostu- 
dovani navodu probiha naprosto bez pro- 
blému - u mé Ginila price na jedné skladbé 
néco mezi 3-10 hodinami a u MIDI sklad- 
by (0 tom az pozdéji) priimérné 3 hodiny. 
Své délé péfjemné, piehledné prostiedi, 
dobré uspofadani list a jednotlivych requ- 
estrii. 

Efekti program Cité opravdu hodné, 
napé. arpeggio, slide pitch up/down, porta- 
mento, vibrato, tremolo, hold a decay, volu- 
me slide, set volume, tempo slider, protrac- 
ker-style vibrato, set finetune, loop, replay 
line, note delay, atp. Mé osobné se nejvice li- 
bil novy efekt Ping-Pong smytkovan{ sam- 
pli, ktery na rozdfl od klasického smycko- 
vant, kde smytka se opakované pfehrava od 
pocdteéntho bodu smytky ke koncovému, 
piehraval opakované smycku nejprve od 
konce k zaéatku a zase zpatky. Vysledkem 
toho byly o dost vérohodnéjsi simulace e- 
lektrické kytary, zejména napodobent zpét- 
né vazby, nebo vytvdieni naprosto neceka- 
nych zvukii a kompozic (napi.el. piano), 

Malo platné, kdyby Sound Studio ne- 
piineslo tipIné néco extra. Tou nejzajima- 
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S$ O F TW A RE 


OctaMed Sound Studio V1 


O CO VLASTNE JDE? OCTAMED SOUND STUDIO JE 
PROGRAM URCENY K VYTVARENI HUDBY PRIMO NA 
VAS[ AMIZE A TO JAKO BEZNY TRACKER, SAMPLER, 


NEBO JAKO MIDI SEKVENCER. 


véj§i je funkce mixovaného médu, ktery u- 
moiiiuje soucasné pfehravani 64 riznych 
zvukovych (i MIDI) stop sougasné ve ste- 
reu, a to bud pies Paulu 8-mi é 14-tibito- 
vé, nebo pfes zvukové karty Toccata, 
Delfina, nebo MaestroPro v 16-bitové kva- 
lité. Zvuk Ize k nepoznan{ vylepSit nastave- 








nim mixovacf frekvence, funkcf smoothing 
a HQ mode. Je pochopitelné, Ze pifpadna 
lep&i kvalita bere svou dafi strojovému éasu 
procesoru, proto u slabSich konfiguracf ne- 
n{ moiné pouiit funkci smoothing nebo vi- 
ce jak osm kanal. OvSem mala lahtidka 
i pro tyto konfigurace je nechat si song ,,vy- 
rendrovat“ do samplu (8 nebo 16 biti), tée- 
ba i v té kvalité, kterou si nemohu dovolit 
(smothing), a ten si potom pichrat kterym- 
koliv piehravaéem sampli(Play16). 
(Smoothing pry nejde pofadné ani na 
040... -Joe) 


Sampler. Tato sluzba programu dosdhla 
takovych kvalit, jako je samplovani do sam- 
plovaci frekvence 65535Hz, pfedbéiného 
monitorovani a sefizen{ signdlu pomoct os- 


FOldP ane sss ki 


ciloskopu, moZnost vybéru mezi levym 
a pravym kandlem a nakonec to nejdiilezi- 
téjsi - stéla sluchova kontrola. Nedejte se 
viak mylit prskanim a Suménim v repro- 
duktorech pii samotném samplovan{ - 
i v manualu je na to upozornéno - ve vy- 
sledné nahravce se tyto ruchy (nagtést{) ne- 
projevi. Maximdlni ,,bezpecna“ velikost 
samplu, se kterou je schopno Sound Studio 
dobfe pracovat, je 131072 bytii. 

Nechybf obvyklé moznosti editace sam- 
plu, ovSem jako naprosto povedenou funkci 
beru automatické vyhledavani idedlnich bo- 
da smycky (nulové body), kterou kdyz pou- 
Ziji v kombinaci s funkci fade in a fade out, 
nemohou se po tomto zasahu jiz ozyvat ru- 
Sivé lupance. Ukladani se déje v obvyklych 
formatech. 


MIDI sekvencer. Popis a ovladan{ zhru- 
ba odpovida tvorbé songu v podobé modu- 
lu; pfimo implementovanych MIDI-ptika- 
za je 11 (nap# modulation, pitchbender), 
zbyvajici je snadné vyvolat pitka- 
zem controller number (€islo kon- 
troleru) a posléze pffkazem control- 
ler value (hodnota kontroleru). 
Takto je mozné plné ovlddnout 
vSechny moZnosti vaseho MIDI za- 
fzeni. Samozfejmosti je nastaveni 
MIDI synchronizace, master-slave 
méd, start-stop povely, vyslanf MI- 
DI-resetu, atd. Uklédanf se provadi 
ve formatu SMF-0. 


Zavér. Program jsem velmi inten- 
zivné testoval asi 2 mésice na konfi- 
guraci A1200, 8 MB fast RAM, k samplo- 
vani jsem pouZfval Sampler stereo-hifi od 
firmy Elsat a MIDI-komunikaci zajiStoval 
Amadeus MIDI-interface od firmy JRC. 
Pies MIDI jsem mél pfipojeny klavesy 
Yamaha PSR-500 a bici Yamaha DD-14 
a vie fungovalo ve vi spokojenosti. (a ktera 
ved byla spokojena? - Joc) AZ mé zamrzelo, 
ze program pfedéil mij zatim nedostizny 
hardwarovy MIDI piehravaé Yamaha 
MDF-2 (také 64-hlasy); skladby ted musim 
upravovat tak, aby je chudék MDF-2 zvladl. 
Pro néroéné hudebniky je uréité vhodné 
pouzivat Sound Studio v kombinaci s pro- 
gramem SoundFX, ktery dotahuje urcité e- 
ditaénf mezery v sound editoru. Hlavni vSak 
zistava - tento program mohu jen viele do- 
porucic. —Prd 





Mon projekty, slovniky a en- 


cyklopedie jsou na platformach 
MacIntosh a PC ud nedilnou soucasti soft- 
warového trhu. Na Amize tomu tak od dob 
CDTY, na které vzniklo velké mnoéstvi ta- 
kovychto projekt, nenf. Diivodem je pra- 
maly zajem velkych firem jako Microsoft 
o tvorbu pro Amigu viibec, jako nelukrativ- 
ni platformu. Ze jde udélat encyklopedii, 
ktera by byla pfenositelna a kompatibilni se 
véemi tfemi platformami, nas v tomto roce 
hodla pfesvédcit firma Sadeness Software. 
Prvni z mnoha multimedialnich encyklope- 
dij, ktera nam byla do redakce zaslina na u- 





kazku, je Skryta pravda aneb vse 0 ufounech. 
Jedna se o Spi¢kové zpracovanou souhrnnou 
elektronickou knihu o vsem co se tyka UFA, 
paranormalnich jeva, vesmiru, tinosi a vé- 
deckofantastické literatury. 

Cely projekt je tvofen formou HTML 
stranek, cimi je zajisténa uz inzerovand kom- 
patibilita. Jelikoz je HT vytvofen hlavné pro 
Amigu, CD obsahuje i dvé demoverze inter- 
netového browseru AWeb. HT je moZno na- 
instalovat nebo dist pfimo z CD. Pro rychly 
start jsou zde vytvofeny kupodivu fungujfef 
spoustéci skripty (vid Trappede2 ?), které vSe 
usnadni. AWeb se vas zepta v jakém rozlige- 
ni, screenu chcete prohlizet a ud se jede! To 
mi pfipomina legraénf instalaci PC browse- 
ri... AWeb jede prosté pfimo z CD, bez in- 
stalace. Nesmysl? Ne, to je Amiga! 

Takze co na tom uzasném CD vlastné je? 
Kratce feceno: tuny informaci. Obrazky, 
élanky, animace a dokonce i zvuky a hudba. 
S témi zvuky a hudbou je to ale trochu za- 
peklité. Jelikoz jsem se docetl vy manudlu, %e 
HT hraje, byl jsem péekvapen, Ze pfi spusté- 
ni Z4dnou hudbu neslysim. Po kratsim pie- 
myslen{, jsem zkusil pouzit k prohlizen{ kon- 
kurenéni browser [Browse 1.12. Co myslite, 






U CE BN I 


Hidden Truth 


MULTIMEDIALNI PROJEKTY 





Aides Public screen - Name Awed 


ie se stalo? No néco se stalo! Uz pii ivodni 
obrazovce zaéala hrit ponurd, ufony evokuji- 
cf hudba. A sakra, fkam si, AWeb neum{ 
hrat samply. Vie se vysvétlilo poté, co jsem 
vyzkougel posledni moZnost. Druhou verzi 
AWebu, tentokrate 3.0, kterou CD v demo- 
verzi také obsahuje. A hile, ta uz to umf. 





Davod, pro€é autofi umistili na CD starou 
verzi AWebu, kter4 nehraje, mi nen{ znam. 
Od této chvile jsem se tedy moh! pono- 
fit do svéta tajemnych zahad, pozorovani 
UFO, tinosii, vypravéni lidi, ktefi byli ope- 
rovani na mimozemskych lodfch, nalezi 
zbytka létajicich talffd.... To vse do nejmen- 
Sich podrobnosti. Nasel jsem téeba doslovny 
zaznam_—hldgen{ —_letového —_dispecera 
v Roswellu roku 1947 0 tom, de vid{ néco pa- 
dat. Zanedlouho poté byly u Roswellu nale- 








zeny roztiisténé kousky hmoty, kterd roz- 
hodné nebyla pozemského piivodu... 

Vedle da se iict spekulativnich doku- 
mentii, jsou na HT zachycena i nezvratna 
fakta o viech planetach nasi galaxie, hvézd- 
nych seskupenich a jinych astrologickych a- 
spektech. A aby toho vieho nebylo malo, pii- 
jdou si na své i milovnici sci-fi literatury a u- 
méni. Mnoho ukazek z tvorby pfednich sci- 
fi autor: a dokonce velice rozsahla galerie 
obrazii génia H. R. Gigera. Povazuji se za je- 
ho ctitele a moje sbirka obrazkti obsahuje de- 
sitky fajli, ale v HT jsem objevil dal8f, méné 
znamé. Dokonce jsou tu i skicy a névrhy pro 
film Vetielec. Prosté nddhera! 


V Anglii stoji tahle vynikajici elektronic- 
ka publikace 21 liber. Na to, co v’echno ob- 
sahuje, je i téch 1 200 Ké diky nepfiznivému 
kursu koruny, dost malo. Velky problém je, 
ze diky obchodni politice éeskych dovozci 
softwaru, kteff Amigu zcela ignoruji, je té- 
mé nesehnatelna. Je sice moiné si ji objed- 
nat na dobirku pfimo u Sadeness, ale kolik 
z nas vlastni VISA kartu? —JayTee 
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Multimediaini encyklopedie. Sadeness Software 1997 
Minimum: jakakoliv Amiga, 2 MB RAM, HD, 2x CD. 
Doporuteno: procesor 030/50 MHz pro MPEG ani- 
mace, 8 MB RAM, HD, 8x CD, Testovano: A12407/40 
MHz, 50 MB RAM, HD, 10x CD ROM SCSI 
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